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Pessi saumavél er honnud { samraemi vid stadla IEC/EN 60335-2-28.

Rafmagnstenging

*

Rafmagnsspennan verdur ad vera s sama og gefin er upp 4 kennispjaldinu.

Oryggisatridi

*

Notio vélina aldrei sem leikfang.
Efvélin er notud af bornum eda naleegt bornum, pa verdur avallt ad fylgjast vel med.

Skiljio saumavélina aldrei eftir { sambandi vid rafmagn.

Takid saumavélina avallt ir sambandi vi0 rafmagn pegar heett er ad nota hana, og eins
pegar verid er ad hreinsa hana.

Slokkvio avallt & vélinni ("0") pegar unnid er naleegt nélarsveediny, t.d. pegar verio er ad
preeda vélina, skipt er um ndl, saumfét eda spdlan sett { o.s.frv.

Notid vélina aldrei ef rafmagnsleidslurnar eda kleernar 4 peim eru skemmdar.

Geeti0 pess ad fingur verdi ekki fyrir hreyfanlegum hlutum vélarinnar, og adgeetio
sérstaklega ad fingur verdi ekki fyrir nalinni begar vélin er { gangi.

Notid saumavélina eingéngu i peim tilgangi sem lyst er  leidarvisir vélarinnar og notid
eingongu fylgihluti sem meelt er me0 af framleidanda vélarinnar.

Takid vélina dvallt ir sambandi pegar skipta parf um peru i vélinni. Notid avallt samskonar
gerd af peru og var { vélinni, (volt og wott).




Kaflaskiptingar

%Kynnist Platinum 950E

Yfirlit
Holf fyrir fylgihluti
Fylgihlutir
Vélin 950E tekin i notkun
Vélin tengd vid rafmagn
Gengid fra vélinni eftir notkun
Holf fyrir fylgihluti
Keflispinnar
Yfirtvinninn praeddur
Praedari fyrir nal
Praeding a tviburanal
Spolad 4 spoluna

Spolan sett 1 vélina

Spolad 1 gegn um ndlina
Nalar
Skipt um nalar
Saumfaetur
Skipt um saumfot
Prystingur 4 saumfoét
Fotlyftir
Tvinnaspenna
Flytjarinn tekinn dr sambandi

KAagerdir og skjar

Adgerdarhnappar
Adgerdarhnappar fyrir nedan skja

Sporlengd

Sporbreidd

Tvinnaspenna

Hlidarspeglun

FUNC-takkinn

Valhnappar

Minni

CLR-takkinn

Takkar til ad velja spor og sauma
Spor og saumar valdir

Nytja og skrautsaumar

Stafrof
Takn 4 skjanum

Almenn tikn

Forritunartikn

Takn fyrir hnappagot
Forritun

2-16 %Utsaumur

2-3

_ = =
—_ O O N 0~ OV R 0 W

[ N
ISR OVEN RN S}

14
14
15
16

17-28

18
19
19
19
19
19
20
20
20
20
20
21
21
22
24
24
25
25
26-28

Utsaumstaekid - yfirlit
Fylgihlutir fyrir dtsaum
Utsaumsfoturinn U settur 4 vélina
Utsaumstaekid tengt
Utsaumsteekid fjarlegt
Efnid spennt 1 Gtsaumsrammann
Utsaumsmatio
Ramminn tengdur vid taekid
Byrjad ad sauma tt
Skjarinn pegar saumad er Gt
Adgerdir vid dtsaum
Mynstursteerdin stillt
Skodunarstada / tvinnaendar klipptir
Menu
Steerd
Hradi
Utsaumur 4 setningum

Y& Umhirsa vélarinnar 950E

Truflanir og rad vid peim

KEfnisyfirlit

29-42
30
30
31
32
32
33
34
35
36
37
38
38
40
41
41
41
42

43-47
460

48




’t Kynnist Platinum 950E
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Yfirlit - Vélin ad framan
1. Lok 20. Botnplata
2. Stillir fyrir prysting a fot 21. Snerill fyrir flytjara - uppi / nidri
3. Pradgjafi 22. Fotstong og fothalda
4. Tvinnaspenna 23. Festiskrufa fyrir nal
5. Forspenna 24. Tvinnaspenna fyrir spolun
6. Takki - nalin uppi/nalin nidri 25. Adal-keflispinni
7. Stop-takki fyrir lok 4 saum 26. Keflispinnar
8. Fix takki 27. Styringar fyrir spélun
9. Saumhradi - meiri hradi 28. Auka-keflispinni
10. Saumhradi - minni hradi 29. Spolari
11. Start/Stop takki 30. Spolara-stopp
12. Takki fyrir afturabak saum 31. Tvinnahnifur fyrir spélun
13. Tengill fyrir nema 4 hnappagatafaeti 32, Handhjol
14. Ljos 33. Skjar og snertifletir
15. PraeOari fyrir ndl 34. Rauf fyrir Gtsaums diskling
16. Nalstong 35. Adalrofi og tenglar fyrir moétstdodu
17. Saumfétur og rafmagn
18. Friarmur 36. Malband (tommur og sentimetrar)
19. Lok yfir gripara
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Yfirlit - Vélin ad aftan
37. Handfang

38. Tvinnahnifur

39. Fotlyftir

40. Preedari fyrir nal

41. Tengill fyrir dtsaumsteeki

Holf fyrir fylgihluti
42. Holf fyrir fylgihluti
43. HOlf fyrir saumfaetur
44. Holf tyrir spolur

Fylgihlutir
Pictogram penni - sem haegt er ad nota
til a0 merkja beint 4 efni. Liturinn hver-
fur eftir nokkra klukkutima. Einnig er
haegt ad nota kalt vatn til a0 fjarlegja
hann adur en straujad er.
Nilar
Saumfetur A, B, C, D, E, J og hnappa-
gatafétur med nema (sjd bls. 13-14 par
sem er yfirlit um saumfeetur)
45. Bursti
46. Opnari fyrir stingplétu

(er festur vio burstann)
47. Skrafjarn
48. Sprettihnifur
49. Jofnun
50. Spolur
51. Filtskifur
52. Ahald til a0 fjarleegja peru
53. Tvinnanet
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Vélin tekin i notkun

1. Setjid vélina a bord, fjarlaegid pakkningar og lyftid lokinu af vélinni.

Fjarlaegio pakkningar, fétmotstoduna og lokid af vélinni.

2
3. Vélin er afgreidd med poka med fylgihlutum og rafmagnssnuru.
4

Strjukid af vélinni med purrum klit, og sérstaklega 1 kring um nalarsvaedio til ad
fjarleegja ryk og ohreinindi 40ur en byrjad er ad sauma.

Fotmétstadan tengd

Me0 fylgihlutunum eru snadrur fyrir fotmot-

stoduna og rafmagnid. Tenging 4 sndrunni

fyrir fotmaotstoduna er adeins naudsynleg 1

fyrsta sinn sem vélin er tekin i notkun.

1. Takid sndruna fyrir fétmotstoduna. Snaid
motstodunni vid og tengid sndruna vid
tengilinn innan 1 Grtakinu nedan a fot-
motstodunni.

2. Prystid tenglinum alveg inn i tengilinn 4
motstodunni.

3. Leggio sndruna i gegn um raufina sem er
haegra megin nedan a fotmaotstodunni.

Vélin tengd vid rafmagn
Nedan a vélinni eru upplysingar um spennu
hennar (V = volt) og (Hz = ridafjoldi).

Adur en pid tengid formdisiéouna vid vélina,

gangio pa ur

skugga um ad hun sé af gerdinni “FR4” (sja
nedan d_folmotstoounni).

1. Tengid fotmotstoduna vid fremri tengilinn

sem er 4 haegri hlid vélarinnar.
2. Tengid rafmagnssniruna vid aftari tengi-
linn sem er 4 haegri hlid vélarinnar.

3. Pegar pid kveikio 4 adalrofanum (ON) pa
kviknar um leid a 1josi hennar.

s S S S 7T




Gengid fra vélinni ad saum

loknum

1. Ytid 4 adalrofann til ad slokkva 4 vél-
inni (OFF).

2. Takid sndruna fyrst Gr sambandi vid
veggtengilinn og sidan Gr vélinni.

3. Vindid sntrunni um handarbakid
og setjid hana sidan { vasann utan 4
lokinu. Hér er einnig haegt ad geyma
leidarvisinn og handbokina.

4. Takid fotmotstoduna ar sambandi fra
vélinni - vindid sndrunni um handar-
bakid og setjid hana sidan 1 trtakid
nedan a fotmotstodunni.

5. Geetid pess a0 allir fylgihlutir séu a
sinum stad 1 holfinu fyrir fylgihlutina.
Rennid pvi sidan 4 sinn stad utan um
friarm vélarinnar.

6. Setjid fotmotstdduna, med nedri hlu-
tann ad ykkur pannig ad hun falli 1
raufina sem er 4 holfinu fyrir fylgihlu-
tina aftan til 4 vélinni.

Holfid fyrir fylgihluti

I hélfinu fyrir fylgihlutina eru sérstok
svaedi fyrir saumfaetur, spolur, nalar

og adra fylgihluti. Gangid pannig fra
fylgihlutunum ad audvelt sé ad nalgast

pa.
Holfio fyrir fylgihlutina fjarlaegt.

Til ad nota friarminn er naudsynlegt ad
fjarleegja holfid fyrir fylgihlutina. Pegar
holfid er 4 sinum stad undir friarminum,
pa er pvi haldid a sinum stad med sma
plastkrok. Pad er hnappur nedan a
vinstri hlid holfsins (1) sem ytt er 4 til ad
fjarleegja pad. Prystid 4 hnappinn upp a
vid og rennid holfinu til vinstri..

Kynnist Platinum 950E 3(
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Keflispinnar Autka-keflispinni
A Platinum 950E eru tveir keflispinnar
- adal og auka keflispinnar. Keflispin- :j
narnir henta svo til 6llum gerdum af
tvinnakeflum Sveigid adal-keflispinnann
upp 4 vid til heegri - setjid tvinnakefli 4 Adal-keflispinni
hann pannig ad tvinninn renni réttsaelis

af keflinu. Rennid hentugri skifu upp ad

keflinu (sja ad nedan) og sveiflid pinna-

num sidan aftur 1 larétta stodu.

Adal-keflispinni

Adal-keflispinninn er stillanlegur og haegt ad nota hann baedi 1 laréttri stodu (tvinninn
rennur af keflinu) eda 160réttri stodu (tvinnakeflid snyst). Pad eru tveer skifur 4 keflis-
pinnanum, ein stér (a) og 6nnur minni (b). Notkunin a skifunum fer eftir pvi hvada
tegund af tvinnakefli og i hvada stodu keflispinninn er. Notid laréttu stoduna fyrir 6l
venjuleg tvinnakefli og 160réttu stoduna fyrir staerri kefli, eda sérstakan tvinna.

Larétt stada
Pegar keflispinninn er notadur 1 laréttri stodu og fyrir venjuleg tvinnakefli, pa er steerri
skifan (a) sett undir tvinnakeflid. Smzerri skifan (b) er svo sett fyrir framan keflid.

Ef pid notid staerri tvinnakefli, pa er minni skifan sett
undir keflid (b) en staerri skifan sett fyrir framan pad
(@.

Litio tvinnakerfli/
prystid flotu hlidinni 4 skifunum upp ad o twimmakerfl

tvinnakeflinu, og gaetid pess ad ekkert bil sé 4 milli
skifunnar og keflisins.

L6drétt stada

Ef nota 4 keflispinnann 1 16dréttri stodu, pa er honum Stort tvinnakefli
smellt upp 4 vio til haegri. Rennid staerri skifunni 4

hann og setjio filtskifu undir tvinna-

keflid. Hun er til pess ad tvinninn renni ekki of hratt af keflinu.

\ 4




Auka-keflispinninn

Auka-keflispinninn er notadur t.d. pegar
verid er ad spola 4 spéluna af 6dru
tvinna-kefli, eda fyrir annad tvinnakefli
pegar verid er ad sauma med tviburandl.
begar verid er ad nota aukakeflispinnann

pa er staerri skifa og filtskifa sett 4 hann.

Kynnist Platinum 950E 3(

Yfitvinninn praeddur

Pegar yfirtvinninn er praeddur er saum-
fét-urinn hafdur 1 efri stodu, og nalin
hofd 1 efstu stodu.

A Slokkvid 4 adalrofanum.

1. Smellid keflispinnann upp a vid og
setjid skifu og tvinnakefli 4 hann
(fario eftir leidbeiningunum hér 4
undan). Tvinninn 4 ad renna rétt-
salis af keflinu. Setjid keflispinnann
aftur 1 larétta stodu.

Haldio i tvinnann ndlaegt keflinu og
notid haegri hendina. Notid vinstri

hendina til ad smeygja tvinnanum i
raufarnar eins og Orvarnar syna.

2. Smeygid tvinnanum 1 fyrstu styrin-
guna (a), sidan nidur og aftur upp a
milli skifanna 1 tvinnaspennunni (b).
Haldid afram ad praeda eins og Orvar-
nar syna. Smeygid tvinnanum

fra haegri pegar praett er i raufina 4
pradgjafanum.

Smeygid tvinnanum sidan i sidustu
styringuna rétt fyrir ofan nalina.

Ndlin er praedd framan fra. (sja nanar
i praedara fyrir naD).

Smeygid tvinnanum undir saumfotinn
0g padan 1 tvinnahnifinn sem er vin-
stra megin 4 vélinni og togid adeins i
hann nidur 4 vid til ad klippa hann.

W
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Przaedari fyrir nal

Nalin verdur ad vera i efstu stodu til ad
haegt sé¢ ad nota praedarann.Vid maelum
einnig med pvi ad saumfoturinn sé
settur niour.

A Slokkvid 4 adalrofanum.

1. Togid pradarann alveg nidur og
latio tvinnann kraekjast undir styrin-
guna (a).

2. Snuid honum fram 4 vid par til
jarnhlifarnar 4 honum fara utan um
nalina. P4 fer litill krokur 1 gegn um
nalaraugad.

3. Leggid nu tvinnann um styringuna
og sidan undir jarnhlifarnar sem eru
utan um ndlina og pannig ad tvin-
ninn fari 1 krokinn sem f6r i gegn
um nalaraugad.

4. TLatid nd praedarann fara haegt og
rolega til baka og vid pad dregur
krokurinn 4 preedaranum tvinnann
i gegn um nalaraugad og myndar
lykkju hinum megin. Togid lykkjuna
sidan alveg i gegn um nalina.

5. Setjid tvinnann undir saumfétinn og
klippid hann.

ATH: Praedarinn hentar fyrir nalar { grofleika
70-120. Ekki er haegt ad nota hann 4 mjog
finar nélar i grofleika 60 eda finni, og ekki

a wing-nalar (hullsaumsnalar), tvibura eda
priburanalar, eda pegar verid er ad nota
hnappagatafétinn med nemanum. Pegar
verid er ad nota nokkur énnur aukataeki gaeti
purft ad handpraeda ndlina. (sja ad nedan).

Pegar ndlin er preedd med hondunum,
verdur ad gaeta pess ad praeda hana framan
fra. Hyviti floturinn a4 fétholdunni gerir
audveldara ad sja ndlaraugad, og haegt er ad
nota lokid yfir spélunni sem staekkunargler.
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Praeding fyrir tviburanal

A Slokkvid 4 adalrofanum.

1.

Setjio tviburanal i nalarholduna. (sja
ndnar 4 bls. 12 "Skipt um nalar”.

Notid auka-keflispinnann og annad
tvinnakefli eda spolid tvinna a adra
spolu og notid hann..

VINSTRI NALIN (RAUD): Predid eins
og lyst var 4 bls. 7 og getid pess
sérstaklega ad tvinninn fari 4 milli
innri spenniskifanna og inn 1 styrin-
guna fyrir ofan ndlina. Praedid vin-
stri nalina.

b

HAGRI NALIN (BLA): Togid auka-
keflispinnann upp og setjio stéru
skifuna og filtskifu 4 hann.

Setjio tvinnakefli eda spolu med
tvinna fyrir hina nalina 4 keflispin-
nann.

Praedid vélina eins og adur var lyst,
en pessi tvinni verdur ad vera 4 milli
ytri spenniskifanna og fyrir utan
sidustu styringu fyrir ofan nalina.
Praedid haegri nalina.
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Spélad a spoluna

1. Setjio toma spolu a spolarann og
latid vorumerki Husqvarna snua
upp. Ytid sidan nidur 4 spolarann.

2. Setjio skifu og filtskifu a auka-keflis-
pinnann

3. Pra0id tvinnann 1 fyrstu styringuna

(a) , sidan undir naestu styringu (b)
0g padan yfir sidustu styringuna (c)
eins og synt er 4 myndinni ad ofan.

Spoélan sett i vélina

A Slokkvid 4 adalrofanum.

1. Fjarleegio lokio yfir griparanum med pvi

a0 renna pvi fram 4 vid.

a0 vorumerki Husqvarna snai upp og

tvinninn sndi til vinstri. Spoélan snyst pa

rangsaelis pegar togad er i tvinnann.
Setjio fingur ofan a spoluna til ad halda

Setjid spoluna i spoluhisio og gaetid pess

ATH: Eftir geedum tvinnans getur verid gott
ad snua tvinnanum einu sinni eda tvisvar {

kring um fyrstu styringuna (a).

4. Snuid tvinnanum nokkra hringi rétt-
saelis 1 kring um spéluna og sidan i
tvinnahnifinn (d).

5. Stigio a fotmotstoduna. bPegar

spolan er ordin full, pa stodvast
spolarinn sjalf-krafa. Fjarlaegio
spoluna og klippid tvinnann. Ytid
spoOlaranum upp a vid.

vid hana um leid og pid togid i tvinnann
til haegri og sidan til vinstri inn 1 spennu
fjodrina () par til hann "smellur” 4 sinn
stad.

Haldio afram ad praeda i kring um (b) og
til haegri og padan til vinstri 1 tvinnahnif-
inn (¢). Setjid lokid aftur yfir griparann
(1. Togid tvinnann til vinstri til ad klippa
hann (2).

m



Kynnist Platinum 950E 3(

IS SRS ATLARD]

(BHusqvarna  VIKING

— L]

j
1

5
dtDITH "
=) <:; e o ¥
o nend) sze) (6
DRk ’E) Y-
_ ‘l)’f 7 af: il
4, B3 D) g
I =
2 DB
L L T L L )L L L - 1 = il ]
Spolad i gegn um nalina
Adgeetid ad nilin og saumféturinn séu Ath: Vid malum ekki med pvi ad spola sér-
i efstu stodu. Notid eingdngu graenu tvinna eins og glaerum tvinna eda adra teyg-

janlega tvinna 1 gegn um ndlina. Spolid pa 4
“venjulegan hatt” eins og lyst var hér 4
Notid eingéngu saumfot ur jarni pegar und;n. 8 8y

spolad er i gegn um ndlina.

Hus-qvarna spélurnar..

Spolid eins og lyst var hér 4 undan.

Eini munurinn er sa ad tvinninn er
praeddur 1 gegn um nélina, padan undir
saumfotinn og sidan til heegri yfir styrin-
guna (o).
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Nalar

Saumavélandlin er mikilvaegur hlekkur
pegar verid er ad sauma. Gxtid pess ad
kaupa eingdngu gaedandlar og nalar af
tegund 130/705H. Nalarnar sem fylgja
Platinum 950E vélinni innihalda mest
notududu grofleikana fyrir baedi ofin og
teygjanleg efni.

A.Alhlida nalar i gréfleikum 80 og 90
Pessar ndlar eru notadar vid saum 4
ofnum efnum. Oddur ndlanna er han-
nadur pannig ad hann stingi 4 milli
pradanna, svo hann skemmi ekki vef-
nadinn.

B. Nalar fyrir teygjanleg efni i grofleika
90

Pessar nalar eru oftast kalladar “stretch”
nalar og eru fyrir prjonud og teygjanleg
efni. Paer eru merktar med gulum lit og
eru med kudlulagadan odd,

C. Nalar fyrir gallabuxnaefni i gréfleika
90

Pessar nalar eru kalladar “Jeans” nalar
og eru hannadar fyrir grof ofin efni

eins og “denim” og seglduka. Pessar
ndlar eru merktar med blaum lit og eru
med mjog hvassan odd.til ad audvelda
ndlinni a0 komast 1 gegn um pessi grofu
efni.

Skipt um nal

A Slokkvid 4 adalrofanum.

1. Losid um skrifuna i nalarholdunni.

2. Fjarlaegio nalina.

3. Setjid nyja nal i holduna og getid
pess ad flati kanturinn snui fra
ykkur, og ytid henni eins hatt upp 1
holduna og haegt er.

4. Notid skrafjarnid til ad herda skru-
funa .

m

*\/

a% 1l —
b i

Ath: Skiptid reglulega um nalar og notid
eingdngu beinar og oddhvassar nalar.

Skemmd ndl (b) getur orsakad ad vélin
hlaupi yfir spor, ad ndlin brotni eda tvinninn
slitni. Skemmd ndl getur lika skemmt sting-
plotuna 4 vélinni.




Saumfeaetur
Med vélinni fylgja nokkrir saumfetur
fyrir hina ymsu sauma.

Saumfotur A

Er 4 fétholdunni pegar vélin er afgreidd
fra verksmidju. Pessi fotur er adallega
notadur fyrir beina sauma og zik zak
par sem sporlengdin er lengri en 1.0.

Saumfétur B

Pegar saumud eru pétt zik zak spor
med sporlengd minni en 1,0. Einnig er
gott ad nota pennan fot med ymsum
nytja- og skrautsaumum. Urtakid nedan
a feetinum rennur mjog vel yfir pétta
sauma.

Saumfétur C

Petta er hnappagatafétur, og er med
linur sem dkvarda lengd. Midlinan
gefur til kynna 15mm fjarlaegd frd jadri.
Raufarnar tveer undir faetinum eru einnig
go0ar styr-ingar fyrir leggi hnappa-
gatsins..

Saumfétur D

bessi fotur er fyrir blindfalda. Innri
bran fotarins styrir efninu og botninn er
hannad-ur pannig ad hann rennur med-
fram fald-braninni.

Saumfotur E

bessi fotur er fyrir rennildsa og haegt er
a0 setja hann a fotholduna pannig ad
ndlin sé annadhvort vinstra eda hagra
megin vid hann.

Saumfoétur )

bessi fotur er notadur til ad kasta jadra
med “overlocksaum” og einnig til ad
sauma saman og ganga fra jadrinum {
einum saum og pa er sporbreiddin 5,0
til 5,5 mm. Saumarnir fara Gt fyrir pin-
nann 4 faetinum, en hann kemur 1 veg
fyrir ad jadarinn rykkist.

Kynnist Platinum 950E 3(
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Hnappagatafétur med nema eda
skynjara

Pegar pessi fotur er tengdur vid vélina,
pa getur vélin saumad aftur og aftur
somu lengd af hnappagati og uppru-
nalega var saumud med pessum faeti.
Midlinan 4 faet-inum gefur til kynna
15mm fjarleegd fra brin efnisins.

Skipt um saumfot

A SIokkvid a adalrofanum.

1. Geetid pess ad ndlin sé 1 efstu stodu.
Togid i saumfotinn skahallt fram 4
vid.

2. Setjid nyjan fot pannig 1 fotholduna
ad pinninn i saumfetinum sé 4 mots
vid fjodrina i fétholdunni. Prystid
a fotinn par til hann smellur 4 sinn
stad.

Prystingur a saumfét (a)

Haegt er a0 stilla prystinginn 4 saumfo-
tinn med skifunni sem er undir lokinu

a Platinum 950E. Venjulega stillingin er
i kring um svaedi merkt 4 og pvi heerri
sem talan er, peim mun meiri prystingur
er 4 efnin. Prjon og mjuk efni aetti ad
sauma med minni prysting.

3

(@Husqvama  VIKING
Fotlyftir (b) \:/ =y
Faetinum er lyft og hann leekkadur med i
fotlyftinum. Foturinn verdur avallt ad
vera nidri pegar reynt er ad sauma.

Med pvi ad lyfta faetinum 1 efstu stodu,
og prysta sidan 4 fétlyftinn pa er haegt
a0 auka sva0io undir fetinum um
nokkra millimetra.

®Husqvarna  VIKING

A3




Yfirtvinnaspenna

Notid avallt pa tvinnaspennu sem gefin
er upp a skjanum.

Haegt er a0 breyta yfirtvinnaspennunni
ef verid er ad sauma sérstok efni eda
sauma. Petta er gert med pvi ad snda
skifunni 4 yfirtvinnaspennunni (a). Pvi
heerri sem talan er peim mun meiri
verdur spennan. Venjulegasta stillingin
er 4 svaedinu i kring um 4.

begar verid er ad sauma hnappagot eda
skrautsauma eetti ad stilla 4 svaedi 3.

begar verid er ad stinga jadarstungur med
grofum tvinna parf ad auka spennuna a

7-9.

Rétt og rong tvinnastilling;

Til ad skilja rétta tvinnastillingu 2ettud pid

ad sauma nokkur zik zak spor og breyta

stillingunni 4 yfirspennunni.

1. Byrjid med tvinnaspennu sem er of
lag. Stillid a laegri tolu. Undirtvin-
ninn liggur ni beinn og togar yfirt-
vinnann nidur a ronguna.

2. Ef tvinnaspennan er stillt of hatt,
pa skedur pad gagnsteda, og sau-
murinn rykkist og tvinninn slitnar
e.tv.

3. Rétt tvinnastilling er pegar yfir og
undirvinninn meetast 4 milli efnanna,
nema i skrautsaumum, pa eiga peir
a0 hnytast rétt vid jadarinn 4 ron-
gunni.

Saumid nokkra prufusauma a efnisbuta

af sama efni og sauma 4 seinna meir. .

Kynnist Platinum 950E 3(
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Flytjarinn tekinn Gr sambandi
Flytjarinn er tekinn ur sambandi

med pvi ad snta snerlinum framan 2
friarminum 4 tAkniO e . SN0 honum
svo aftur til heegri 4 taknid aaa pegar
pid viljid setja hann aftur i samband.
Flytjarinn fer aftur i samband um leid
og byrjad er ad sauma. Flytjarinn er
tekinn ar sambandi pegar verid er ad
festa tolur, og vid frihendis saumaskap.
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Adgerdarhnappar

14!

=]

NALIN UPPI / NALIN NIBRI er notad
til a0 faera nalina 1 efri eda nedri
stodu og/eda til ad lata vélina
stodvast med nalina 1 efri eda
nedri stoou.

ATH: Haegt er ad dkveda hvort vélin
stoppar med ndlina uppi eda nidri 4
medan verid er ad sauma..

sToP er notad til ad ljuka vid
akvedid spor eda mynstur. VéElin
stodvast ad saum loknum og
gengur sjalfkrafa fra endunum.
STOP er afturkallad med pvi ad
yta aftur 4 hnappinn eda med pvi
ad velja annan saum. Pegar STOP
er virkt, pa kemur teikn 4 skjdinn
Haegt er ad forrita Stop-adgerdina.

FIX er notad til ad ganga fra
tvinnaendunum .Pegar ytt er

a hnappinn pa kemur teikn

a skjainn. Ef ytt er aftur a
hnappinn pa er adgerdin gerd
ovirk. Pegar byrjad er ad sauma,
saumar vélin nokkur spor til ad
ganga fra tvinnaendunum og
saumar sidan valinn saum. Ytid
aftur 4 FIX hnappinn 4 medan
saumad er og pa gengur vélin
fra endunum pegar haett er ad
sauma. Haegt er ad forrita Fix
adgerdina.

Ytid 4 + SPEED eda - SPEED til
a0 auka eda minnka hrada
vélarinnar.

Allir saumar 1 Platinum 950E hafa
akvedinn hrada sem melt er med
fyrir pann saum og pegar byrjad
er a0 sauma pd mun Platinum
950E sauma 4 peim hrada sem
akvedinn var.

Ef pid dkvedid hins vegar ad
minnka hradann pa gildir sa
stilling fyrir alla adra sauma par til
slokkt er 4 vélinni.

START/STOP er snert pegar pid
viljid ad vélin saumi sjalf an pess
a0 stigid sé a fotmotstoduna.
Ytid) 4 START/STOP pegar pid
viljid ad vélin byrji eda heetti ad
sauma.

AFURABAK Ytt er 4 pennan takka
pegar pid viljid ad vélin saumi
afturdbak. Pegar takkanum er
sleppt saumar vélin afram 4 ny.
Lengsta afturdbaksporid er 3 mm.

Ef pid viljid af einhverjum
asteedum lata vélina sauma
stodugt afturabak, pa er ytt tvisvar
sinnum snoggt 4 takkann adur en
byrjad er ad sauma. Afturabak-
saumur er gefinn til kynna med
teikni 4 skjanum. Platinum 950E
saumar afturabak par til takkinn
er snertur 4 nyjan leik.
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Adgerdarhnappar vid skja

+ Sporlengd

bPegar saumur er valinn pd stillir Plati-
num 950 E sjalfkrafa 4 hentugustu
sporlengd fyrir pann saum sem valinn
var. Sporlengdin er synd 4 skjanum
fyrir ofan sporlengdartakkana. Pid getid
breytt sporlengdinni med pvi ad yta
annadhvort 4 + eda - takkann. Sumir
saumar eru med takmork 4 stillingum
og er pad pa gefid til kynna med
hljoomerki.

Takkarnir eru einnig notadir til ad stilla
hnappagatastaerd pegar neminn fyrir
hnappagotin er tengdur vid vélina.

-3 + Sporbreidd

Sama gildir um sporbreiddina. Spor-
breidd-in er einnig synd 4 skjanum fyrir
ofan sporbreiddartakkana, og haegt ad
stilla hana fra

0 og upp 1 6 mm.

Ef beint spor er valid pa eru spor-
breiddar-takkarnir notadir til ad

faera nalarstoduna til 1 feetinunm (25
nalarstodur). Sumir saumar eru einnig
med takmorkun a stillingum og er pad
pa einnig gefid til kynna med lagvaeru
hljodmerki.

= »0% % Tyinnastilling

Haegt er ad breyta yfirtvinnaspennunni
med pvi ad snerta (+) eda (-) takkana.
Tolurnar 4 tvinnaspennunni syna tvin-
nastillinguna. Peim mun haerri sem
talan er, peim mun stifari er spennan.
Ef pid breytid spennunni, pa helst sa
breyting par til slokkt er 4 vélinni.

ATH: Snuid ekki hjolinu fyrir yfirspennuna
med hondunum.

0 Hlidarspeglun

Ytid 4 pennan takka pegar pid viljid
spegla akvedid mynstur hlidarspeglun.
Pegar ytt er 4 pennan takka pegar stillt
er 4 beint spor, pa breytist ndlarlegan
fra vinstri yfir til heegri. Ef pessi takki er
snertur { REP, pd snyst 6ll mynsturrddin
vio (sja bls. 30).

bPegar HLIDARSPEGLUN er virk pd sést tikn
a skjanum.

Ef reynt er ad spegla saum sem ekki

er haegt ad spegla, pa heyrist lagt
hlj6dmerki.
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Ytid 4 pennan takka til ad fletta 4 milli
adgerda i Platinum 950E. Um er ad
reda prjar mismunandi adgerdir, NORM,
PROG Og REP. NORM adgerdin (venjulegur
saumaskapur) er alltaf virk pegar kveikt
er 4 vélinni. Ytid einu sinni 4 takkann
til ad fara yfir i PRoG forritunaradgerdina
(notud vid forritun), snertid hann aftur
til ad fara yfir 1 REP (endurtekningar)
adgerdina, sem notud er til a0 sauma
forritadar mynsturradir. Snertid einu
sinni enn til ad fara aftur yfir i NORM
adgerdina.. Virk ad gerd er synd 4 skja-
num.

€ % Orvar takkar

Pessir takkar eru notadir til ad fara
afram eda til baka 1 akvedinni forritadri
mynsturrdd.

M Minni
Platinum 950E er med fjogur minni par
sem hzegt er ad geyma forritud myn-
stur. Hvert minni getur geymt allt ad
30 sauma eda bokstafi og takkarnir
eru notadir til ad fletta 4 milli minnana
i PROG e0a REP. Viokomandi nimer
4 minni er synt { nedra haegra horni
skjasins.

m

Ytid 4 pennan takka i PROG adgerd til
ad eyda ollu eda hluta af mynstri eda
mynsturrdd (sja bls. 28). Pegar buid

er ad eyOa mynstri { minni, pa synir
skjarinn ekki lengur nimer viokomandi
mynsturs.

Pegar verid er a0 sauma hnap-

pagdt med hnappagatafetinum med
nemanum, pa er cLr notad til ad breyta
sporlengdartokk-unum -/+ a milli
tolustaerdar og sporlengdar.

Valmyndir fyrir sauma
I Platinum 950E eru tveer grundvallar
valmyndir:
2 Saumar
ams Stafrof

Teikn 1 efra haegra horni skjasins gefur
til kynna pa valmynd sem er i notkun.
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Saumar valdir

i2 Nytja og skrautsaumar
bPegar hnapparnir fyrir saumana eru snertir
pa koma fyrst upp saumarnir fyrir nytja og
skrautsauma (fyrsta r6din innan a lokinu).

Platinum 950E er med 35 sauma. Peir eru
syndir innan 4 loki vélarinnar, en einnig er 1
yfirlit yfir pa a bls. 64 1 handbokinni sem fylgir
vélinni. Hver saumur hefur sitt ndmer sem
notad er pegar peir eru valdir.

0
0

]

10 mest notudu saumana er haegt ad velja
beint med vidkomandi tokkum. Ytid 4 7
myndina af viokomandi saum til ad velja
hann.

Notid numerin a tokkunum 1 til 10 til ad
velja sauma 10-35.

\
Ay

Y WG
1111

Wy —@ ---0

o
[

Til ad velja sauma 10-35, er einfaldlega ytt 4
viokomandi nimer 4 tokkunum. Til ad velja
saum 12 (tengisaum) er fyrst ytt 4 takka nr. 1
og sidan strax 4 eftir a takka 2.

1

(ecm)
L+ (2
1

i

Ytio d valbnappa 1 og 2 til

Numerid 4 saum 12 kemur nd { nedra haegra i !
ad velja tengisaum nr. 12

horni skjasins og stadfestir um leid ad pessi
saumur hafi verid valinn.

Platinum 950E dkvedur hradann, sporleng-
dina, sporbreiddina og tvinnaspennuna fyrir
hvern saum fyrir sig, og synir einnig 4 skja-
num hvada saumfot er best ad nota.

begar kveikt er 4 vélinni Platinum 950E, pa
kemur beint spor avallt 4 skjainn.
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Stafrof

[ Platinum 950F er stafrof 1 stafagerdinni
“Outline Block”. T pvi eru héstafir, lag-
stafir, tolustafir og nokkur sértakn.

Allir stafir eru syndir innan 4 loki vélar-
innar. Hver stafur hefur sitt ndmer til ad
velja pa og nimerid er synt fyrir ofan
hvern staf.

Flettid 4 milli hinna priggja valmynda Stafréfio “Outline Block”
med pvi ad yta 4 a1, Virk valmynd
kemur fram i glugganum 4 skjanum.

“A..” pydir ad vid erum { valmynd
fyrir hastafi, “a..” pydir ad vid erum i
valmynd fyrir lagstafi og “1..” pydir ad
vid erum 1 valmynd fyrir tolustafi og
sértakn.

-

=
=it

£

Stafur er valinn med pvi ad snerta
viokom-andi ndmer 4 valtokkunum. Til
ad velja stafinn “P”:

e Erytt 4 A4 par til “A..” kemur 1 glug- |
gann 4 skjanum. A..

e Ytid) 4 1=iD ogsidan 4 &

e “A..” kemur i gluggann og saumur nr.
16 er syndur i nedra haegra horni 4

skjanum.

Hastafir

Lagstafir

Platinum 950E stillir hentugustu spor-
lengd, sporbreidd, hrada vélarinnar og
tvinna-spennu. A skinum er einnig
syndur sa fétur sem maelt er med ad | Tolustafir
nota. il 0g séridkn
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Takn a skjanum
A skjdinn koma 4vallt tikn sem veita allar paer upplysingar sem parf 4 ad halda til
ad na sem bestum arangri. Sum taknin eru avallt til stadar, en énnur koma upp vid
sérstakar stillingar. Taknin 4 skjanum eru synd og tutskyrd hér ad nedan.

2. 3. 4. 5. 6. 7. 8.
P @ |NORM | :s
gy :
v v [N
P
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Almenn takn

1.
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Stilltur HRABI er syndur hér.

Synir hvort NALIN STOBVAST UPPI /
NIDRI.

Synir hvort HLIDARSPEGLUN er
virk.

Radlagdur SAUMFOTUR er syndur hér.
Synir ad stop adgerdin er virk.

Synir ad Fix adgerdin er virk.

Synir viokomandi SAUMAADGERD.
Yfirlitsgluggi

Synir hvada valmynd er virk, saumar
eda einhver stafrofsvalmynd.

VALMYND FYRIR SAUMA
HASTAFIR

NUMER OG SERTAKN

9. Vali® NUMER A SAUM er synt hér.
10. Valin sporBREIDD er synd hér.
11. Synir a0 AFTURABAKSAUMUR s¢ virkur.

Fyrir istoppspor (saumur 15), mjok-
kandi eda breikkandi sauma (ndmer
16) eda pegar verid er ad sauma
hnappagot prep fyrir prep, pa kemur
blikkandi takn, sem gefur til kynna
ad yta purfi 4 AFTURABAK til ad
breyta um saumatt.

12. Stillt sPoRLENGD er synd hér.



Forritunartakn

13. PROG eda REP er synt hér og gefur til
kynna ad pu sért annadhvort 1 forri-
tunaradgerd (PROG) eda lokid forri-
tun (REP) og tilbdin ad sauma
pad sem var forritad.

14. NUmer sem synir VIRKT MINNI er hér.

15. FORRITAPUR SAUMUR er syndur hér.

Takn fyrir hnappagot
begar bnappagatafoturinn med nema er
tengdur vid vélina.

16. Synir ad hnappagataféturinn er teng-
dur vid vélina. Ef taknid blikkar pa
er hvita linan a hjolinu stillt 4 mots
vid hvitu linuna a fetinum.

17. Stillid sTARD TOLU, med pvi ad
snerta sporlengdartakkana (+) eda
(). Med pvi ad yta 4 cLR, pa er
haegt a0 fletta 4 milli pess a0 stilla
tolusteerd eda péttleika 1 hnappago-
tum.

Ef bnappagatafoturinn med nemanum
er ekki tengdur.

18. Pegar hnappagotin eru saumud prep
tyrir prep, pa synir blikkandi tikn
pegar yta parf 4 AFTURABAK til ad
breyta um saumatt.

Adgerdir og skjdarinn

'
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Forritun

Med Platinum 950E er hcegt ad
Jforrita sauma og stafi saman. Hcegl
er ad geyma slikar forritanir i minni
vélarinnar, og par geymast pcer einnig
pott slokkt sé a velinni.

PROG adgerod
Ytid 4 FuNc til ad gera PROG adgerdina
virka.

M Minnin
Ytid 4 M til ad velja minni. “M”id og
numerid sem kemur fyrir aftan taknar
virkt minni. T vélinni eru fiogur minni
(M1 til M4). Hvert minni getur geymt
allt ad 30 sauma, sem pydir ad pid getid
forritad og geymt allt ad 120 sauma og/
eda stafi.

Pegar PROG er valid, pa verdur sidast
valda minnid virkt. Til a0 geyma for-
ritad mynst-ur i 6dru minni en pvi sem
upp kemur, pa veljid pid nimer min-
nisins fyrst og 40ur en pid forritid einh-
verja sauma. Mynstrid verdur pd vistad
sjalfkrafa 1 pessu minni eftir forritun.

Farid a milli forritadra sauma

Notid haegri ¢rvartakkann til ad fara 4
toman stad pegar pid viljid beeta saum
vio.

Notid orvartakkana einnig til ad fara a
milli sauma 7 mynsturrdd. A skjanum
kemur fram nimer pess saums sem
verid er i hverju sinni.

Eyda sporum eda forritudum saumum
Ef saumar eda setning er i voldu minni

-

ca
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£
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PROG

ommauwn

og bid viljid eyda peim, pa ytid 4 crLR til
a0 hreinsa minnid. Minnid er par med

hreinsad fra peim stad sem verid er a og
til enda.. Til a0 endurhlada eyddu myn-

stri er ytt aftur 4 cLR 4dur en ny spor eru
sett 1 minni® eda adur en ytt er 4 Orvar-

takkana.

Ajagi ATH: begar verid er ad forrita bokstafi,

pa er haegt ad minnka bilid 4 milli
stafanna. Ytid 4 < (saum 34) pegar einhver
af undirvalmyndum stafréfanna eru virkar,
en med pvi forritid pid orlitil afturabakspor.
Peim mun fleiri afturabakspor sem forritud
eru - peim mun styttra bil verdur yfir  naesta
staf.

ATH: Ekki er haegt ad forrita sauma 15-
19. Ef pad er reynt, pa gefur vélin fra sér
hljodmerki og nimer saumsins blikkar 4
skjanum. Veljid annan saum.
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Saumar og stafir forritadir
Til a0 forrita sauminn sem hér er

syndur; Ll rikasse
* Ytid 4 FUNC til ad velja PROG.

e Veljid saum 31. NUimer saumsins
kemur 2 skjainn.

-

PROG

[
i

Pegar verid er a0 forrita 160, pa parf ad
faera sig afram med vinstri Orvartakka-
num

pegar kemur ad naesta saum. Annars
kaemi naesti saumur bara 1 stad pess sem
fyrir er og buid er ad setja 1 vélina.

ommuw

Til ad forrita “E” 1 hastaf er ytt einu sinni
a takkann fyrir stafrofio.
“A..” kemur pa 1 gluggann a skjanum.

-

e Veljid saum 5 (E). Numerid 5 kemur
nd i nedra haegra horninu 4 skja-

:

num. Foerid nd afram med pvi ad yta E

a haegri orvartakkann. £ "{S 58 S
Til a0 forrita “rika” { lagstofum, pa veljio
pid lagstafi 1 stafrofsvalmyndinni. Pegar
lagstafir eru valdir 1 undirvalmynd sta-
frofsins, pa kemur a.. 1 gluggann 4 skja-
num.

L

e Veljid saum 18 (), og numerid 18
kemur 4 skjainn. Faerid ykkur afram
med haegri orvartakkanum. Haldid
sidan afram og veljid hina stafina; 9
(1), 11 (k), og 1 (a) 4 sama hatt.

Ytid) 4 takkann fyrir mynstrid sem 4 ad

vera med { rodinni.

omman

-
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e Veljid saum 31. Numer hans kemur a

skjainn. )
Goix 4 . X e g !
e Ytid 4 < til ad spegla mynstrid. Ytid E 3 A 5 M 3 '
sidan 4 haegri Orvartakkann til ad faera | o u AN I
fram 4 vio.
L

Ytio 4 €3 adgerdarhnappinn til ad
forrita stop, pannig ad mynstrid sau-
mist adeins einu sinni, en verdi ekki
endurtekid.

c3
£ ‘
£
£3
T

omman

Takniod “ } ” kemur fram 4 skjanum og
synir ad stopp-adgerdin er forritud.
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Mynstri eda staf breytt

Hazegt er ad breyta hvada mynstri eda
staf 1 PROG adgerd pegar viokomandi
namer er synt 4 skjanum. Feerid ykkur
einfaldlega med orvartakkanum eftir
mynsturrddinni pangad til pid sjaid
numerid a4 pvi mynstri eda peim staf
sem pid viljid breyta og veljid annad
mynstur til ad koma 1 pess stad.

Breyta stillingum a mynstri i
mynsturrod

Ef pid viljid breyta stillingum 4 mynstri
eda staf 1 mynsturrdd pd ferid ykkur
eftir

mynsturrddinni par til komid er 4
viokom-

andi mynstur. Pa getid pid breytt spor-
lengdinni og sporbreiddinni eda speglad
viokomandi mynstur.

-

Breytingarnar verda sjalfkrafa vistadar {
minninu.

Mynsturrodin saumud

ommun

Til 20 sauma r6dina ytid pid 4 FUNC til
a0 na 1 REP a0gerdina. Melt er med
saumfaeti B.

Ef stopp hefur verid forritad 1 rodina, pa
er pad gefid til kynna med tikninu § 4
skjanum.

Ef pio viljid fara yfir mynsturr6dina pa
notid pid orvartakkana til ad fara afram
eda afturdbak 1 mynsturr6dinni.

Saumid mynsturrddina 4 efni par sem
undirleggsefni hefur verid lagt undir.

Breytingar a allri mynsturrédinni

I Rep adgerd getid pid ytt 4 P til ad
hlidarspegla alla r6dina. Sa adgerd
verdur ekki geymd 1 minni vélarinnar.

m
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st Utsaumur

4.

Utsaumastzekid
1. Tengill fyrir toekid 3. Tengistykki fyrir ramma
2. Utsaumsarmur 4. Losunartakki

Auka og fylgihlutir
Ymsir dtsaums-aukahlutir fylgja med Platinum 950E; Baeklingurinn “Husqvarna
Viking Embroidery Collection”, “Platinum 950E Sampler booklet”, “Flower
Romance embroidery booklet”, “Border embroidery booklet”, Utsaumsfétur

U, fjorir disklingar (Platinum 950E Sampler, 100:5, Clarendon Font, 100:2,
Flower Romance, 15 and Border, 103), dtsaumsrammi (240x150 mm), snidmat
fyrir Gtsaum, penni fyrir snidmat, skeeri, grip fyrir skrifu, tvo synishorn af
efnum, tvo undirleggsefni og 6 mismunandi
utsaumstvinnakefli.

Utsaums-disklingar

Rennid diskling inn 1 raufina haegra megin 4
vélinni. Ytid sidan 4 pann takka sem samsvarar
pvi mynstri sem pid 2etlid ad sauma.

Til a0 skipta um diskling er einfaldlega
togad 1 disklinginn og annar settur {
hans stad.

Utsaumsbzklingur

I Platinum 950E synishornabzeklingnum
“Sampler booklet” eru 6ll mynstur synd
i raunverulegri steerd. Midjumerking og

stadsetningarmerkingar a 6llum hlidum
eru einnig synd pannig ad audvelt er ad
stadsetja mynstrin { rammanum.

Numer valmyndarinnar (med svortu),
nimer mynstursins (med raudu), og
sporafjoldinn 1 mynstrinu eru svo nalagt
viokomandi mynstri.

Tvinnakeflin gefa sidan til kynna nimer
vidkomandi lits og eru midud vid Sulky =

dtsaumstvinna { grofleika 40.

m



Utsaumsfétur U

Utsaumsfotinn er haegt ad nota 4 tvo
vegu; fyrir Utsaum og einnig pegar verid
er ad sauma utsaum a butasaumsefni og
pegar verid er ad sauma Gt 4 handklaeodi
eda dlika pykk efni.

Fyrir venjulegan ttsaum a armurinn a
utsaumsfaetinum ad vera pannig ad haegt
s€ ad lesa stafinn “U” (a).

Pegar hann er notadur vid dtsaum 4
pykkari efnum, pa er armurinn feerdur
adeins upp 4 vio (b). Med pvi er foturinn
stadsettur adeins haerra og hentar pvi
betur fyrir pykkari efni.

Utsaumsfoturinn U settur a vélina

Slokkvid a vélinni, lyftid saumfaetinum
og fjarlegio fotinn af fothdldunni.

Notid skrafugripio til ad fjarlaegja skra-
funa sem heldur fotholdunni 4 fot-
stonginni og fjarleegio fétholduna.

Setjid utsaumsfotinn aftan fra 4 fotston-
gina og gaetid ad pvi ad armurinn 4 feeti-
num 4 a0 leggjast ofan 4 nalarskrafuna.
Snuid handhjolinu pannig ad ndlarhaldan
fari adeins nidur 4 vid pannig ad pagile-
gra sé ad setja arminn ofan 4 skrafuna.
Gaetid ad pvi ad féturinn sitji pannig ad
gatid 4 honum sé 4 mots vid gatid 4 fot-
stonginni.

Setjid skrafuna 1 gatid og herdid hana
med skrafugripinu.

Utsaumur 3(
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Utsaumstzkid tengt vid vélina
Slokkvid 4 vélinni og fjarlaegid holfid
fyrir fylgihlutina.

ATH: Fyrir aftan friarminn er tengill fyrir
utsaumstaekid og yfir tenglinum er plastlok.

Adur en bid tengid taekid verdur ad fjarlaegja

petta plastlok og er best ad gera pad med
litlu skrafjarni.

O mEmmmn T ey i ) \ )

1. Rennid Gtsaumstaekinu 4 friarminn og
ytid pvi par til pad tengist 6rugglega
vid tengilinn 4 vélinni.

Ef saumfoturinn er nidri, pa lyftiod
honum upp adur en pid kveikid a
vélinni.

2. Merkid “C” 1 rammatakni blikkar na
a skjanum. Ef pid hafid sett ramma 4
taeki®), pa fjarleegid hann. Ytid sidan

Setjio diskling 1 disklingaraufina
haegra megin 4 vélinni og veljid myn-
stur med pvi ad snerta viokomandi
takka.

. Flytjarinn er sjalfkrafa tekinn Gr sam-

bandi pegar utsaumstakid er tengt vid
vélina og hann fer einnig sjalfkrafa i
samband pegar tekid er fjarlegt af
vélinni.

Utsaumstaekid fjarlaegt
i g og vid pad kvardar vélin sig
og armurinn faerist { grunnstddu. Petta
skedur i hvert sinn sem tekid er tengt
vid vélina.

1. Pad er best ad geyma utsaumstakid
avallt 1 toskunni utan um pad. Til ad
fjarlaegja taekid er ytt 4P| . Armurinn
a Utsaumstaekinu fer i grunnstodu.

ATH: Gaetio pess ad lata vélina ekki kvarda S16kkvid sidan 4 vélinni.,

sig med rammann festan vio taekid, pvi
pad geeti skemmt nalina, rammann eda
utsaumstaekio.

2. Ytid 4 takkann nedantil og vinstra
megin 4 taeekinu og rennid pvi Gt af

. - PP friarminum.
3. Ef enginn disklingur er { vélinni pa

blikkar tdkn um diskling 4 skjanum.

m
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Efnid spennt i Gtsaumsrammann
1. Losi® um skrifuna 4 ytri rammanum
og fjarlaegid innri rammann. Leggio

ramm-

ann avallt 4 traustan og flatan flot
pannig ad skrifan 4 honum sé haegra
megin nedan til. A midjum nedri
flet-

inum 4 rammanum er litil 6r. Pessi
or verdur ad standast 4 vi0 Orina 4
innri rammanum.

2. Leggid efnid og vlis-undirleggid ofan AJ
4 nedri rammann og leggid sidan
innri rammann ofan 4, pannig ad litla —
orin visi ad ykkur. /—/
3. Prysti0 innri rammanum ofan 1 ytri
rammann.

ATH: Losid um skrdfuna 4 ytri rammanum
ef efnin komast ekki auéV}:ldlega i hann. W
Pegar innri ramminn er kominn 4
sinn stad getid pid adeins togad i
efnin ef med parf. Herdid sidan

skrafuna 4 ytri rammanum. Efnid
verdur a0 liggja vel strekkt { ram-
manum til ad na gédum arangri.

ATH: Pi0 getid lesid meira um undirleggsefni
og ramma 1 handbokinni um fylgihluti.
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Utsaumsmatid

bar sem mynstrin eru synd i raunver-
ulegri steerd 1 baeklingnum er audvelt
a0 stadsetja pau 4 efnid med adstod
dtsaumsmatanna. Notid ad sjalfsogdu
avallt rétt mat fyrir viokomandi ram-
mastaerd.

1. Leggid matid 4 mynstrid sem nota 4
ar baeklingnum.

2. Med pennanum fyrir matio strikid pid
nu eftir Gtlinum mynstursins 4 matio.

3. Leggio matid sidan 4 efnid og merkid
fyrir midju mynstursins 1 gegn um
midgatid og einnig i gegn um strikin
4 matinu. Noti0 “Pictogram”-penna
eda penna sem audvelt er ad fjarlaegja
strikin 4 eftir.

4. Pegar pid spennid efnid { rammann
(sja bls. 33), pa leggid pid efnid og
undirleggsefnid a ytri rammann.

Setjid sidan innri rammann pannig
ofan 4 efnid ad hlidarstrikin 4 honum
og strikid ad ofan og nedan standist 4
vid strikin sem teiknud voru 4 efnin.
Gefid ykkur g6dan tima svo ad strikin
standist 4.

5. Prystid innri rammanum ofan 4 ytri
rammann og herdid skrdfuna a ytri
rammanum. Efnid verdur ad liggja
vel strekkt i rammanum - annars naest
ekki tilaetladur arangur.




Utsaumur 3(
Tengid rammann vid txkid
Rennid rammanum 4 arminn 4 Gtsaumstaekinu par til hann smellur 4 sinn stad.
Midjupunkturinn sem merktur var 4 efnid a ad vera beint fyrir nedan nalina.

ATH: Pegar ramminn er tekinn af arminum er ytt 4 grda hnappinn 4 Gtsaumstaekinu og ram-
manum rennt fram a vio.

(JHusqvama VIKING Pladincors ¢

R

(Husqvarna_VIKING Pt
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Byrjad ad sauma ut

1. Setjid Gtsaumstxekid a vélina og
kveikid 4 vélinni.

2. Setjio diskling i raufina (t.d. Platinum

950E Sampler, 100:5). Kvardio taekid
med pviad ytaa [ .

3. Veljid mynstur med pvi ad yta 4
vidkomandi hnapp. Platinum 950E
velur sjalfkrafa minnsta rammann sem
haegt er a0 sauma viokomandi myns-
tur 1.

4. Rennid rammanum 4 sinn stad.
Gztid pess ad viokomandi rammas-
teerd s€ su sama og ramminn sem
syndur er 4 skjanum. Ef svo er ekki
pa skiptid um ramma (sja bls. 40).

5.Yti0 4 sTART/sTOP til a0 byrja ad
sauma. Vélin skynjar rammann og
byrjar ad sauma. Eftir nokkur spor
stodvast vélin og mynd af skaerum
blikkar 4 skjanum, sem gefur til
kynna ad klippa eigi byrjunarendann
4 tvinnanum.

6. Klippid tvinnaendann og ytid svo
a sTART/sTOP til a0 halda afram ad
sauma.

7. Pegar buid er ad sauma fyrsta litinn
pa stodvast vélin og litur nr. “2” blik-
kar 4 skjanum sem gefur til kynna
a0 nud purfi ad skipta um tvinnalit.
Praedid naesta lit og haldid sidan
afram eins og lyst er 1 5-6 hér ad
ofan.

8. Pegar buid er ad sauma Ut, pd stodv-
ast vélin. Ramminn er faerdur i byrju-
narstodu par sem byrjad var 4 fyrsta
lithnum. Tvinnalitur ndmer “1” blik-
kar 4 skjanum og nu veri haegt ad
sauma sama mynstur fra byrjun 4 ny.

bid getid einnig valid nytt mynstur med

pvi ad velja pad med valtokkunum.

m




Skjatakn vid atsaum

Saumfoturinn niori
Blikkandi saumfétartikn gefur til kynna ad
saumféturinn sé nidri. Lyftid saumfaetinum.

Kvoroun

Blikkandi tiknid “Z” innan rammataknsins
minnir 4 ad fjarleegja rammann og yta a
taknio 9 il stadfestingar (Platinum 950E
kvardar sig).

Disklingur

Blikkandi takn um diskling minnir 4 ad setja
diskling 1 vélina.

Utsaumur 3(

3. 4. 5.

1 l

E

ommown

|MENU '
|

23 -

\/

\
240x150

551 100

1. stop takn gefur til kynna ad Platinum
950E stoppar eftir hvern tvinnalit. Ef
ekkert stopp er sjaanlegt, pa er vidko-
mandi mynstur saumad 1 einum lit.

o

2. Noti0 UTSAUMSFOT U. “ !'_l' ” gefur til
kynna ad dtsaumsféturinn 4 ad vera 1
stodu a. “ 14 7 gefur til kynna stodu b
(sja bls. 31).

3. Gefur tl kynna valda RAMMASTARD. Ef
valinn rammi er ekki { samreemi vio 7.
rammann sem er tengdur vid Gtsaum-
stekid, pa stodvast vélin og gefur fra g
sér hljodmerki. Taknio fyrir rammann
blikkar 4 skjanum.

4. Taknio “ = ” gefur til kynna 9.
SNUNINGSSTOPU mynstursins. Pegar pu
snyrd mynstrinu, pa sérd pu einnig ad
taknid “ E 7 snyst. 10

5. Yfirlitsgluggi: Pegar disklingur med

7.
cU
8

morgum mynstrum er settur 1 vélina
pa

er NUVERANDI VALMYND synd hér.
Taknid um TVINNALIT. Blikkandi
namer vid hlidina a tvinnakefli
taknar ad skipta eigi um lit. Blik-
kandi “E” vid hlidina 2 tvinnakefli
taknar ad efri/nedri tvinninn sé buinn
eda slitinn.

BLIKKANDI SKARI minna 4 ad klippa
purfi byrjunarendann.

Téaknar valid NUMER MYNSTURS.
Taknid “= =" 4 skjanum pydir ad
ekkert mynstur hefur verid valio.
Tdknar BREIDD mynstursins (i mm).
Haegt er ad breyta pvi med sporbre-
iddartokkunum.

. Taknar HAD mynstursins (I mm).

Haegt er ad breyta henni med spor-
lengdartokkunum.
]
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Adgerdir i itsaum

<& Hlidarspeglun

Ytid 4 HLIDARSPEGLUN Og Vid pad spe-

glast mynstrid larétt.

Pegar hlidarspeglun er valin, pa kemur N

takn 4 skjainn.

E Mynstrinu snuid

Ytid 4 SNUA MYNSTRI til 20 snia myn-
strinu 1 90 grada prepum. Pid sjaid
hvernig

mynstrid snyst med pvi ad fylgjast med
hvernid taknid “E=” snyst eftir hvern
snuning.

Staerd mynstursins stillt

Haegt er ad steekka eda minnka vidko-
mandi mynstur um allt ad 25% i hvora
att. Notid sporlengdartakkana til ad
breyta haedinni, en sporbreiddartakkana
til ad breyta breidd- 750 100% 125%
inni. Vélin gefur fra sér hljoOmerki

pegar komid er ad hamarkinu.

Hazegt er ad breyta lengd og breidd 6had
hvoru 6dru t.d. til ad gera mynstur mjo
og long eda pa stutt og breid. Pegar
pid breytid mynstrum 4 pennan hatt

er einnig gott ad profa sig dfram med

mismunandi grofan tvinna par sem 125%/75% 100% 75%/125%
sporafjoldinn breytist ekki vid breytin-

gar a staerd mynstursins. Notid finni

tvinna fyrir mynstur sem eru minnkud

en grofari tvinna vid mynstur sem eru

steekkud.

ATH: Spytjid umbodsmann Husqvarna Viking
um forritid “ReSize Plus”, en med pvi er
haegt a0 stekka og minnka mynstur an pess
ad hafa ahrif 4 sporpéttleikann.

m
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Farid spor fyrir spor

Ytid) 4 pessa hnappa til ad fara { gegn um mynstrid spor fyrir spor. Ef tvinninn slit-
nar eda er buinn pa er einnig haegt ad yta 4 |- til ad fara nokkur spor aftur a bak.
o (T . . .

Ytid a - til ad fara spor fyrir spor dfram.

ATH: Ef pessum hnoppum er haldid nidri, pa fer vélin hradar i gegn um sporin.

Farid i gegn um mynstrid lit fyrir lit
Pegar mynstur er samsett Ur nokkrum litum, pa er haegt ad nota pessa takka til ad

fara afturdbak i eda dfram |:::| a byrjunarflot hvers litar fyrir sig.

L

# * Hnappur til ad athuga stard og stadsetningu

v ¢ Med bessum hnapp er haegt ad feera rammann a oll fjogur
horn rammans til ad athuga utlinur og staerd pess.  Vio fyrstu
snertingu fer ramminn upp 1 efra vinstra horn mynstursins (takn
blikkar innan rammatiknsins 4 skjanum og synir viokomandi
stadsetningu). Vio hverja frekari snertingu feerist ramminn i hin
hornin og vid fimmtu snertingu fer ramminn aftur 4 stadsetningu
fyrsta spors mynstursins.

»

» “ bessi adgerd synir einnig hvar vidkomandi mynstur verdur

saumad a efnid. Pad audveldar einnig stadsetningu mynstursins pegar sauma a
fleiri en eitt mynstur 1 r6d.

Pegar mynstur er valid pa verdur ramminn avallt stadsettur pannig ad nalin stingi
nidur i midjan Gtsaumsflotinn.

Mynsturstadsetning faerd til
Notid pessa hnappa ef faera parf mynstrid til 4 annan stad i ram-
manum.

(113

Um leid og pessir hnappar eru snertir, pa sjaid pid hvernig stad-
<« g setningin breytist pegar ramminn faerist.

Takmorkin 1 hverja att fyrir sig eru gefin til kynna med
hljodmerki.

ll

ATH: Ef pid viljid breyta staerd mynstursins pa parf ad gera pad adur en
mynstrid er faert fra midjum mynsturfletinum. Ef mynstrid er fyrst feert
til og sidan staekkad, pa getur staekkunin takmarkast af Gtsaumsfletinum.



% Utsaumur

:§| Rammastaerd
Veljid pa rammastaerd sem synd er 4 skjanum. Veljid adra rammastzerd med pvi ad
yta 4 hnappinn fyrir rammana. Ytid hratt 4 hnappinn til ad fletta 4 milli rammas-
teerda. Ef engin Onnur rammasteerd er hentug, pa gefur vélin fra sér hljodmerki.

Verid alveg viss um ad pid setjid somu rammastaerd 4 arminn og synd er 4 skjanum.

Nemi { armi Gtsaumstaekisins gengur Gr skugga um steerd rammans pannig ad pid
getid ekki gert mistok.

Petta tikn er einnig notad til ad kvarda dtsaumstaekio.

ATH: “Minnsti ramminn” 40 x 40, “litli ramminn” 100 x 100, “kringlotti ramminn” 100 x 100,
“mid-ramminn” 170 x 100, og “stori “MEGA”-ramminn” 360 x 150 “ eru allir aukahlutir sem
haegt er ad fa aukalega. Sja nanar i baeklingnum “Accessory User’s Guide”).

E Adgangur ad spolunni

Pegar buid er 4 spélunni stodvid pid
vélina med pvi ad yta 4 START/STOP.

Pegar pid purfid ad komast ad spolunni
og Utsaumsramminn er tengdur viod
Utsaums-

teeki® pa ytid pid 4 [ og vid pad fer
ramminn frd pannig ad pid getid rennt
lokinu yfir spélunni fra. Pegar buid er
ad skipta um spolu ytio pid aftur 4 |
til a0 feera rammann aftur { saumstodu.
Togid 1 umframtvinnann, faerid afturabak
nokkur spor (bls. 39). Ytid 4 sTART/sToP til ad halda dfram med ttsauminn.

A A A A A A A L B A

?| Grunnstada
Fjarlaegid rammann og ytid 4 pennan hnapp til ad feera Gtsaumstaekiod 1 grunnstdédu
pannig ad audvelt sé ad ganga fra pvi i toskuna.

ueu Valmynd

Sumir disklingar innihalda fleiri en eina valmynd. Ytid 4 MeNu til ad fletta 4 milli
peirra. Virk valmynd er davallt synd 1 yfirlitsglugganum.

szt Staerd

Ytid 4 size til ad fletta 4 milli steerda 1 stafrofs-disklingum.  Staerd vidkomandi
leturgerdar er synd 1 nedra vinstra horni skjasins. Taknid fyrir steerdina hverfur eftir
nokkrar sekindur eda pegar stafur er valinn.

W
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10l Klippid l6ngu stokksporin
begar skipt er um lit { mynstri er best ad
nota tekiferid og klippa um leid 16ngu
“stokk”-sporin, sem myndast pegar
ramminn feerist 4 milli saumflata. Petta
flytir fyrir og gerir endanlegar klippingar
audveldari pegar mynstrid er fullsau-
mad.

vioa 180, og ramminn faerist fram
a vid. Klippio longu praedina og ytio

sidan aftur 4 180, Ramminn fer i sina
fyrri saumstodu. Ytid) 4 sTART/sTOP til
ad halda afram.

Fix
Adur en pid byrjid ad sauma Ut getid
pid ytt a Fix takkann til ad sauma
praedispor 1 kring um udtsaumsflotinn.
Petta getur verid hentugt pegar sauma
parf 4 efni sem erfitt er ad strekkja 1
rammann. FIX adgerdina er einnig
haegt ad nota til ad praeda pjotlu a
undirleggsefni. Pessi praedingarflotur
synir einnig stadsetningu mynstursins.

Pegar FIX adgerdin er virk er ekki haegt
a0 fletta fram og til baka 1 tvinnalitu-
num.

Einlitur atsaumur
Ytid) 4 sTop (tiknid hverfur af skjanum)
til ad haetta vid litaskiptingar i marglitum
mynstrum. Mynstrid saumast pa bara i
einum lit.

) Hradi

Sérhver sportegund 1 mynstri hefur fyrir-
fram dkvedinn hamarkshrada sem haegt
er a0 sauma med. Ef pid viljid minnka
hradann i mynstri t.d. pegar pid erud

ad nota erfidan eda sérstakan tvinna, pa
ytid 4 sme . Til a0 auka hradann 4 ny er
yitd A
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Bokstafir

Disklingur med stafagerdinni Clarendon
100:2 fylgir med vélinni Platinum 950E.
begar fleiri en einn bokstafur eru sau-
madir, pa er byrjunarstada hvers bok-
stafs dvallt 4 eftir endastodu bokstafsins
a undan.

Ef fyrsta stafnum/takninu er snaGid eda
hann steekkadur/minnkadur, pa verdur
sa nzesti 1 somu stilingu og hlutfollum.

Til 28 sauma ordid “Platinum”, er
utsaums-taekid sett 4 vélina og Claren-
don disklingurinn settur i raufina.

Eftir kvoroun blikkar textinn “ SI1ZE ”
tvisvar 4 skjanum. Snertid takkann size
til a0 fletta 4 milli staerda sem haegt er
ad nota.

e Veljid 20 mm steerd.

Disklingurinn er med prjar valmyndir;
hastafi (A..), lagstafi (a..) og tolustafi/
sérstok takn (1..). Flettid a milli

valmynd-anna med pvi ad snerta MENU
takkann.

e Veljid hastafi. A.. kemur 1 jos 1 glug-
ganum.

e Ytid) 4 takka 1 og 6 til ad velja “P”.

e Til ad allt ordid komist fyrir { ramma-
num ytid pid einu sinni 4 hnappinn
ROTATION .

e Ytid 4 hnappinn STADSETNINGAROR
UPP “POSITIONING ARROW UP”’ til a0
feera byrjunarstoduna efst 4 Gtsaums-
flotinn.

e Ytid) 4 sTART/sTOP til ad byrja saum.

Pegar “P” er bid pa ytio pid aftur 4

MENU og veljio lagstafi (a..).

e Ytid 4 valhnappa 1 og 2 til ad velja
AL177'

e Ytid 4 sTART/sTOP til ad byrja saum.

m

Vélin snyr sér og stadsetur stafinn “1” vid
hlidina 4 saumada stafnum “P”.

Haldio afram og veljiod stafina a, t, i, n,
u, og m { samreemi vid ofangreindar
leidbeiningar par til buid er ad sauma
allt ordio.

Pegar pid stadsetjid stafina nalagt jadri
Gtsaumsrammans, pa parf ad adgaeta ad
peir stafir sem sauma a hafi naegjanlegt
plass baxdi hvad vardar haed og breidd.

Ef einhver stafur er of hdr eda of breidur
til a0 hann passi vid hlidina 4 peim sem
fyrir er pa er ramminn faerdur aftur 4
midjuna 4 Gtsaumsfletinum. Pid getid
pa valid um a0 feera stafina 4 hentugri
stad eda ad spenna efnid 4 nyjan leik {
rammann pannig ad stadsetningin passi
betur.

ATH: Ef sauma 4 ord sem eru lengri en sterd
rammans er, pa er efnid spennt 4 ny i ram-
mann. Noti0 STADSETNINGARORVARNAR til
a0 stadsetja naesta staf 4 endaspor pess stafs
sem sidast var saumadur. Nalin synir byrju-
narstoduna. Notid einnig hnappinn ATHUGID
ST/ARPINA “‘cHECK size BUTTON”’ til ad athuga
utlinur Gtsaumsins.

ATH: Stafir 1 disklingum fyrir adrar leturgerdir
sem fast aukalega eins og t.d. dislingur 100:
3, Palace leturgerd og 100:4, Kalligraphia
leturgerd eru saumadar 4 sama hatt eins og
lyst var hér.
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Skipt um peru
Notid eingdngu perur af somu gerd og
teknar eru fram framan 4 vélarhausnum.

beer fast hja umbodsadila Husqvarna. |

FAMP 12V

MNREW

A SIokkvid a adalrofanum.

1. Setjio ahaldio fyrir peruskiptin
pannig ad dypri hluti pess, merktur
OUT fari utan um peruna.

Snuid perunni EKKI, togid hana
bara nidur a4 vid.

2. Pegar ny pera er sett i er hun sett 1
pann hluta dhaldsins sem er merkt

IN, og sidan er henni ytt upp i
perustaedio. 2

LAMP 12V
WMAX BN
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Umbhirda vélarinnar

Til ad halda vélinni vel vid er naudsyn-
legt ad hreinsa hana oft. Athugid ad
pad parf ekki ad smyrja vélina.

A SIokkvid a adalrofanum.

Hreinsun

Hreinsio vélina ad utan med mjukum og
purrum klut.

Hreinsad i kring um griparasvadid
Fjarleegid saumfotinn og rennid lokinu
yfir griparanum af vélinni. Takid flyt-
jarann ur sambandi. Setjio dhaldio til
ad fjarleegja stingplotuna a burstann, og
sidan 1 Grtakio fyrir aftan stingplotuna.
Hreinsi0 flytjaratennurnar med bursta-
num.

Hreinsad undir griparasveaedinu

begar 16 safnast saman, pa parf ad hre-
insa svaedid undir griparanum.

Fjarlaegio holduna yfir spéluhtsinu (1)
sem er fremst yfir griparanum (2) Fjar-
legid spoluhisio med pvi ad lyfta pvi
upp.

Hreinsio svaedid med burstanum.

Setjid spoluhusid og holduna yfir pvi
aftur 4 sinn stad.

Stingplatan sett a aftur.

Hafid flytjarann ur sambandi. Stadsetjid
stingplotuna ca. 5 mm fra aftari braninni
og prystid plotunni sidan aftur 4 bak.
Rennid lokinu yfir griparanum 4 sinn
stad og setjid flytjarann aftur i samband.
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Truflanir og rad vid peim

Farid yfir pennan lista ef einhver
vandamal koma upp pegar pid erud ad
sauma;

Gefid upp rétta tegund af efni i saum-
radgjafanum..

Setjid nyja nal af peim grofleika og
tegund sem meelt er med a skjanum.
Praedid baedi yfir og undirtvinna a
nyjan leik.

Notid keflispinnann i annadhvort laré-
ttri eda 160réttri stodu.

Notid tvinnanet og adeins fyrsta
flokks tvinna.Vid almenna sauma
maelum vid med ad nota somu gerd
af tvinna sem yfir og undirtvinna, en
vid Gtsauma og hnappagodt maelum
vid eindregid med Sulky 40 dtsaumst-
vinna sem yfirtvinna og Sulky undirt-
vinna 4 spoluna.

Efnid rykkist?

Gefid upp rétta tegund af efni i saum-
radgjatanum..

Athugid nalina - han gaeti verid
skemmd.

Setjid nyja nal i vélina af peim gro-
fleika og tegund sem maelt er med a
skjanum.

Praedid baodi yfir og undirtvinna 4
nyjan leik.

Skiptid um tvinna pannig ad hann
hzefi voldu efni og saumatackni.
Notid adeins gaedatvinna.

Styttid sporlengdina.

Notid undirleggsefni.

Vélin hleypur yfir?

Athugid nalina - hin gaeti verio
skemmd.

m

e Skiptid um ndl og setjid nal af
radlogd-um grofleika og tegund 1
vélina.

e Adgxtid ad nalin snui rétt i nalarhold-
unni og sé alla leid upp 1 henni.

e Praedio bxdi yfir og undirtvinna a
nyjan leik.

e Notid pann saumfét sem meelt er
med.

e Slokkvid og kveikid aftur 4 vélinni.

e Hafid samband vid umbodsadilann.

Nalin brotnar?

e Togid ekki i efnid um leid og pid
saumio.

e Setjid nyja nal af peim grofleika og
tegund sem maelt er med 4 skjanum.

e Setjid ndlina rétt 1 vélina eins og synt
er 4 bls. 12.

Léleg tvinnaspenna?

e Veljio rétt efni i saumradgjafanum.

e DPraedid bxdi yfir og undirtvinna 4
nyjan leik. Notid gaedatvinna.

e Setjid nyja ndl 1 vélina af peim gro-
fleika og tegund sem malt er med a
skjanum.

e Farid eftir leidbeiningum um tvinna-
spennu.

e Fari0 eftir ridleggingum um
undirleggs-efni.

Yfirtvinninn slitnar?
e Er audvelt ad toga 1 tvinnann - festist
hann einhversstadar?

Notid tvinnanet og gaedatvinna..

Notid annan grofleika af nal eins og
meelt er med { HJALPAR valmyndinni.

Praedio yfir og undirtvinna 4 nyjan



leik - er vélin rétt praedd?

e Setjio keflispinnann { adra stodu (laré-
tta eda 16drétta).

e Skiptid um stingplotu ef gatid a henni
er skemmt.

e Er rétt skifa fyrir framan tvinnakeflio?

Efnid feerist ekki?

e Er flytjarinn 1 sambandi?
e Aukid sporlengdina,
Spolutvinninn slitnar?

e Spolid aftur 4 spoluna..

e Skiptid um spoélu i vélinni. Yfirfarid
rétta praedingu (sja bls. 10).

e Skiptid um stingplotu ef gatid a4 henni
er skemmt.

e Hreinsid griparasvaedio.

Pad spolast 6jafnt & spéluna?
e Yfirfarid praedingu fyrir spolun.

Ekki rétt spor - 6regluleg og mjoé spor?
e Takid 6ryggid fyrir tviburanal Gr sam-
bandi.

Slokkvid og kveikid aftur 4 vélinni.

Skiptid um nal, praedid yfir og undir-
tvinnann a ny.

Notid undirleggsefni.

Vélin saumar haegt?

e Yfirfario stilltan hrada.

e Fjarleegio stingplotuna og burstio 16
fra griparasveedi og flytjara.

e Latid yfirfara vélina hja umbodinu.

Vélin saumar ekki?

e Togid spolarann upp i saumastodu.

e Adgaxetid ad allir kaplar séu alla leid i
tenglunum.

e Athugid hvort rafmagn sé ad vegg-
tenglinum.

Prif og vidbald da Platinum 950E ‘S(

Ekkert sést a skjanum?

e Skjarinn getur verid viokveemur gag-
nvart stodurafmagni. Ef slokkt er
4 skjanum vegna stodurafmagns,
reynid pa ad slokkva a vélinni og
kveikja aftur 4 henni. Ef pad dugar
ekki er radlegt ad hafa samband vid
umbodid.

Latid yfirfara Platinum 950E
saumavélina reglulega hja Husqvarna
umbodinu.

Ef pid hafid farid eftir ofangreindum
leiObeiningum en hafid ekki getad lagad
pad sem ad er, er best ad koma vélinni
til umbodsadilans. Ef um eitthvad
akvedid vandamal er ad reda er avallt
gott a0 lata fylgja med saumada prufu
med ykkar tvinna a but af pvi efni sem
pid erud ad nota. Saumud prufa segir
oft meira en morg ord.

Hlutir og fylgihlutir fra 68rum
Abyrgdin 4 Platinum 950E nzer ekki til
skemmda eda bilana sem stafa af pvi ad
pid hafid notad hluti eda aukahluti fra
60rum framleidanda.
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’t Atrioaskrd

Efnisyfirlit i stafrofsroo

Vid bendum einnig a Platinum

bandbokina med upplysingum um

sauma og sauma-tcekni en hin fylgir

med vélinni.

Adal keflispinni
Adgerdarhnappar
Adgerdir

FUNC

NORM

PROG

REP
Afturdbak saumur
Auka keflispinni

Blindfaldur
Bokstafir

Clr

Efni preedd saman
Efnid spennt { Gtsaumsramma

FIX°
Flytjari tekinn Gr sambandi
Forritun

stafir og saumar
Fotlyfta
Fotmotstada
Fylgihlutum komid fyrir
FUNC

Gemgid fra ad saum loknum

Hlidarspeglun 19
Hnappagatafétur med skynjara
Hnappagot

m/faeti med skynjara 14

m

18

20
20
20
20
18
77

25
22

20

25
33

18, 41
16
26-28
27-28
14
4,5

20

14

HOlf fyrir fylgihluti 3

Hreinsun 4 vél 45

Jafnvaegi 1 saumum
Keflispinnar

Minni
Mynsturrod

Nalin
gollud ndl
skipt um nal
stada nalar 1 saumfaetinum
uppi / nidri
praedari fyrir nal
NORM
Nytjasaumar
NORM

PROG
REP

Saumfeetur

fotlyfta

skipt um fot

prystingur 4 saumfot
Saumhradi
Saumum eytt
Skipt um

nal

peru

saumfot

stingplotu
Skjar pegar saumad er ut
Speglun (hlidarspeglun)
Spolad 4 spoluna
Spolad 1 gegn um ndlina
Spolan sett 1 vélina
Sporbreidd

20,

20,

47

26
28

12
12
19
18

20
21
20

26

20

14
14
14
18
26

12
44
14
45
37
19
10
11
10
19
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Sporlengd 19 Val 4 saum 21
Stafrof 22 Valhnappar 21
Start / Stop 18  Valmynd
Stilla mynsturr6d 28 saumar 21
Stingplatan fjarlaegd 45 undirvalmynd fyrir stafrof 22
Vélin 950 E tekin ar pakkningu 4
Teikn a skja 24-25  Vinnubordid fjarlegt 5
Tenging vi0 rafmagn 4
Truflanir og rad vid peim 46, 47 Yflit yfir vél 2-3
Tuttugu og fimm nalarstodur 19
Tvinnastilling 15 brif og vidhald 43-47
Praeding

Utsaumur 29 a nal 8

adgeroir 38 a spolu 10

disklingur 30 a tviburanal 9

efnid spennt 1 ramma 33 a yfirtvinna 7

hlidarspeglun 38

mynstrinu sniiod 38  Orvartakkar 20

setningar 42

staerd mynstra 38

atsaumsbacklingur 30

utsaumsfoturinn 31

dtsaumsmatio 34
Utsaumstaekid

adgerdir 1 Gtsaum 38

fjarlaegt 32

fylgihlutir 30

grunnstada 40

hlidarspeglun 38

hradi 41

klippid 1ongu sporin 41

mynstri sndid 38

rammasteerd 40

ramminn tengdur vid vélina 35

skjatakn 37

staerd mynsturs 38

tengt vio vélina 32

utsaumsfoturinn U 31

dtsaumsmatio 34

yfirlit 30

valmynd 40



Vid askiljum okkur rétt til ad breyta vélinni og fylgih-
lutum 4n fyrirvara og/eda gera breytingar 4 honnun
vélarinnar.

Slikar breytingar munu hins vegar eingdngu verda
gerdar pannig ad peir komi eigendum vélanna til g6da.



