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ORYGGISLEIDBEININGAR

Pessi saumavél er honnud 1 samrami vid stadla IEC/EN 60335-2-28.

Rafmagnstenging

Rafmagnsspennan verdur ad vera su sama og gefin er upp 4 kennispjaldinu.

Orygglsatr|6|

Notid vélina aldrei sem leikfang. Ef vélin er notud af bérnum eda nalegt bérnum, pa
verdur avallt ad fylgjast vel med.

Skilji® saumavélina aldrei eftir { sambandi vid rafmagn.

e Takid saumavélina avallt Gr sambandi vid rafmagn pegar hett er a0 nota hana, og eins
pegar verid er ad hreinsa hana.

*  Slokkvid avallt 4 vélinni ("0") pegar unnid er nalegt nalarsveedinu, t.d. pegar verid er ad
preda vélina, skipt er um nal, saumfét eda spolan sett { o.s.frv.

*  Notid vélina aldrei ef rafmagnsleidslurnar eda klernar 4 peim eru skemmdar.

e Gatid pess ad fingur verdi ekki fyrir hreyfanlegum hlutum vélarinnar, og adgzetio
sérstaklega a0 fingur verdi ekki fyrir nalinni pegar vélin er { gangi.

¢ Notid saumavélina eingéngu { peim tilgangi sem lyst er 1 leidarvisir vélarinnar og notid
eingdngu fylgihluti sem melt er med af framleidanda vélarinnar.

* Taki® vélina avallt ur sambandi pegar skipta parf um peru { vélinni. Notid avallt
samskonar gerd af peru og var { vélinni, (volt og wott).

Spolan sett { vélina
Spolusvadid
Sporlengd

Stafréf

Start/Stop

Stilling 4 saumar60
Stingplata
Stingplatan sett 4
STOP

Tikn 4 skjanum
Tvinnaspenna
Tvinnahreinsun

Umbhirda Platinum véla
Utlinu blokk stafr6f
Utsaumsahald fjarlaegt
Utsaumsahald tengt
Utsaumsahald yfirlit
Utsaumsfotur U
Utsaumsfylgihlutir 44
Utsaumsrammi tengdur

Val 4 saum

Undirvalmynd fyrir stafrof
Valmyndir sauma
Valmyndir stafrof

Vélin tekin { notkun

Vélin tengd

10
57

19, 35
22-23,38
18, 34

42

45

57

18, 34

24-25, 39
15
53

55-59
22
46
46
44
45

48

21,37

22
21,36
22, 36

Y firlit 2-3
Prading
spolu 10
nal 8
yfirtvinna 7
tviburanal 9
Pradari 8
brystingur 14
Orvarhnappar 20

Vid askiljum okkur fullan rétt til ad breyta
utliti eda notkunareiginleikum vélarinnar
svo og fylgihlutum hennar an fyrirvara.
Slikar breytingar munu hins vegar avallt
verda til bota badi hvad vélina vardar og
einnig fyrir notandann.

Em t<kisins.

Vinsamlegast athugid ad ef pessu taeki verdur fargad, pa verdur ad en-
durvinna pad { samremi vid landslog sem gilda um forgun rafmagns/
elektroniskra tekja. Ef pid erud { vafa pa hafid samband vid seljanda




Efnisyfirlit
Kynnist Platinum vélinni
Yfirlit
Holf fyrir fylgihluti
Fylgihlutir
Vélin tekin { notkun
Vélin tengd vid rafmagn
Gengid fra ad saum loknum
Holf fyrir fylgihluti
Keflispinnar
brading 4 yfirtvinna
bradari fyrir nal
brading 4 tviburandl
Spolad 4 spéluna

Spélan sett i vélina

Spolad i gegn um nalina
Nalar
Skipt um nal
Saumfetur
Skipt um saumfét
brystingur 4 saumfot (a)
Fotlyftir (b)
Tvinnaspenna
Flytjarinn tekinn ur sambandi

Adgerdir og skjarinn a Platinum 775

Adgerdarhnappar
Adgerdarskjar
Val 4 saumum
Saumradgjafi

Val 4 efnum - ofin eda prjénud

Takni

Hvernig 4 a0 nota saumradgjafann

Takn 4 skja
Forritun
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29-31

Adgerdir og skjarinn a Platinum 955E 33

Adgerdarhnappar

Adgerdarskjar

Val 4 saumum

Tékn 4 upplysingaskja
Almenn tikn
Forritunartikn
Hnappagatatakn

34
35
37

39
39
40
40

Forritun

Forritun 4 saumum og stéfum
Forritid saumad
Utsaumsteekid og yfirlit
Utsaums fylgihlutir
Utsaumsfoturinn U settur 4
Utsaumstzkid tengt
Utsaumstzekid fjarlegt

Efnid spennt { ramma

Mat fyrir Gtsaumsrammann

Ramminn settur 4 utsaumstekid

Byrjad a0 sauma
Tékn 4 skjanum vid dtsaum
Utsaums adgerdir

Umbhirda a Platinum vélinni
Skipt um peru

Hreinsun 4 vél

Gangtruflanir og rad vid peim

Yfirlit

41
42
43
44
44
45
46
46
47
47
48
48
49
50

55
56
57
58

60
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Kynnist Platinum vélinni
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Yfirlit vélin ad framan
Lok
Snerill fyrir fotprysting
bradgjafi
Tvinnaspenna
Forspenna
Nalarstada uppi/nidri
Hnappur fyrir stop
FIX hnappur
Hnappur fyrir saumhrada - hradar
. Hnappur fyrir saumhrada - hagar
. Start/Stop hnappur
. Hnappur fyrir afturabak
. Tengill fyrir nema 4 hnappagatafati
. Ljos
. bracdari fyrir nal
. Nalarstong
. Saumfotur
. Friarmur
. Lok yfir gripara
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20.
21.
22.
23.
24,
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.

35.

30.

Botnplata

Snerill til ad setja flytjara { / dr sambandi

Fotstong og féthalda

Festiskrafa fyrir nal

Tvinnaspenna fyrir spélun

Adal keflispinni

Skifur til ad halda tvinnakeflum
Styringar fyrir spdlun

Auka keflispinni

Spélari

Stoppari fyrir spélun

Tvinnahnifur fyrir spélun

Handhjél

Snertifldtur med upplysingaskija
(adeins a Platinum 955E) Rauf fyrir
utsaums d-kort

Adalrofi, tenglar fyrir rafmagn og fét-
motstédu

Mazlistika (tommur og sentimetrar)
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Yfirlit - vélin ad aftan 3. [

37. Handfang

38. Tvinnahnifur

39. Fotlyftir

40. Preedari fyrir nal

41. (adeins a Platinum 955E) Tengill fyrir
utsaumstaki

Holf fyrir fylgihluti
42. Svaeoi fyrir fylgihluti
43. Svaoi fyrir saumfatur
44. Svaeoi fyrir spolur

Saumfatur fyrir 775

Saumfztur A, B, C, D, E, H, ] og hnappaga-
tafétur med nema (sjd bls. 13-14 yfirlit yfir
saumfztur).

Saumfatur fyrir 955E

Saumfatur A, B, C, D, E, ] og hnappaga-
tafotur med nema (sja bls. 13-14 yfirlit yfir
saumfztur).

Pictogram penni — sérstakur penni sem
hagt er 20 merkja med 4 fatnad. Liturinn
hverfur eftir nokkra tima. Einnig er hagt

a0 nota kalt vatn til ad fjarlegja merkinguna
adur en straujad ef.

Fylgihlutir

Nalar

Tvinnakefli

45. Bursti

46. Ahald til 20 fjarlegja stingplétu
(sett 4 burstann)

47. Skrafjarn

48. Sprettihnifur

49. Jofnunarplata

50. Spolur

51. Filtskifa

52. Ahald til 20 fjarlegja peru

53. Tvinnanet

54. Skifur fyrir tvinnakefli
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Vélin tekin i notkun

1. Setjid vélina a bord, fjarlegid pakkningar og lyftid lokinu.

2. Fjarlaegid pakkningar, f6tmotstédu og sidan lokid.

Vélinni fylgir poki med fylgihlutum og rafmagnssnura.

4. Strjakid adeins yfir vélina med purrum kluat, sérstaklega { kring um nalarsvedid pannig
a0 engir blettir komi i pad sem 4 ad sauma.

Sl

Tengid snuruna fyrir
fotmotstoduna

Medal fylgihlutanna eru snurur fyrir f6tmot-

stoOuna og rafmagn. Tenging 4 sndrunni vid ie )
NS oS TS 2 A

fotmotstéduna er adeins naudsynleg 1 fyrsta sinn,
en sidan er han latin vera tengd.

1. Takid snuruna fyrir f6tmotstdouna, sndaid
fotmotstédunni vid og tengid snuruna vid
tengilinn sem er 4 moétstédunni.

2. DPrystid 4 hana svo hun sé 6rugglega vel
tengd.

3. Smeygid sndrunni s{dan { raufina sem er
hagra megin 4 hlid métstédunnar.

Vélin tengd vid rafmagn

A botni vélatinnar eru upplysingar um rafspennu

(V) og tioni (Hz).

Adur en pid tengid f6tmotstéduna fullvissid pid

ykkur um a0 han sé af gerdinni “FR4” (merkt

nedan a f6tmotstéOuna).

1. Tengid fo6tmotstéduna { fremri tengilinn 4
nedanverdri hagri hlid vélarinnar.

2. Tengid rafmagnssnuruna { aftari tengilinn 4
nedanverdri hagri hlid vélarinnar.

3. Degar pid kveikid 4 adalrofanum (ON), kvik-
nar badi 4 vélinni og 1j6si hennar.




Gengid fra ad saum loknum

1. Ytid 4 adalrofann til a0 slokkva 4
vélinni.

2. Takid rafmagnssnuruna fyrst ar sam-

bandi vid veggtengil og sidan ur vélinni.

3. Vefjid snarunni um handarbakid og
setjid hana { hélfid 4 lokinu yfir vélina.
Hér er einnig plass fyrir leidarvisinn.

4. Takid f6tmotstoduna ur sambandi vid
vélina. Vefjid snurunni um handar-
bakid og setjid hana sidan i h6lfid 4
lokinu.

5. Fullvisid ykkur um ad allir fylgihlutir
séu 4 sinum stad { hélfinu. Rennid
hélfinu sidan utan um friarminn.

6. Setjid f6tmotstoduna, med nedri hlut-
ann ad ykkur, pannig ad hun fari { sko-
runa fyrir fylgihlutina 4 bakanum aftan
til 4 vélinni.

Holfid fyrir fylgihlutina

[ holfinu eru sérstok svadi fyrir saumfatur,
spolur, nalar og adra fylgihluti. Geymid
tylgihlutina 4vallt i pessu hélfi pannig ad
peir séu alltaf 4 sinum stad pegar 4 parf ad

halda.

Holfid fjarlaegt

Pegar nota 4 friarminn er holfid fjarlegt.
begar holfid er 4 sinum stad er litill plas-
tkrokur sem heldur pvi £6stu vid vélina.
Litill hnappur vinstra megin 4 botni vélarin-
nar (1) er notadur til ad losa pad og fjar-
legja. Ytid hnappnum upp 4 vid og rennid
hélfinu til vinstri.
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Keflispinnar Auka keflispinni
A Platinum 955E eru tveir keflispinnar,

a0al keflispinni og auka keflispinni, og peir ﬁ
henta fyrir allar tegundir tvinna. Togid ‘
keflispinnann 1t til haegri. Setjid tvinna-

keflid pannig 4 keflispinnann ad tvinninn
snuist réttsalis. Setjid skifu a keflispinnann

til ad halda keflinu (sja a0 nedan) og setjid
keflispinnann aftur { larétta st6ou.

Adal keflispinni

Adal keflispinni

Adal keflispinnann er haegt ad nota { laréttri stdou (tvinninn rennur af keflinu) eda 1 160rét-
tri st6Ou (tvinnakeflid snyst). Pad eru tvaer skifur 4 pinnanum, ein stor (a) og ein litil (b).
Paod fer eftir pvi{ hvada st6du pid hafid keflispinnann og einnig hvada tegund af tvinna-
kefli pid «tlid ad nota hvernig pid notid skifurnar. Notid laréttu st6duna fyrir venjulegan
tvinna og 160réttu stoduna fyrir steerri kefli eda sérstakan tvinna.

Larétt stada
begar pid notid keflispinnann { laréttri st6du fyrir mjé tvinnakefli, er best ad setja storu
skifuna (a) undir tvinnakeflid. Litla skifan (b) er svo
sett fyrir framan pad.

Ef pid notid staerri tvinnakefli er gott a0 setja litlu ski-
funa (b) undir keflid en storu skifuna (a) fyrir framan
pad.

Latio flata hluta skifunnar liggja pétt upp ad keflinu.

o L S o Litio tvinnafkefli
Ekkert bil 4 20 vera 2 milli skifunnar og keflisins.
Lodrétt stada
Pegar pid notid keflispinnann { 160réttri stodu er hann
togadur ut til hegri. Setjid storu skifuna 4 keflispin-
Stort tvinnakefli

nann og setjid sidan filtskifu undir tvinnakeflid. Detta
kemur { veg fyrir ad keflid snuist of hratt.

e



Auka keflispinni

Auka keflispinninn er notadur t.d. pegar
verid er ad spoéla 4 spoluna af 60ru tvin-
nakefli eda pa fyrir annad tvinnakefli pegar
saumad er med tviburanal.

Pegar auka keflispinninn er notadur, setjio

pid storu skifuna og sidan filtskifuna undir
tvinnakeflio.

Y |
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Yfirtvinninn praeddur

begar pid prxdid yfirtvinnann verdur ad
gaxta pess a0 saumféturinn sé uppi og nalin
i efstu st6ou.

S16kkvid 4 adalrofanum.

1. Togid keflispinnann ut 4 vid. Setjid
kefli 4 pinnann og gatid pess ad tvin-
ninn renni réttselis af keflinu. Ytid
keflispinnanum aftur 4 sinn stad.
Haldid i tvinnann nalagt tvinnake-
flinu med hegri hendi og notid vinstri
hendina til a0 fara med tvinnann eins
og Orvarnar syna.

2. Prxdid tvinnann i forspennuna (a) og
sidan nidur 4 milli spenniskifanna { tvin-
naspennunni (b).

Haldid afram ad praeda eins og Orvarnar
syna. Pradid hagra megin fra pegar pid
prx0id i raufina 4 pradgjafanum.

Togid tvinnann inn { s{dustu styringuna
sem er rétt fyrir ofan nalina.

Nalin er svo predd framan fra (sja
einnig: pradari fyrir nal).

Setjid tvinnann undir saumfoétinn og
padan { tvinnahnifinn - togid nidur a vid
til a0 skera tvinnann.
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Praedari fyrir nal

Nalin verdur ad vera { efstu st6du pegar
pradarinn er notadur, og vid malum med
pvi ad saumféturinn sé nidri.

A Slékkvid 4 adalrofanum.

1. Ytid praedaranum alla leid nidur pannig
a0 tvinninn krackist { styringuna (a).

2. Sniid honum fram 4 vid par til hlifarnar
4 honum eru beggja megin vid nalina.
Vid pad fer krékurinn 4 pradaranum {
gegn um nalaraugad.

3. Leggio nu tvinnann um styringuna,
sidan undir jarnhlifarnar sem eru utan
um nélina og pannig ad tvinninn fari {
krokinn sem for { gegn um nélaraugad.

4. Latid na pradarann fara hagt og
rolega til baka og pa dregur krokurinn
4 preedaranum tvinnann { gegn um
nalaraugad og myndar lykkju hinu
megin. Togid lykkjuna sidan { gegn um
nélaraugad.

5. Setjio tvinnann undir saumfétinn og

klippid hann.

ATH: Dredarinn hentar fyrir nalar i gréfleika 70-
120. Ekki er hagt ad nota hann 4 nalar { grofleika
60 eda finni, ekki 4 Wing nélar (hullsaumsnalar)
né tvibura- eda priburanalar, eda pegar verid er
20 nota hnappagatafétinn med nemanum. Pegar
ymsir aukahlutir eru notadir getur einnig purfi ad
preda nalina 4 gamla héttinn - med héndunum
(sja a0 nedan).

Pegar nélin er praedd med héndunum verdur
a0 gzeta pess a0 prada hana framan fra. Hviti
fléturinn 4 f6théldunni gerir audveldara ad sja
nalaraugad. Einnig er hagt ad nota lokid yfir
spolunni sem stakkunargler.




Y |
Kynnist Platinum vélinni y
A

\ N\

\
) (B)Husqvarna  VIKING

LT
y

T .“"l‘!‘[“y‘“‘%‘..!l‘{ ——— %

Prading a tviburanal

e 5. Setjid tvinnakefli eda spSlu med tvinna
Sl6kkvid 4 adalrofanum. fyrir hina nilina 4 keflispinnann.

Set]16 tviburandl i ndlarhdlduna. Sjabls. 6. bredid vélina eins og Iyst var hér 4

12 5 “skipt um nal”. undan en pessi tvinni verdur ad fara

2. Notid auka keflispinnann og annad 4 milli ytri spenniskifanna og sidan ad
tvinnakefli eda spolio tvinna 4 adra vera fyrir utan sidustu pradinguna fyrir
spolu og notid hana. ofan nalina. Prxdid hzgri nilina.

3. VINSTRI NALIN (RAUD): przdid eins
og adur var lyst 4 bls. 7 og gwtid pess
sérstaklega a0 tvinninn fari 4 milli innri
spenniskifanna og inn { styringuna fyrir
ofan nalina. Pradid vinstri nalina.

4. HAGRI NALIN (LJOSRAUB): Togid auka
keflispinnann upp og setjid storu ski-
funa og filtskifu 4 hann.
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Spolad a spoluna
1.

Setjid téma spolu 4 spolarann og 14tid ATH: Eftir geedum tvinnans getur verid gott ad

vorumerki Hus qvarna snda upp Ytié snua tvinnanum einu sinni eda tvisvar { kring um

sidan nidur 4 spolarann. fyrstu styringuna (a).

Setjid stéru skifuna og filtskifu 4 auka 4. Snidid tvinnanum nokkra hringi réttselis
keflispinnann. i kring um spoluna og sidan { tvinnahni-
bradid tvinnann { fyrstu styringuna (a), finn (d).

sidan undir naestu styringu (b) og padan 5. Stigid a fotmotstéduna. Pegar spolan er
yfir { sidustu stfringuna (c) eins og synt ordin full, st6dvast spolarinn sjalfkrafa.
er 4 myndinni. I?jarlmgié spoluna og klippid tvinnann.

Ytid spélaranum upp a vid.

Spélan sett i vélina

A SISkkvid 4 adalrofanum.

1.

Fjarlaegio lokid yfir griparanum med pvi ad
renna pvi fram 4 vid.

Setjid spoluna i spoluhusio og getid pess ad
vorumerki Husqvarna snui upp og tvinninn
sndi til vinstri. Spélan snyst pa rangselis
pegar togad er { tvinnann.

Sty0jid fingri ofan 4 spéluna til a0 halda vid
hana um leid og togad er { tvinnann til heegri
og sidan til vinstri inn { spennifj6drina (a) par
til hann “smellut’ 4 sinn stad.

Haldi® afram ad prada { kring um (b) til
heegti og padan til vinstri { tvinnahnifinn (c).
Setjio lokid aftur yfir griparann (1). Togid
tvinnann til vinstri til ad klippa hann (2).
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Spolad i gegn um nalina
Adgaetid ad nalin og saumfoéturinn séu

i efstu st6du. Notid eingdngu granu
Husqvarna spélurnar.

Notig eingongn sanmfot iir jarni pegar spolad er ¢
gegn um nalina.

Spolid eins og Iyst var hér 4 undan. Eini
munurinn er sa ad tvinninn er preeddur {
gegn um nalina. Padan undir saumfétinn
og s{dan til heegri yfir styringuna (c).

ATH: Vid malum ekki med pvi ad spola sértvinna
cins og gleran tvinna eda annan teygjanlegan
tvinna { gegn um nalina. Spélid pa 4 venjulegan
hatt eins og lyst var hér 4 undan.
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Nalar

G060 saumavélanal er mjog mikilvaeg, Gatid
pess ad kaupa eingdngu gedandlar og nalar
af gerdinni 130/705H. Nalarnar sem fylgja
vélinni innihalda mest notudu gréfleikana
bedi fyrir ofin efni og teygjanleg,

A - Alhlida nalar i gréfleika 80 og 90
Pessar ndlar eru notadar vid sauma 4 ofnum
efnum. Oddur nilanna er hannadur pannig
a0 hann stingi 4 mili pradanna { efninu svo
hann skemmi ekki vefnadinn.

B - Nalar fyrir teygjanleg efni i
grofleika 90

Pessar nalar eru oftast kalladar “stretch”
nalar og eru fyrir prjéonud og teygjanleg
efni. Per eru merktar med gulum lit og eru
med kalulagadan odd.

C - Nalar fyrir gallabuxnaefni i
grofleika 90

Pessar nalar eru kalladar “jeans” nalar og
eru hannadar fyrir gréf ofin efni eins og
“denim” og seglduka. Dessar nalar eru
merktar med blaum lit og eru med mjog
hvassan odd til ad audvelda nilinni a0
komast { gegn um pessi grofu efni.

Skipt um nal

A Slokkvid 4 adalrofanum.

Losid um skrufuna i nalarholdunni.

2. Fjarlegid nalina.

3. Setjid nyja nal { hélduna og gatid pess
a0 flati kanturinn sndi frd ykkur og ytid
henni eins hatt upp { hélduna og hagt
et.

4. Notid skrafjarnio til ad herda 4 skra-
funni.

ATH: Skiptid oft um ndl og notid eingéngu alveg
beinar nalar med gédum oddi (a).

Skemmd nal (b) getur orsakad ad vélin hleypur
yfir og sleppi sporum, eda brytur nalar. Skemmd
nal getur einnig skemmt efnid sem verid er ad
sauma.
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Saumfaetur
Margir saumfatur fylgjamed Platinum vélinni
pegar hun er afgreidd fra verksmidju.

Alhlida saumfétur A

Er 4 fétholdunni pegar vélin er afgreidd fra
verksmidju. Pessi fotur er adallega notadur fyrir
beina sauma og zik zak par sem sporlengdin er
lengri en 1.0 mm.

Alhlida saumfétur B

begar saumud eru pétt zik zak spor med sporlengd
minni en 1.0. Einnig er gott ad nota pennan fot
med ymsum nytja og skrautsaumum. Urtakid
nedan 4 feetinum rennur mjég vel yfir pétta sauma.

Hnappagatafétur C

Hnappagataféturinn er med linur sem akvarda
lengdir. Midlinan gefur til kynna 15mm fjarlegd
fra jadri. Raufarnar tvaer undir faetinum eru einnig
gb0ar styringar fyrir leggi hnappagatsins.

Blindsaumsfétur D

Er fyrir blindfalda. Innri bran fétarins styrir
efninu og botninn er hannadur pannig ad hann
rennur medfram faldbrininni.

Rennilasafotur E

Er fyrir rennildsa og hagt er ad setja hann 4 f6thol-
duna pannig a0 nalin sé ymist vinstra eda hegra
megin vid hann.

Saumfétur H (adeins Platinum 775)

Er hadadur ad nedan og er notadur pegar sauma
parf svampefni, plastefni eda ledur. Hudin 4
honum kemur ad mestu i veg fyrir ad efnin festist =
vid fétinn.

T

Jadarfétur )

Er notadur til ad kasta jadra med “overlocksaum”.
Einnig til 20 sauma saman og ganga fra jadrinum {
einum saum og pa er sporbreiddin 5.0 til 5.5 mm.
Saumarnir fara ut fyrir pinnann 4 feetinum, en hann
kemur { veg fyrir ad jadarinn rykkist eda dragist

o

saman.
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Hnappagatafotur med nema

begar pessi fotur er tengdur vid vélina getur
vélin saumad aftur og aftur pa lengd af
hnappagati sem upprunalega var akvedid
og saumad med fetinum. Linan { midjunni
gefur til kynna ad fjarlagdin ad jadri efni-
sins sé 15 mm.

Fleiri upplysingar um sanmfetur sem bagt er ad fi
ankalega eru 7 leidbeiningum um ankablntr.

Skipt um saumfot

A Slokkvid 4 adalrofanum,

1. Geztid pess a0 nalin sé { efstu stéou.
Togid saumfétinn skahallt fram 4 vid.

2. Setjid nyja fétinn pannig a féthélduna
20 pinninn 4 saumfetinum sé 4 mots
vid fj6orina { f6tholdunni.

3. Drystid 4 saumfotinn par til hann
smellur 4 sinn stad.

Prystingur a saumfot (a)

Hzgt er ad stilla prystinginn 4 saumfétinn
med skifunni sem er undir lokinu 4 vélinni.
Venjulega stillingin er { kring um svadi
merkt 4 og pvi heerri sem talan er, peim
mun meiri prystingur er 4 efnin. Prjén og
mjuk efni «tti a0 sauma med minni pryst-

ingi.

\ / (Husqvama  VIKING
Fétlyftir (b) : .
Fatinum er lyft og hann lekkadur med |

fotlyftinum. Foturinn verdur avallt ad vera
nidri pegar reynt er ad sauma.

Me0 pvi a0 lyfta faetinum { efstu st6du og
prysta sidan a fotlyftinn er hegt ad auka

svedid undir fetinum um nokkra millimetra A\ L
til 20 koma pykkum efnum undir fotinn. i gg %b

®Husqvarma  VIKING




Yfirtvinnaspenna

Notid avallt pa tvinnaspennu sem melt er
med 4 skjanum (a). Pvi heerri sem talan er
peim mun stifari er spennan. Venjulegasta
stillingin er { kring um svadi 4.

begar verid er ad sauma hnappagét eda
skrautsauma atti tvinnaspennan ad vera a
svadinu { kring um 3.

Ef verid er 20 sauma stungusauma med

gréfum tvinna pa patrf ad hakka spennuna
{7-9.

Tvinnaspennan a Platinum 955E
Tvinnaspennan er sjalfkrafa stillt fyrir valinn
saum eda skrautsaumsmynstur. Pid getid
ekki breytt tvinnastillingunni 4 Platinum
955E med pvi ad reyna ad snua skifunni.
Ath: Reynid ekki ad snua skifunni 4 tvinnaspen-
nunni 4 955E.

Ef pid purfid ad breyta yfirtvinnaspennunni
pegar pid erud ad sauma cinhver sértok efni
eda nota sérstakan tvinna og/eda teckni,

pa snertid pid tvinnastillingarhnappana

4 adgerdarskjanum (sja bls. 35). Ef pid
breytid stillingunni, pa verdur su breyting
afram virk { vélinni par til slokkt hefur verid
4 henni.

Tvinnastilling & Platinum 775

Notid pa tvinnastillingu sem gefin er upp a
upplysingaskjanum { hverju tilviki.

bid getid breytt tvinnaspennunni pegar pid
vinnid med sérstok efni tvinna eda tzekni,
med pvi ad snua numerudu skifunni 4 tvin-
naspennunni (a).

Y |
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Rétt og rong tvinnastilling N
Til a0 skilja rétta tvinnaspennu axttud pid ad
sauma nokkur zik zak spor og breyta stil-
linguni 4 yfirspennunni { prepum.
1. Byrjid med tvinnaspennu sem er of
lag. Stillid a legri tolu og pa sjaid pid 2
a0 undirtvinninn liggur beinn og togar
yfirtvinnann nidur 4 rénguna.
2. Ef tvinnaspennan er stillt of hatt pa
skedur pad gagnsteda og saumurinn
rykkist og tvinninn slitnar e.t.v.
3. Rétt tvinnastilling er pegar yfir og
undirtvinninn matast 4 milli efnanna,

nema 4 skrautsaumum. P4 eiga peir a0

mztast rétt vid jadarinn 4 rongunni.
Saumid nokkra prufusauma 4 efnisbuta af
sama efni og sauma 4 seinna meir.

Flytjarinn tekinn Gr sambandi

Flytjarinn er tekinn ur sambandi med pvi

20 snua snetlinum framan 4 friarminum

ti] VINStl e . SNG1O honum til haegriaaa
pegar setja 4 hann aftur { samband. Fly-
tjarinn fer pa aftur { samband um leid og
byrjad er ad sauma. Flytjarinn er tekinn ar
sambandi pegar verid er ad festa tolur og
vid frihendis saumaskap.

Ath: Pegar verid er ad sauma ut 4 Platinum 955E,
pa er flytjarinn sjalfkrafa tekinn ur sambandi
pegar utsaumséahaldid er tengt vid vélina. Pegar
pad er svo fjarlaegt fer flytjarinn aftur sjalfkrafa {
samband pegar byrjad er ad sauma.
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Adgerdarhnappar

1l

NALIN STOPVAST UPPI/NIBRI et
notad til ad dkvarda hvort nalin
stoppar uppi eda nidri pegar vélin
stodvast.

ATH: pegar verid er ad sauma, pa er hegt
a0 lakka eda hakka nalarstéduna med pvi
a0 rétt snerta f6tmotstoduna.

STOP cr notad til a0 ljuka vid
akvedid spor eda saum. Platinum
775 gengur fra tvinnaendunum og
stoOvast sjalfkrafa eftir ad hun hefur
lokid vid akvedna saumar6d. STOP
er afturkallad med pvi ad snerta
hnappinn 4 ny eda med pvi ad velja
nyjan saum. pegar STOP er virkt pd er
pad synt med takni 4 skjanum. Hagt
er ad forrita stop-adgerdina.

FIX er notad til a0 ganga fra tvin-
naendum. Pegar ytt er 4 hnappinn
kemur takn 4 skjainn. Ef ytt er aftur
4 hnappinn er adgerdin gerd 6virk.
Pegar bytjad er a0 sauma, saumar
Platinum 775 nokkur spor til ad
ganga fra tvinnaendunum og saumar
sidan valinn saum. Ytid aftur 4 FIX
hnappinn 4 medan saumad er og pa
gengur Platinum 775 fra endunum
pegar hatt er a0 sauma. Hagt er a0
forrita adgerdina.

Snertid + SPEED eda - SPEED til a0
auka eda minnka saumhrada vélarin-
nat.

Allir saumar i Platinum 775 eru
stilltir 4 fyrirfram akvedinn hamarks
hrada. Pegar pid veljid akvedinn
saum stillir Platinum 775 sig sjalf 4
pann hrada sem var akvedinn fyrir
viokomandi saum.

ETOP

Ef pid hafid minnkad hrada 4
dkvednum saum handvirkt, pa
saumar Platinum 775 4 peim hrada
par til slokkt hefur verid 4 henni.
START/STOP er snert pegat pid viljid
a0 vélin saumi an pess ad stigid sé
4 fotmétstoduna, Ytid 4 START/
STOP til ad byrja ad sauma og
snertid hann 4 ny pegar pid viljid
hetta.

AFTURABAK ecr snert pegar pid viljid
20 Platinum 775 saumi afturdbak.
Pegar hnappnum er sleppt saumar
Platinum 775 afram 4 ny. Lengsta
afturabakspor er 3 mm.

Ef pid viljid af einhverjum astadum
sauma afturabak { lengri tima pa
snertid pid hnappinn 6rsnéggt tvis-
var sinnum { r60 adur en pid byrjid
a0 sauma. Afturdbaksaumur er
syndur med takni 4 skjanum.
Platinum 775 saumar afturabak par
til hnappurinn er snertur a ny.
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Adgerdarskjarinn

3 Sporlengd

Pegar saumur er valinn stillir Platinum 775
sig sjaltkrafa 4 hentugustu sporlengd fyrir
pann saum sem valinn er. Sporlengdin er
synd a skjanum fyrir ofan sporlengdarhnap-
pana. Did getid breytt sporlengdinni med
pvi ad yta annadhvort 4 (+) eda (-) hnap-
pinn. Sumir saumar hafa akvedna hamarks
og lagmarks lengd. Hamarks og lagmarks
lengdir eru gefnar upp med hljédmerkjum.

=%+ Sporbreidd
Sama gildir um sporbreiddina. Sporbrei-
ddin er einnig synd fyrir ofan sporbrei-
ddarhnappana. Hagt er ad stilla hana fra
0 og upp { 6 mm. Ef beint spor er valid,
pa eru sporbreiddarhnapparnir notadir
til a0 faera nalina til og velja hentugustu
sporleguna. Sumir saumar eru med tak-
markada sporbreidd. Hamarks og lagmarks
sporbreiddir eru gefnar til kynna med
hlj6dmerkjum.

" Tviburanalar
Pegar ytt er 4 pennan hnapp, koma spret-
tiskilabo a skjdinn, sem minna ykkur 4 a0
stilla nalarmillibilid 4 tviburanalinni. Stillid
pad med pvi ad yta 4 valhnappana. Takn
um tviburanal kemur fram { vinstra efra
horni skjasins. Snertid hnappinn 4 ny til ad
sja pa stillingu sem stilt var 4.
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Sporbreiddin er sjalfkrafa stillt pannig ad
han henti tviburandlunum. Su stilling er
virk par til adgerdin fyrir tviburandlarnar er
afturkollud.

Adgerdin fyrir tviburanalarnar er virk par til
hun er afturkollud, jafnvel pott slokkt verdi
4 Platinum 775. Snertid hnappinn fyrir
tviburanalarnar og stillid gildid 4 “0” til a0
slokkva 4 adgerdinni.

N4 Hlidarspeglun

Ytid 4 pennan hnapp pegar pid viljid spegla
akvedid mynstur hlidarspeglun. Ef ytt er

4 pennan hnapp pegar stillt er 4 beint spor
me0 vinstri nalarstédu, pd breytist nalatle-
gan fra vinstri yfir til haegri. Ef pessi hnap-
pur er snertur { rep, pa snyst 6ll mynstur-
r60in vid (sja bls. 31).

Ef reynt er ad spegla mynstur sem ekki er
hegt a0 spegla pa gefur Platinum 775 fra
sér hlj6omerki.

< Endaspeglun
Ytid 4 pennan hnapp til a0 spegla valid
mynstur enda { enda. Ef petta er gert {
rep, speglast 61l mynsturrédin (sja bls. 31).
Ef stop hefur verid forritad { lok sauma-
radarinnar, pa fer pad a byrjun radarinnar
pegar hun er speglud.
Ef reynt er ad spegla mynstur sem ekki er
hagt a0 spegla pa gefur Platinum 775 fra
sér hlj6omerki.
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FUNC Ytid 4 pennan hnapp til 20
fletta 4 milli adgerda { Platinum 775. Um er
a0 reda prjar mismunandi adgerdir, NORM,

PROG 0g REP. NORM adgerdin (venjulegur
saumaskapur) er alltaf virk pegar kveikt er 4

FUNC

vélinni. Ytid einu sinni 4 takkann til ad fara
yfir { forritunar adgerdina PROG (notud vid
forritun), snertid hann aftur til ad fara yfir

i REP adgerdina, sem er notud til a0 sauma

forritadar mynsturradir. Snertid hnappinn

a ny til ad fara aftur yfir { NORM adgerdina.

Virk adgerd er synd 4 skjanum.

- » Valhnappar
bessir hnappar eru notadir til a0 fara afram
eda til baka { dkvedinni forritadri mynstur-
160, pegar verid er ad stilla breiddina fyrir
tviburanal, pegar verid er a0 stilla sterd 4
hnappagati eda jafnvagi { peim.

" Minni
Platinum 775 er med fjégur mismunandi
minni, par sem hagt er ad vista forritada
sauma. [ hverju minni er hagt ad vista
allt a0 55 sauma eda stafi, og takkarnir eru
notadir til 20 fletta 4 milli minnanna { PROG

eda REP. Vidokomandi nimer 4 minni er synt
i nedra haegra horni skjasins.

20

o
>
oo ©
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CLR CLR

Ytid 4 pennan hnapp i PROG adgerd til a0
eyOa Ollu eda hluta af mynstri eda mynstur-
60 (sja bls. 31). begar buid er ad eyda
mynstri { minni, synir skjarinn sporlengdina
og sporbreiddina sem 0.0 4 skjanum.

“R CLR - Language
Med pessum hnapp er einnig hegt ad stilla
Platinum 775 4 pad tungumél (LANGUAGE)
sem nota 4. Allar vélarnar eru fyrirfram
stilltar 4 ensku. Til ad breyta um tungumal
snertid pid CLR um leid og pid kveikid 4
vélinni. Sidan getid pid flett 4 milli tun-
guméla med pvi ad yta 4 valhnappana. Ytid
a M til a0 stadfesta val ykkar.

Valmyndir fyrir sauma
A Platinum 775 eru prjar mismunandi
valmyndir:
i= Saumar
Ayg Stafrof
war Undirvalmynd fyrir stafrof

Takn { efra hegra horni skjasins synir
vidokomandi valmynd.

Lesid ndanar um val 2 mismunandi saumum
4 naestu bladsidum.



Val a saum

A Platinum 775 eru prjar mismunandi
valmyndir: saumat, stafréf og undirvalmynd
tyrir stafrof.

i Nytja og skrautsaumar
Platinum 775 er med 35 nytjasauma
(valmynd 1) og 105 skrautsauma (valmyndir
2-4). Nytjasaumarnir eru synilegir 4 skja-
num, en skrautsaumarnir eru syndir innan 4
loki vélarinnar.
Snertid hnapp fyrir saumavalmynd til a0
opna sprettiglugea 4 skjanum, sem synir
mismunandi undirvalmyndir. Flettio 4
milli undirvalmyndanna med pvi ad snerta
hnappana. St valmynd sem er virk er med
ramma { kring 4 skjanum.
Snertid einn af saumahnéppunum til ad
velja saum. Sprettiglugginn lokast og valinn
saumur er ni syndur 4 skjanum. DPegar
saumur er t.d. syndur sem 1:02 4 skjanum
eda { leidarvisi, pa pyoir 1 saumavalmyndina
og 02 valinn saum ur peirri valmynd.
Einnig pydir t.d. 4:20 a0 um sé ad rxda
saum nimer 20 ar valmynd namer 4.
Platinum 775 velur sjalf hentugasta hrada,
sporlengd og sporbreidd. Einnig synir hun
radlagdan saumfot, prysting 4 saumfot,
tvinnaspennu og nalartegund 4 skjanum.
Stillid Platinum 775 { samremi vid pessar
radleggingar.

Y |
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¥ stafrof )
Platinum 775 et med tvé mi di st A RO = fhy
atinum er med tvé mismunandi sta- A IS DR
frof - atlinu blokkstafi og skrifstafi. Utlinu- b ;
blokk stafirnir er sjalfgefid stafrof. Ultlina-blok stafrf
Snertid valrnyndma. fyrir s'Eaf.rof, og upp . T T y,
kemur sprettigluggi sem synir msmunandi HAM ek K, A2

stafr6f. Snertid hnappinn 4 ny til a0 fletta 4 Skrifstafir
milli stafrofanna. Valid stafréf er synt med

ramma { kring 4 skjanum.

Snertid staf (syndur i raudu a saumavalh-

néppunum) til ad stadfesta valid. Stafirnir

koma 4 skjainn sem hastafir.

Undirvalmynd fyrir stafrof

“ £ A4 A =1
LﬁAAAAAA

n Ll NORM

asey1 Pegar ytt er 4 hnappinn fyrir undir-
valmynd fyrir stafréf, kemur spret-
tiglugai 4 skjainn. Haegt er a0 velja 4 milli

hastafa, ligstafa, eda tolustafa/sérstakra
stafa med pvi ad snerta viokomandi hnapp
a undirvalmyndinni. Valid stafréf er synt
med ramma { kring 4 skjanum.

Um leid og stafur er valinn breytist skjarinn

og viokomandi stafur er syndur dsamt

radlégdum stillingum.

Ath: Ef ytt er 4 hnapp { undirvalmynd fyrir
stafréf adur en viokomandi stafréf er valid, pa
kemur sidast valda stafr6fid eda sjalfgefna stafro-

£ (dtlinu-blokk) sem virkt stafrof. 'l 5 4 z-4

uﬁﬁﬁﬁﬁﬁeaﬁ

Valid stafr6f og undirvalmynd stafrofs eru

[ ]
=2 ). NORM

synd { efra hagra horni skjasins.

A Hdstafir og lagstafir
1 Tolustafir/ Sérstakir stafir

=
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Russneskt eda Japanskt stafrof

Platinum 775 er einnig med Russneskt og Japanskt stafr6f. Pegar annadhvort peirra er
valid koma pau { stad stafrofs fyrir skrifstafi. Pessi tungumal eru frabrugdin latnesku sto-
funum sem syndir eru 4 hnéppunum:

Russneska stafr6fid byrjar { efra vinstra horninu 4 hnappnum sem merktur er A, og heldur
sidan afram fra vinstri til haegri nidur 4 vid 160 eftir 160,

Japanska stafr6fid byrjar hins vegar { efra hagra horninu, 4 hnappnum sem merktur er G
og heldur sidan afram ofan frd og nidur 4 vid og farist til vinstri 160 eftir r60.

Hér fyrir nedan eru breytitoflur fyrir pessi tungumal.

Ruassneska Japanska
A a ?’1‘ A a ?’1‘ A a ic,? A a E:’?
A a 1 y y 20 H £ 7 7
B 6 2 ) o 21 W A 14 VAN 1 3
B B 3 X X 22 9 te 21 \z 2 10
r r 4 L, u 23 2 % 28 >3 a7
A o 5 Y y 24 B 0t 35 2 4 24
E e 6 W w25 N 6 D 5 31
X ox 7 W w26 X w13 X 6 2
3 3 8 b b 27 <K 20 [6 9
M wn 9 bl b 28 g5 27 5 8 16
i w10 b b 29 D 3 ~ 9 23
K k11 9 8 30 5 5 0 30
n n 12 0 o 31 L L 12 i T
M ™M 13 q qa 32 T A 19 ’ ° 8
H H 14 33 ¥ P 2 - — 15
o o 15 34 * % 33
n n 16 35 = A 4
P p 17 5o 11
C c 18 D w18
T T 19 < X 25
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Saumradgjafi

Platinum 775 er med hinn frabera Husqvarna
saumrdadgiafa. Hann er alltaf virkur og er stadset-
tur nedst d skjanum. Pegar pid wtlid ad byrja d
einbverju verkefii, byrjio a pvi ad snerta flitinn
Sem synir efnid sem pid @tlid ad sanma og grofleika
pess. Snertid sidan pa saumatwkni sem pid wtlio
ad nota t.d. sanma saman efni, saunma it o0.5.fro.
Saumradgiafinn kemur upp med hentugasta saun,
sporlengd, sporbreidd og sanmbrada fyrir valid
verkefui. 1 élin gefur ykkur einnig rdd um tvin-
naspennu, prysting a saumfot og hentugasta sanm-

[otinn fyrir verkefnio.

(==
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Val a efni
Ofid eda prjonad
Munurinn 4 ofnum efnum og prjiénudum er
hvernig pradirnir { peim eru fléttadir saman.
Ofin efni eru buin til ur tveimur pradum
sem eru ofnir saman langsum og pversum.
Prj6nud efni eru hins vegar buin til ar
einum predi sem fléttast saman 4 akvedinn
hatt. Prjénud efni eru einnig oftast nar
teygjanleg.
Hafid pad sem almenna reglu ad velja ofin
efni fyrir st6dug efni en “stretch” fyrir 6l
efni sem teygjast. '

Q&# oFIN PUNN: chiffon, organza, batist, Ofin ¢fni Pryinud ofni

silki, ull o.s.frv.

0&#% oFiN MEPAL: prentud badmullarefni, bita-
saumsefni, ullarkrep, skyrtuefni o.s.frv.

\| 07 @ dab,
mﬂm}m,m}m

053 OFIN GROF: denim gallabuxnaefni, pykk
ullar og kipuefni, segldukur o.s.frv.

STRETCH PUNN: nylon, einfalt prjonajer-
sey o.s.frv.

STRETCH MEPAL: tvofalt prjon, velur,
pluss, sundfataefni o.s.frv.

STRETCH GROF: groft prjon, flis o.s.frv.

T TR P T R LT
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Ledur/Plastefni
Ledur er had af dyrum og getur badi verid
mjukt, hart, teygjanlegt eda stift.

Plastefni er yfirleitt med vefnad a rongunni,
er til { ymsum utgafum og getur einnig verid
teygjanlegt.

LEPUR/PLASTEFNI: fyrir riskinn eda get-
viledur eda gerviruskinn.

Mismunandi saumatakni

01
03

oH
01l

0%
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SAUMUR: til a0 sauma saman tvé efni.
KASTSAUMUR: til 20 kasta jadra 4 efnum
til ad koma { veg fyrir ad peir trosni eda
til ad peir verdi sléttir.
SAUMUR/KASTSAUMUR: saumar sauminn
og kastar jadarinn { einum saum.
BRADPING: prxding eda bradabirgdasau-
mur til 20 mata flikur, fyrir rykkingar og
merkingar.

BLINDFALDUR: hann er eingéngu
radlagdur 2 medalpykk efni. Platinum
775 velur hentugasta sauminn.

FALDAR: og vélin velur hentugasta sau-
minn fyrir efnid sem pid veljid.
HNAPPAGOT: og saumradgjafinn velur
hentugasta hnappagatid fyrir efnid sem
pid hafid valio.

Ath: Ef valin saumateekni hentar ekki fytir pad
efni og/eda pann gréfleika af efni (t.d. blindfal-
dur 4 punnt efni) pa gefur Platinum 775 fra sér

hlj6dmerki.

I
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Hvernig a ad nota
saumradgjafann

Ofin medal efni er sjalfgefin stilling 4 saum-
radgjafanum par til annad efni hefur verid
valid. Sidast valda efnid er alltaf virkt og
geymt { minni vélarinnar jafnvel pott slokkt
sé 4 henni.

begar pid snertid hnapp fyrir efni, kemur
sprettiglugei og synir valda efnid.

Ef pid erud ad nota Platinum 775 1 fyrsta
skipti eda ef saumur hefur verid valinn
med saumavaltbkkunum, pa kemur textinn
“Sewing technique” (saumatzkni) a skjainn.
Ef engin saumatakni hefur verid valin fer
vélin yfir 4 sidustu teekni sem notud var.
Valid efni er gefid til kynna innan tdknsins
fyrir SAUMARADGJAFANN { efra haegra horni
skjasins.

Ef saumatakni er valin, pa er sidast valda
efni (eda sjalfgefna efnid) og valin saumata-
kni synd { sprettiglugga 4 skjanum.

Textinn er syndur eins lengi og hnappnum
er haldid og i nokkrar sekundur eftir ad
honum er sleppt. D4 getid pid séd valinn
saum og radleggingar sem honum fylgja.

Stillingar sem gerdar eru { SAUMARADG-
JAFANUM cru alltaf synilegar { efra hagra
horni skjasins. Bokstafurinn gefur efnid

til kynna og télustafurinn saumateknina.
Ef annad spor en pad sem malt er med {
SAUMARABDGJAFANUM cr valid, pa verdur
valda efnid afram en Platinum 755 yfirgefur
adgerdina fyrir saumradgjafann.
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Takn a upplysingaskjanum
A upplysingaskjanum er alltaf ad finna takn sem gefa ykkur upplysingar sem pid purfid a
a0 halda til 20 na sem bestum arangri. Sum takn eru alltaf virk og sum koma eingéngu

fram vid sértakar adstecOur. Taknunum er lyst hér ad nedan.

Almenn takn

1. NALARTEGUND: synir grofleika nalar og
tegund, hvort venjuleg nal eda tviburanal
hafi verid valin, og hvort nalin st6dvast
uppi eda nidri.

. Synir stilltan HRADA (SPEED).

. Synir hvort STOP adgerd hafi verid valin.

. Synir hvort FIX adgerd hafi verid valin.

. Synir SPORLENGDINA (STITCH LENGTH).

. Synir SPORBREIDDINA (STITCH WIDTH).

~N O U A WD

. Gefur til kynna hvort AFTURABAK sé
virkt.

8. Synir radlagdan SAUMFOT og PRYSTING A
SAUMFOT.

9. Synir radlagda TVINNASPENNU.

10.Synir VALINN SAUM.

11.Gefur til kynna hvort nota eigi
UNDIRLEGG (STABILIZER).

12.Gefur til kynna virka SAUMAADGERD
(SEWING MODE).

13.Upplysingar um sauma

[E110 SA-2 l SAUMARADGJAFI

Valid efni (bokstafur) og saumatakni
(t6lustafur) eru synd vid hlidina 4 takninu
fyrir saumavélina. Einnig er saumurinn
sem saumradgjafinn melir med sjaanlegur
vinstra megin vid taknid fyrir saumradgja-
fann.

li= 102 IEI H! VALHNAPPAR FYRIR VAL A

SAUMUM

Pegar saumur er valinn med einum af valh-
néppunum fyrir sauma, pa kemur valmyn-
din og saumurinn 2 skjdinn med efninu sem
einnig var valid.

|.-.£L H.. -L:IIE BOKSTAFIR

begar bokstafur er valinn, pd kemur
valmyndin fyrir stafréf og undirvalmynd
fyrir stafréf a skjainn asamt efninu sem var
valid.
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Takn fyrir forritun

14. PROG cda REP cru synd hér og gefa til R 4 46 [i
kynna hvort pid erud i forritunaradgerd l % $, T ER =
eda { REP endurtekningaradgerd til a0 . E
sau.rna pad sem pid hafid forritad eda E% AA M eros M I
valio. o L. U [N
15. Namer gefur til kynna VIRKT MINNI. 14. 15.

Takn fyrir hnappagot

16. coRrD sctjid undirleggsprad undir hnap-
L}
pagatio. I _2_4; |3128=E ?I

: - C J I
17. Noti® HNAPPAGATAFOTINN MED -jEl_P”mmm” ! — | n
NEMANUM (SENSOR BUTTONHOLE

* ll.l NORM T T

FOOT). | | |
18. Gefur SAUMAATT (SEWING DIRECTION) 17. 16. 18. 19.
til kynna og hvada hluta hnappa-
gatsins pid erud ad sauma.
19. Snertid AFTURABAK (REVERSE) til a0
akvarda sterd hnappagatsins.

Degar hnappagatafiturinn med nemanum er
notadur.

. 22t [ErzoZle7)
20, Gefa Grvar il kynna a0 bidi leggie %ﬂ i =
hnappagatsins séu SAUMABIR i SOMU

ATTINA (4 adeins vid flatsaumshnap-

pagot). 20.
21. Stillid TOLUSTARD (BUTTON SIZE), med

pvi a0 snerta Grvarnar.

.l.p NORM :El @
2

Takn fyrir mjokkun og breikkun a

flatsaum (Tapering)

22. Bendill gefur til kynna hvada HLUTA
BREIKKUNAR EDA MJOKKUNAR sé verid

a0 sauma. 22 23.
23. Snertid AFTURABAK (REVERSE) til 20
sauma mjokkandi oddinn.
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Forritun

Med Platinum 775 er bagt ad forrita sauma og
stafi { saumaradir. V'istid forritada saumaridina i
minni vélarinnar. Saunarod sem er vistud i niinni
vélarinnar er geymd par og hagt ad nd i hana
hvencer sem er,

PROG adgerd

Saumradgjafinn er ekki virkur pegar verid
er a0 forrita. Snertid FUNC til a0 gera PROG
adgerdina virka.

M Minnin
Snertid M til ad velja minni. Stafurinn M og
nimerid sem er 4 eftir gefa til kynna virkt
minni. I vélinni eru 4 mismunandi minni
(MO1 il M04). Hvert minni getur geymt allt
a0 55 sauma, sem pyoir ad pid getid forri-
tad allt 20 220 sauma og/eda stafi.
Pegar pid gerid PROG virkt pa verdur sidast
notada minnid virkt., Til a0 vista saumar6d
1 60ru minni en pvi virka, veljid pid numer
minnisins fyrst 4dur en pid byrjid ad forrita
sauma. Forritada r60in verdur sjalfkrafa
vistud { minninu.

Fzerid bendilinn

Bendillinn 4 skjanum er fyrir nedan virka
svae0id a forritunarfletinum. Notid val-
hnappana til ad fera bendilinn til hlidar.

Saumum eda forriti eytt

Ef saumar6d med saumum eda stéfum er {
pvi minni sem kemur 4 skjainn 4 forritunar-
flétinn, pa getid pid snert CLR til a0 hreinsa
minnid og eyda ur pvi. Ef pid viljid gera
eytt mynstur aftur virkt, pa getid pid ytt
aftur 4 CLR 40ur en pid veljid nyja sauma.

Adgerdar og upplysingaskjdarinn d Platinum 775 5(/

A/a/1 Ath: Pegar verid er ad forrita er m.a.

moguleiki 4 ad minnka bilid a milli
tveggja bokstafa. Snertid < pegar
valmyndin fyrir t6lustafina / sérstoku
stafina er virk, til ad forrita stutt afturdbakspor.
Peim mun fleiri afturabak sem pid forritid peim
mun styttra bil verdur yfir ad nesta staf sem pid
veljid.

34
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Ath: Hagt er a0 forrita badi stop og fix
adgerdirnar. Stop adgerdin er forritud
pegar pid viljid sauma adeins einu sinni
akveona r60. Fix adgerdina er hagt ad

forrita ef pid viljido ganga frd endunum i lok eda
byfrjun saumanna { dkvedinni saumatrdo.
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Saumar og stafir forritadir

Til a0 forrita saumar6dina sem hér er synd: s e SR Gl
i i F - 5 e L}

* Snertid pid FUNC til a0 gera PROG virkt. T 2> WErikal €/ Vg

* Veljid saumavalmynd 4.

e Veljid saum 4:20. Hann kemur 4 skjainn.

Bendillinn faerist sjalfkrafa 4 naesta stad og

vélin er tilbdin a0 taka 2 m6ti nzesta saum 'l 80 4 :q:,;-:-:.?: “3_ 200 @BI
eda staf, eda taka 4 moti stillingum fyrir \ !B Eg
pann sem var settur inn s{Oast. E% W —
* Snertid @ til 2d spegla sporid enda i 55 "‘B = '.I’_-!' P 8 i
enda.
1

Til a0 forrita “E” { hastaf, veljid pid dtlinu-
blokkar stafr6fid ur valmyndinni fyrir sta-
frofin.

e Veljid “E”. “E” kemur 4 skjiinn vid

. 1 &
A ol

(N (i M
PrROG M1

ommow»

hlidina 4 tiskusporinu.

Til a0 forrita “rika” { lagstofum, veljid pid
lagstafina { undirvalmyndinni fyrir stafréfin.
Pegar undirvalmyndin fyrir lagstafina er
gerd virk, pa kemur a.. 4 skjainn vid hlidina

a takninu fyrir stafrofin.

e Snertid r, og stafurinn kemur 4 skjainn
og bendillinn faerist 4 nasta stad. Haldid
afram og veljid stafina i, k, og a.

Veljid saumavalmynd 4 til a0 forrita sidasta

tiskusauminn.

* Veljid saum 4:20 og hann kemur 4
skjainn.

-

Snertid €2 adgerdarhnappinn a4 vélinni
til ad setja inn stop til a0 sauma pessa r60
adeins einu sinni.

80

| pros M |

ommon

4

EiE
— b0 nu
4

e
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Saum eda staf breytt eda baett vid
Haegt er ad breyta hvada saum sem er { PROG
pegar bendillinn er stadsettur fyrir nedan
sauminn. Veljid einfaldlega rétta sauminn
eda stafinn til ad setja annan saum inn {
stadinn.

Til 20 bata inn saum eda staf { PROG, farid
pid bendilinn 4 pann stad sem er 4 eftir peim
saum sem pi0 viljid bzta saum inn {. Snertid
CLR. Veljid sauminn sem pid viljid bata inn
i. Snertid CLR til a0 na { afganginn af sau-
mar6dinni 4 ny.

Breyta stillingum a saumum i
forritadri saumarod

Ef pid viljid breyta stillingum 4 sporum {
forritadri saumar6d pa stadsetjio pid bend-
ilinn fyrir nedan pann saum sem 4 ad breyta.
Sidasta saum i forritadri saumar60 er hagt
a0 breyta jafnvel pott bendillinn sé fyrir aftan
hann. Pid getid breytt sporlengdinni, spor-
breiddinni eda speglad sauminn eda stafinn.
Breytingarnar verda sjalfkrafa vistadar {
minni vélarinnar.

Saumio forritudu saumarodina
Ef piod viljid sauma saumarddina strax,
snertid pid FUNC til ad gera REP adgerdina
virka. Malt er med saumfxti B. Ef stop
hefur verid forritad { saumar6dina er pad
synt med viokomandi takni.

Ef pid hafid forritad saumardd sem er of
l16ng til a0 hun sjaist 4 skjanum, getid pid
farid yfir hana med pvi ad fara fram og til
baka { r60inni med pvi ad nota érvarhnap-
pana.

Saumid forritada r6dina a efni og hafid
undirlegg undir pvi.

Breyting a allri saumaro6dinni

I rRep adgerd getid pio stillt sporlengdina,
sporbreiddina eda speglad alla r60ina. bear
breytingar verda ekki vistadar { minninu.

Adgerdar og upplysingaskjdarinn d Platinum 775 3(
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Adgerdarhnappar

1l

34

NALIN STOPPAR UPPI/NIBRI er notad
til ad faera nalina upp eda nidur eda
akvarda hvar hin eigi a0 vera pegar
vélin stodvast.

ATH: Einnig er hagt a0 lakka eda setja
nalina { efstu st60u med pvi ad rétt koma
vid fétmétstéduna.

STOP cr notad til ad ljaka vid saum.
Platinum 955E gengur pa fra end-
unum og stodvast sjalfkrafa pegar
vélin hefur lokid vid akvedinn saum
eda saumardd. STOP er afturkallad
med pvi ad snerta hnappinn 4 ny eda
med pvi ad velja nyjan saum. Pegar
STOP cr virkt kemur tdkn 4 skjainn.
Hzgt er ad forrita stop adgerdina.
begar verid er ad sauma tt, pa er STOP
snert til a0 haetta vid litaskipti (sja bls.
53).

FIX er notad til a0 ganga fra tvinnaen-
dum {lok saums. Pegar hnappurinn
er snertur kemur takn 4 skjainn. Med
pvi a0 snerta hann 4 ny er adgerdin
afturkollud. begar vélin byrjar ad
sauma pa saumar Platinum 955E fyrst
nokkur heftispor til 20 ganga fra tvin-
naendunum og heldur sidan afram

a0 sauma valinn saum. Snertid FIX 4
medan saumad er og pa gengur Plati-
num 955E einnig fra endunum { lok
saumsins og stodvast sidan sjalfkrafa.

begar verid er ad sauma 1t snertid pid
FIX til a0 sauma praedispor { kring um
utsaumssveeoio (sja bls. 53).

Snerti® + SPEED eda - SPEED til 20
auka eda minnka saumhradann.

Allir saumar eru med fyrirfram
akvedinn hrada. Pegar pid veljid saum
pa stillir Platinum 955E sig sjaltkrafa 4
réttan saumhrada.

L}

Ef pi10 hafid laekkad hradann hand-
virkt, pa verdur sa breyting afram {
vélinni og gildir fyrir alla sauma par til
slokkt verdur 4 Platinum 955E vélinni.
Einnig er hagt ad breyta hradanum
pegar verid er ad sauma Ut (sja bs. 53).
START/STOP ecr snert pegar pid viljid
lata vélina ganga an pess a0 stiga 4
fotmétstoduna. Snertid START/STOP
i byrjun og svo aftur pegar pid viljid
stoOva vélina.

ATH: Did getid einnig 1atid vélina byrja og
stodvast med pvi ad nota fétmobtstéouna.
AFTURABAKSAUMUR bid ytid 4 pennan
hnapp til ad sauma afturabak. begar
hnappnum er sleppt saumar vélin
afram 4 ny. Lengsta afturabakspor er
3mm.

Ef pid af einhverjum astedum viljio
sauma afturabak { lengri tima er haegt
a0 snerta hnappinn tvisvar sinnum
snoggt adur en byrjad er ad sauma.
Afturabaksaumur er syndur med takni
a skjanum.

Platinum 955E saumar afturabak par
til pid snerti® hnappinn 4 ny.
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Adgerdarskjarinn

-ty Sporlengd
Pegar saumur er valinn stillir vélin sig
sjalfkrafa 4 hentugustu sporlengd fyrir
pann saum sem valinn er. Sporlengdin
er synd a skjanum fyrir ofan sporlengdar-
takkana. Pid getid breytt sporlengdinni
med pvi ad yta annadhvort 4 (+) eda
(-) hnappana. Lagmarks og hamarks
sporlengd eru gefin til kynna med
hlj6dmerkjum.
Pessir hnappar eru einnig notadir til ad
akvarda tolusterd pegar hnappagatafo-
turinn med nemanum er notadur.

-3 Sporbreidd
Sama gildir um sporbreiddina. Sporbrei-
ddin er einnig synd fyrir ofan sporbrei-
ddarhnappana. Heagt er a0 stilla hana fra
0 og upp { 6mm. Ef beint spor er valid
eru sporbreiddarhnapparnir notadir til
a0 fara nalarst6duna til { faetinum (25
mismunandi stillingar). Lagmarks og
hamarks sporbreidd er einnig gefin til
kynna med hlj6dmerkjum.

= »0% 4 Yfirtvinnaspenna

Stillid yfirtvinnaspennuna med pvi ad
snerta (+) eda (-). Snerillinn 4 yfirtvin-
naspennunni synir stillinguna. Pvi heerri
sem talan er peim mun stifari er spennan
a yfirtvinnanum. Stillingin helst par til
slokkt er 4 vélinni.

ATH: Reynio ekki ad snua snerlinum 4 tvin-
naspennunni med hendinni.

< Hlidarspeglun
Snertid pennan hnapp pegar pid viljid
spegla akvedid mynstur hlidarspeglun.
Ef ytt er 4 pennan hnapp pegar stillt er
4 beint spor med vinstri nalarlegu, pa
breytist ndlatlegan fra vinstri yfir til hegti.
Ef pessi hnappur er snertur { rep, pa snyst
oll mynsturrédin vid.
Degar HLIDARSPEGLUN (MIRROR SIDE TO
SIDE) er vitk pa er pad synt med takni 4
skjanum.
Ef reynt er ad spegla mynstur sem ekki
er hegt a0 spegla pa gefur Platinum 955E
fra sér hljodmerki.
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rve FUNC

Snertid pennan hnapp til ad fletta 4 milli
adgerda { Platinum 955E. Um er ad reda
prjar mismunandi adgerdir, NORM, PROG
og REP. NORM adgerdin (venjulegur sau-
maskapur) er alltaf virk pegar kveikt er 4
vélinni. Snertid hnappinn einu sinni til
a0 fara yfir { PROG adgerd (notud vio for-
ritun), snertid hann aftur til ad fara yfir

i REP (endurtekningar) adgerdina, sem
notud er til 20 sauma forritadar mynstut-
radir. Snertid hann 4 ny til ad fara aftur
yfir { NORM adgerdina. Virk adgerd er
alltaf synd 4 skjanum.

<« % Orvarhnappar

Pessir hnappar eru notadir til ad fara
afram eda til baka { akvedinni forritadri
mynsturréo.

M Minni
Platinum 955E er med fjégur mismunandi
minni par sem hagt er ad geyma for-
ritud mynstur. Hvert minni getur geymt
allt 20 30 sauma eda stafi og hnapparnir
eru notadir til a0 fletta 2 milli minnanna
i PROG eda REP. Vidkomandi namer 4
minni er synt { haeegra horni skjasins.

36

ar CLR

Snertid pennan hnapp { PROG adgerd

til a0 eyda Ollu eda hluta af mynstri

eda mynsturr6d. Degar buid er ad eyda
mynstri { minni, hverfur nimer pess af
skjanum.

Pegar verid er ad sauma hnappagot med
hnappagatafetinum med nemanum, er
CLR notad til a0 skipta sporlengdartokku-
num -/+ 4 milli t6lustzerdar og spot-
lengdarstillinga.

Valmyndir fyrir sauma

Platinum 955E er med tvar adal-
valmyndir:

i Saumar
ani Stafrof

I efra hagra horni skjasins er virk
valmynd synd.
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Saumar valdir

2 Nytja- og skrautsaumar
Pegar pid snertid hnappinn fyrir valmyndirnar, pa
er valmyndin fyrir nytja og skrautsaumana (fyrsta
r60in innan 4 lokinu) valin.
Platinum 955E er med 35 sauma og peir eru allir
syndir innan 4 loki vélarinnar. Hver saumur hefur
sitt numer sem notad er til ad velja sauminn.
Tiu mest notudu saumarnir eru syndir 4 valtokku-
num fyrir saumana. Snertid vidkomandi mynd til
20 velja sauminn og notid sidan nimerin a tékku-
num 1 il 10 til a0 velja sauma 10-35.
Til a0 velja sauma 10-35, snertid pid pa takka
sem eru med vidkomandi nimerum. Til ad velja
saum 12, tengisaum, snertid pid fyrst hnapp med
nimerinu 1 og sidan strax 4 eftir hnapp med
namerinu 2.

<
Numerid 4 saum 12 kemur 4 skjdinn { nedra haegra S 1= >
S ) 1 T+ (o = <
horni skjasins til ad stadfesta valid. i § 12 |
Platinum 955E stillir sig sjalf a fyrirfram akvedinn
réttan hrada, sporlengd, sporbreidd, og tvin- Snertio sanmvalbnappa 1 og 2 til ad
naspennu fyrir valinn saum. Radlagdur saumfotur velja tengisanm nimer 12.

er einnig syndur 4 skjanum.
Pegar kveikt er 4 Platinum 955E, er beint spor
avallt sjalfgefinn saumur.
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Stafrof

Platinum 955E er med innbyggt utlinu

blokk stafréf. Stafi { hastéfum, lagstéfum og .

tolustafi/sérstaka stafi. G

Allir stafirnir eru synilegir innan 4 loki g e g ;{l‘ W e W W d
’ . K i Gl SRR VLY .:{ &y

vélarinnar, og hver stafur hefur sitt nimer

til 20 velja pa. Numerid er synt fyrir ofan

viokomandi staf.

Flettid 4 milli valmyndanna priggja med

pvi ad snertasast. Virk valmynd er synd 4 Ul Hokk stafrif
skjanum.

“A..” gefur til kynna ad héstafir séu valdir,

“a..” ad lagstafir séu valdir og “1..” er fyrir

tolustafi/sérstaka stafi. T

Stafur er valinn med pvi ad snerta vidko-

mandi numer 4 sauma valhnéppunum. Til g
demis til ad velja stort “P”: E
e Snertid AaA par til “A..” et synilegt 4

skjanum.

. b , = ,

e Snertid ' | ogsidan °E , pvi

stafurinn A er nimer 16.
e “A..” er synt 4 skjanum og numerid 16 A' . Hastafir

kemur { nedra hagra horn skjasins.
Platinum 955E stillir sig sjalf a fyrirfram

akvedna spotlengd og sporbreidd, saum-
hrada og tvinnaspennu. A skjainn kemur a
einnig radlegging um radlagdan saumfot. Lagstafir
l Tolustafir og
- Sérstakir stafir
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Takn a skjanum
A skjanum eru alltaf til stadar takn sem gefa ykkur upplysingar pannig ad pid getid nad

sem bestum arangri. Sum tdkn eru alltaf virk, 6nnur koma bara vid sérstakar adstedur.
Taknin sem eru synileg 4 skjanum eru:

2. 3. 4. 5. 6. 7. 8.
1 P @ |NORM | :E
'y ;
v v [N
P
EE  acC wlx |
s LC.J AN |

12. 1. 10. 9.

Almenn takn
1. Til a0 stilla HRADANN (SPEED) er synt  11.Gefur til kynna a0 AFTURABAK sé virkt.

hér. Fyrir istopp (saumur 15), mjokkandi/
2. Gefur til kynna hvort NALIN breikkandi sauma (numer 16) eda pegar
STODVAST uppi eda niodri. verid er a0 sauma hnappagét prep fyrir
3. Gefur til kynna ad HLIDARSPEGLUN sé prep, pa gefur blikkandi takn merki um
virk. a0 pid purfid ad yta 4 AFTURABAK til a0
4. Rédlagdur SAUMFOTUR er syndur hér. breyta um saumatt.
5. Gefur til kynna 20 STOP adgerd sé 12.Stillt SPORLENGD er synd hér.
virk.
6. Gefur til kynna ad FIX adgerd sé virk.

~J

. Synir virka SAUMAADGERD.

o

. Yfirlitsgluggi
Synir hvada valmynd er virk, sauma eda
einhverja af stafréfs valmyndunum.
I2 | sSAUMAVALMYND
HASTAFIR
LAGSTAFIR
TOLUSTAFIR/SERSTAKIR STAFIR

ail

1.
9. Valid NUMER saums er synt hér.

10.Stillt SAUMBREIDD er synd hér.
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Takn fyrir forritun

13. PROG c0a REP cru synd hér og syna
hvort pid erud { forritunaradgerd eda
endurtekningaradgerd til a0 sauma
forritin ykkar.

14. Numer sem synir VIRKT MINNI er synt
hér.

15. FORRITADUR SAUMUR et syndut hér.

Takn fyrir hnappagot

Degar hnappagatafturinn med nemanum er teng-

dur vid vélina.

16. Geftur til kynna ad hnappagatafo-
turinn med nemanum sé tengdur. Ef
taknid blikkar pa parf a0 lata hvita
flétinn 4 hjolinu vera 4 moéts vid hvita
strikid 4 faetinum.

17. Stillid TOLUSTARD, med pvi ad snerta
sporlengdartakkana (+) eda (-). Med
pvi a0 snerta CLR, getid pid skipt 4
milli stillingar 4 steerd hnappagatsins
og péttleika pess.

Degar hnappagatafiturinn med nemanum er ekki

tengdnr vid vélina.

18. Pegar verid er ad sauma hnappagot
prep fytir prep, pyoir blikkandi takn
a0 pid purfid ad yta 4 AFTURABAK til
a0 breyta um saumadtt.
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Forritun

Med Platinum 955E er hagt ad forrita sanma
0g stafi { saumaradir. 1istid forritada san-
mardd  minni vélarinnar. Forritada saumarid
er hagt ad geyma eins lengi { minninu og dskad
er.

PROG adgerd
Snertid FUNC til a0 gera PROG adgerdina
virka.

M Minnin
Snertid M til ad velja minni. Stafurinn
“M” og nimerid sem er 4 eftir honum
gefur virkt minni til kynna. Um er a0
reda fjégur mismunandi minni (M1 til
M4). Hvert minni getur geymt allt 20 30
sauma, sem pyoir ad pid getid forritad og
vistad allt a0 120 sauma og/eda stafi.
begar pid gerid PROG virkt, birtist minnid
sem var notad sidast. Til a0 vista forritun
i 60ru minni, veljid pid pad med pvi ad
velja nimer pess fyrst, adur en pid byrjid
20 forrita saumana. Saumar6din vistast
nu sjalfkrafa um leid og pid stimplid sau-
mana inn { vélina.

Farid & milli forritadra sauma
Notid hagri 6rvarhnappinn til ad fara
yfir 4 autt svaeoi ef pid viljid baeta nyjum
saum vid.

Notid 6rvarhnappana einnig til a0 fara
4 milli forritadra sauma til a0 sja hvad
pid hafid forritad. A skjanum sjaid pid
nimer pess saums sem settur var { sau-
mar6dina.

Y |
Adgerdar og upplysingaskjdarinn d Platinum 955E 5(
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Eyda saumum eda saumarod

Ef pid erud med sauma eda saumarbd

i minni, pd snertid pid CLR til a0 eyda
henni 4r minninu. Minnid er pa hreinsad
fra peim stad sem pid erud stodd og

a0 endanum 4 viokomandi mynstri eda
mynsturr6d. Til a0 hlada mynstur inn
aftur sem pid vorud ad eyda er hagt

a0 snerta CLR 4 ny a0ur en pid setjid

inn nyja sauma eda adur en pid snertid
Orvarhnappana.

Aoy ATH: Degar pid forritid stafi, pa er
moguleiki a0 minnka fjarlegdina 4 milli
stafanna. Veljid < (saumur 34) pegar einhver af
undirvalmyndum stafréfanna er virk, til a0 for-
rita Orstutt afturabakspor. Pbvi fleiri afturabak-
spor sem eru forritud peim mun minna bil
verdur a4 milli stafanna.
ATH: Sauma 15-19 er ekki haegt a0 nota vid for-
ritun. Ef reynt er ad nota pa { forritun pa gefur
vélin fra sér hlj6dmerki og numer saumsins
blikkar 4 skjanum. Veljido annan saum { stadinn.

41



’t Adgerdar og upplysingaskjarinn d Platinum 955E

Forritun a saumum og stofum
Til a0 forrita saumarodina sem hér er
synd:

* Snertid pid FUNC til a0 velja PROG.

e Veljid saum 31. Numerid kemur 4
skjainn.

Pegar pid forritid saumardd purfid pid

alltaf ad faera ykkur afram med hagri

orvarhnappnum til a0 setja inn nasta
saum. Annars myndi saumurinn eda
stafurinn sem pid tlid ad setja inn bara
koma { stadinn fyrir pann sem pid erud

stodd 4.

Til a0 forrita “E” { hastaf snertid pid

stafr6fsvalmyndina einu sinni og “A..”

kemur 4 skjainn.

e Veljid nua spor 5 (E). Numerid 5 kemur
i nedra hagra horni skjasins. Farid
ykkur afram med hagri 6rvarhnapp-
num.

-

:

ommowm

Til ad forrita “rika” { lagstéfum veljid
pid lagstafi med valhnappnum fyrir sta-
frof. Pegar pad er ordid virkt kemur a..
a skjainn.

-

* Veljio spor 18 (r), og numerid 18
kemur 4 skjainn. Ferid ykkur afram
med hagri 6rvarhnappnum og haldid
afram a0 setja inn stafina: 9 (i), 11 (k),
og 1 (a) 4 sama hatt.

ommaun

Snertid sidan valmyndina fyrir sauma til
a0 forrita skrautsaum.

@
T
8

e Veljid saum 31 og ndmer hans kemur a 'I
skjainn.

e Snertid ¥ til ad spegla sauminn
hlidarspeglun. Farid ykkur afram med
hagri 6rvarhnappnum.

-

Snertid €& adgerdarhnappinn 4 vélinni
til ad forrita stop pannig ad vélin saumi

petta adeins einu sinni. 5 - N "
ik e b ;o T 4 AN =

”}fak'n,lé er,m.l synilegt saumarqélnm £ H L ’_

a skjanum og synir ad stop hefur verid

forritad.
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Saum eda staf breytt

Hzgt er a0 breyta hvada saum eda staf {
PROG pegar nimer saumsins er synilegt
a skjanum. Flettid einfaldlega { gegn um
numer saumanna med érvarhnéppunum
par til pid komid ad pvi nimeri sem pid
viljid breyta og veljid viokomandi saum {
stadinn.

Breyta stillingum a saumum i
forritadri r60

Ef pid viljid breyta stillingum 4 saumum
i forritadri saumar6d pa notid pid
6rvarhnappana til ad fara ad vidkomandi
saum. Pid getid pa breytt sporlengdinni
og sporbreiddinni eda speglad vidko-
mandi saum eda staf.

Breytingarnar verda sjalfkrafa vistadar {
minni vélarinnar.

Saumid forritudu
saumarodina

Ef pid viljid sauma saumarddina strax
snertid pid FUNC til ad gera REP adgerdina
virka. Malt er med alhlida saumfati B.

-

o

ommun

a8 &

ca
Ly

Forritad stop er gefid til kynna med
takninu @ 4 skjanum.

Til a0 fara yfir saumar6dina, getid pid
notad 6rvarhnappana til ad fletta  gegn
um hana { badar attir.

Saumid nu 4 efnisbut og hafid unditlegg
undir efninu.

Speglid alla saumarddina

1 REP snertid pid taknid ¥ til a0
hlidarspegla alla saumar6dina. Su
breyting geymist ekki { minni vélarinnar.
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4.
UTSAUMUR
Yfirlit yfir Gtsaumsahald
1. Tengill fyrir dtsaumsahald 3. Halda fyrir utsaumsrammann
2. Armur a ttsaumsahaldi 4. Takki til 20 losa utsaumsahald

Fylgihlutir fyrir Gtsaum

Ymsir fylgihlutir fyrir dtsaum fylgja med Platinum 955E; Husqvarna Viking Utsaums beek-
lingurinn, Platinum 950E/955E Synishornabzklingur, Flower Romance ttsaumsbzklin-
gur, baklingur um bekki. utsaumsfétur U, fjégur utsaums d-kort (Platinum 955E Sampler,
100:5, Clarendon stafagerd, 100:2, Flower Romance, 15 og bekkir 103), utsaumsrammi
(240x150 mm), og utsaums snidform, penni fyrir snidform, skeeri, skrafuhalda, tvo
synishorn af efnum, tvé af undirleggi og 6 mismunandi dtsaums tvinnakefli.

Utsaums d-kort

Rennid utsaums d-korti { raufina hagra megin 4
vélinni. Til ad velja mynstur snertid pid sauma val-
hnappana sem eiga vid nimer mynstursins.

Til a0 skipta um kort togid pid kortid beint ut og setjid
annad kort { vélina { stadinn.

Utsaums bzeklingur

I Platinum 950E/955E Sampler baklingnum
eru 6l utsaumsmynstur synd { raunverulegri

sterd. Midpunktur mynstursins svo og allar
merkingar fyrir stadsetningu 4 6llum hlidum
eru einnig syndar pannig ad audvelt er ad stad-

setja efnid { utsaumsrammann.

Nuamer valmyndar ({ svértu), nimer mynsturs | @ 3]
({ raudu), og sporafjoldi i mynstrinu eru hlid
vid hlid { hverju mynstri.

Tvinnakeflin sem eru synd eru peir litir sem
malt er med ad nota fyrir hvert litanimer og
er midad vid Sulky 40 dtsaumstvinna.
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Utsaumsfétur U

Hzgt er ad nota utsaumsfoétinn bxoi fyrir
utsaum og bitasaum par sem mynstur eru
saumuo 4 butana, eda pegar verid er ad
sauma Ut 4 frotté efni og 6nnur pykkari
efni.

Fyrir venjulegan dtsaum er arminum 4
saumfetinum sndid pannig ad hegt sé¢ ad
lesa stafinn “U” (a).

begar verid er ad nota hann fyrir butasaum
eda utsaum 4 pykkari efni, er arminum lyft
upp 4 vid (b). Me pvi er féturinn stadset-
tur adeins haerra sem eykur rymid undir
honum fyrir pykkari efni.

Utsaumsféturinn U settur a
vélina

Slokkvid 4 adalrofanum, lyftid saumfati-
num og fjarlagio fotinn sem er 4 £6thol-
dunni.

Notid skrufugripio til ad losa skrafuna sem
heldur f6théldunni og fjarlegid féthslduna.
Setjid nu utsaumsfétinn U pannig 4 fotston-
gina ad pid komid aftan frd ad fotsténginni.
Armurinn 4 Utssaumsfatinum 24 a0 leggjast
ofan 2 nalarfestiskrufuna. Snuid hand-
hjoélinu til a0 lekka nalina adeins pannig ad
foturinn renni 4 sinn stad.

Stadsetjio fotinn pannig ad gatid 4 saum-
fetinum sé alveg 4 moéts vid skrafugatid a
fétstonginni.

Setjid skrufuna og herdid hana vel med
skrafugripinu.

Utsaumur 3(/
'\,
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Utsaumstaekid tengt vid vélina

Slokkvid a Platinum 955E og rennid
holfinu fyrir fylgihlutina af vélinni.

ATH: Aftan 4 vélinni, er lok yfir tengli par sem
Gtsaumsghaldid tengist vid vélina. Adur en pid
saumid at { fyrsta sinn, fjarlegid pid petta lok var-
lega med t.d. skrufjarninu.

1. Rennid sidan utsaumsahaldinu 4 utsaums d-korti { raufina heegra megin
friarminn 4 vélinni par til pad tengist 4 vélinni, og veljid mynstur med pvi a0

orugglega vid tengilinn aftan til 4 vélinni.
Ef pid hafid lekkad saumfétinn pa
lyftid honum adur en pid kveikid 4 sau-
mavélinni. Kveikid sidan 4 adalrofanum.

. Taknid “IZ” sem er innan rammatakns
blikkar nd 4 skjanum. Ef pid hafio sett
utsaumsramma 4 4haldid, pa fjarlegid
hann fyrst og snertid sidan @ . Plati-
num 955E kvardar sig. Kvordun stillir
allar utsaumsadgerdir i hvert sinn sem
utsaumsahaldio er tengt vid vélina.

ATH: bid megid ekki lata vélina kvarda
sig med tsaumsrammann fastan vid
utsaumsahaldid, pvi pad getur skemmt
nalina, rammann og/eda ttsaumsahaldid
sjalft.

. Ef ekkert utsaums d-kort er { vélinni, pa
blikkar d-korts takn 4 skjanum. Rennid
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snerta valhnappana.

4. Flytjarinn er sjalfkrafa tekinn ar sam-
bandi pegar utsaumsahaldid er tengt vid
vélina og er sidan sjalfkrafa settur aftur {
samband pegar pad er tekid af.

Utsaumsahaldid fjarlegt af
vélinni

1. Til ad geyma ttsaumsahaldid { t6skunni,
snertid pid fyrst  (p] . Armurinn 4
utsaumsdhaldinu ferist { hvildarstoou.
Slokkvid sidan 4 vélinni.

2. Prystid nd 4 hnappinn sem er vinstra
megin og undir ahaldinu og rennid pvi
si0an til vinstri til a0 taka pad af vélinni.



_ 3, \'}
Utsaumaur al
A

Efnid spennt i ramma

1. Losi0 skrafuna 4 ytri stéra rammanum og
fjarlaegid innri rammann. Setjid ytri rammann
4 flatan 16t med skrafuna hagra megin ad
nedan. Pad er litil 6r { midri nedri bran ram-
mans og hun 4 alltaf ad vera 4 moéts vid litla 6r

sem er 4 innri rammanum.

2. Setjid nu undirleggsefni og efnid sjalft ofan a
ytri rammann og setjid innri rammann ofan 4
efnid og adgaetid ad litla Grin snui nidur 4 vid.

3. Prystid nd ofan 4 innri rammann pannig ad
hann smelli { ytri rammann.

ATH: Fullvissid ykkur um ad pid hafid losad skrifuna
4 ytri rammanum nagilega til 20 undirleggid og efnid
komist 4 milli rammahlutanna. Prystid 4 hlidarnar 4
ytti rammanum.

Herdid adeins 4 skrafunni 4 ytri rammanum.
Til ad nd sem bestum arangti verdur efnid

og undirleggid ad vera vel strekkt { ram-
manum. Strekkid efnid af og til um leid og pid
smaherdid skrafuna par til pad er vel strekkt.
Notid skrafugripiod til ad herda skrifuna.

Utsaums snidmat

Par sem utsaumsmynstrin eru synd { raunverulegti

sterd { baeklingnum pa er audvelt ad stadsetja

mynstrin rétt 4 flikurnar sem sauma 4.

1. Setjid snidmatid yfir myndina af hinu valda
mynstri { beklingnum.

2. Notid snidmatspennann til ad teikna utlinur
mynstursins 4 snidmatio.

3. Notid sidan snidmatid til ad stadsetja mynstrid
4 flikina sem 4 a0 sauma at 4. bid getid merkt
fyrir midjupunktinum med pvi ad merkja { gegn
um raufarnar 4 snidmatinu, hlidunum og einnig
a0 ofan og nedan 4 utsaumsflotinn. Notid pic-
togram pennann vid petta.

4. Pegar pid spennid efnid { ramma pa setjid pid
efnid og innri rammann pannig ad merkingar-

nar 4 efninu séu 4 méts vid merkingarnar 4
innri rammanum. FIytid ykkur ekki - verid viss
um ad allar merkingar séu 4 réttum st6dum.

ATH: Lesid frekar um unditleggsefni
5. Prystid innri rammanum inn { ytri rammann og  leidbeiningunum yfir aukahlutina.
herdid skrifuna med skrafugripinu.
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Rennid rammanum a ahaldid
Rennid rammanum 4 arminn 4 utsaum-
sahaldinu par til hann smellur 4 sinn stad.

Merkt midja 4 mynstrinu 4 nd ad vera beint
fyrir nedan nalina.

ATH: DPegar pid purfid ad taka rammann af
ahaldinu, pa ytid pid a grda hnappinn 4 Gtsaum-

sahaldinu og rennid rammanum fram 4 vid.

Byrjad ad sauma ut

1. Rennid utsaumsahaldinu 4 vélina og
kveikid a Platinum 955E.

2. Setjid utsaums d-kort (Platinum 955E
Sampler, 100:5). Kvardid dhaldid med pvi
a0 snerta Q .

3. Veljid mynstur med pvi a0 snerta val-
hnappana. Platinum 955E velur sjalfkrafa

minnsta rammann sem hentar fyrir 6. Klippid tvinnaendana og ytid 4 START/
vidkomandi mynstur. Snertid I til ad sToP til a0 halda 4fram med tGtsauminn.
sja rammastardina. Lengdar og brei-

, . , 7. Pegar btid er ad sauma fyrsta litinn, pa
ddarnimer mynstursins syna rammas-

stodvast Platinum 955E sjalfkrafa. Litur
numer “2” blikkar 4 skjanum og gefur til
kynna ad nu purfi ad klippa tvinnann og

terdina. Til ad breyta um rammastaerd
- sja bls. 52.

. Rennid rammanum 4 utsaumstakid. Ful-
lvissid ykkur um ad ramminn sem pid
atlid 20 nota sé af sOmu sterd og synt er
4 skjanum. Skiptid annars um rammas-
taerd (sja bls. 52).

. Snertid START/STOP til ad bytja Utsau-
minn. Vélin veit 20 ramminn er 4
ahaldinu og byrjar ad sauma. Eftir
nokkur spor stodvast vélin og takn med
skarum blikkar 4 skjanum, sem gefur
til kynna ad pid eigid ad klippa tvin-
naendana adur en afram er haldid.
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skipta um lit. Pradid nesta lit og haldid
s{dan afram eins og lyst var i 5-6 hér ad
ofan.

8. Pegar utsaumurinn er buinn, pa stodvast
Platinum 955E sjalfkrafa. Ramminn
feerist 4 byrjunarstdou fyrir fyrsta litinn.
Tvinnalitur nr. “1” blikkar 4 skjanum.

Veljid nd annad mynstur med pvi ad snerta

valhnappana.



Takn a skjanum pegar verid

er ad sauma ut

Sanmfotur nionr

Blikkandi takn um saumfét gefur til kynna ad
annadhvort eigi ad lyfta eda lekka saumfotinn.
Kviroun

Blikkandi “I=” innan takns um ramma minnir ykkur
4 a0 fjarlegja rammann og snerta 9 til 20 kvarda
vélina - sja bls. 40.

Utsanms d-kort

Blikkandi d-kort minnir ykkur 4 a0 setja Gtsaumskort

)
Utsawumur 3(
y

i vélina. _
1 l

o S

PE —

EE ICC | Taln]

s 102 o
9. 8.

1. sToP takn gefur til kynna ad Platinum 6. BLIKKANDI SKARI minnir ykkur 4 a0
955E stoppar eftir hvern tvinnalit. Ef klippa tvinnaendana { byrjuninni.
stop adgerdin er afturkollud kemur ekkert 7. Gefur til kynna valid MYNSTURNUMER.
stop takn 4 skjdinn og vélin saumar myn- = =" 4 skjanum gefur til kynna ad ekkert
strid pa adeins { einum lit. mynstur hefur verid valio.

2. Notid UTSAUMSFOT U “|{” gefur dl 8. Gefur BREIDD mynstursins til kynna
kynna ad stadan a fotlyfinum 4 ad vera { ({ mm.). Hagt er 2 breyta henni med
stodu a. “ Lt gefur til kynna stédu b. (sja sporbreiddarhnéppunum.
bls. 45). 9. Gefur HEP mynstursins til kynna (i

3. Taknid “[= " gefur til kynna SNUN- mm) Hagt er ad breyta henni med
INGSSTOPU mynstursins. Um leid og pid sporlengdarhnéppunum.

sntid mynstrinu pa snyst taknid ““ = um Ath: Télurnar fyrir breidd og hed mynstursins
leid. geta einnig gefid radlagda rammastaerd til kynna.

4. Yfirlitsglugginn: begar utsaumskort med
moérgum valmyndum er sett { vélina, pa er
NUVERANDI VALMYND synd hér.

begar pid hafid valid mynstur og ytt 4 taknid til
a0 velja rammastard, pa er radlogd rammastaerd
synd hér { stad breiddar og hadar 4 mynstrinu
og ferhyrningur innan rammataknsins blikkar pa.

5. Numer 2 tvinnalit (NUMBER.) Blikkandi  Frekari upplysingar um hvernig skipta 4 um ram-

numer vid hlidina a tvinnakefli gefur til masterd er 4 bls. 50.

kynna a0 skipta um tvinnalit. Blikkandi
“E” vi0 hlidina 4 tvinnakefli gefur til
kynna ad tvinninn hafi klarast eda sé sli-
tinn.
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Utsaums adgerdir

¢ Hlidarspeglun

Snertid HLIDARSPEGLUN (MIRROR SIDE TO
SIDE) og vélin speglar mynstrid. Pegar pessi
adgerd er valin kemur takn a skjainn.

E snaié mynstrinu

Snertid SNUA MYNSTRI (ROTATION) til 20
snta mynstrinu { 90° prepum. bid sjdid
snuningsattina pvi “E=” snyst einnig eftir
hverja snertingu.

®
Stilla staerd mynsturs
Pid getid kvardad sterd mynstursins upp
eda nidur 4 vio (allt a0 25% { hvora attina
sem er). Notid sporlengdarhnappana til ad .
breyta hedinni en sporbreiddarhnappana
fyrir breiddina. Hljédmerki gefur til kynna
pegar komid er a0 himérkunum.
100% 125%

Breyting 4 hd og breidd getur einnig
breytt mynstrunum i mj6 og 1éng mynstur
eda stutt og breid mynstur. Pegar pid
staekkid eda minnkid sterd mynsturs, getid
pid profad ykkur afram med mismunandi
grofleika af dtsaumstvinna par sem spo-
rafjéldinn { mynstrinu verdur alltaf sa sami
hvort sem mynstrinu er breytt eda ekki.
Notid finni tvinna fyrir mynstur sem eru 125%/75% 100% 75%/125%
minnkud og gréfari tvinna fyrir mynstur

sem eru stekkud.
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Snertid pessa hnappa til a0 fara { gegn um mynstur spor fyrir spor. Ef yfirtvinninn hefur

Flett i gegn spor fyrir spor

. , , = , - [T
t.d. slitnad eda klarast, pa snertid pid |...- til ad fara afturdbak nokkur spor. Snertid -l
til a0 fletta afram spor fyrir spor.
ATH: DPegar hnéppunum er haldid inni, pa flettid pid hradar i gegn um mynstrin.

Flett i gegn lit fyrir lit
Pegar mynstur er samansett ur morgum litum, getid pid notad pessa hnappa til a0 fletta

afturibak et eda dfram g til a0 fara 4 byrjun hvers litar.

L

# % Hnappur til ad athuga stard og stadsetningu

v &7 Med bvi ad snerta pennan hnapp fer ramminn { 61l fjégur horn myn-
stursins til a0 kanna atlinur og sterd pess. Eftir fyrstu snertingu fer
ramminn { efra vinstra hornid 4 mynstrinu (takn blikkar innan rammans
a skjanum til 20 syna viokomandi horn). Hver snerting faerir sidan
rammann { nastu hornin. Fimmta snertingin farir hann sidan aftur 4
byrjunarstodu eda 4 fyrsta sporid { mynstrinu.

Fa 4, Dbessi konnun synir ykkur einnig 4 hvada stad 4 flikinni mynstrid verdur
saumad. DPetta audveldar stadsetningu pegar pid saumid mynstur
nokkrum sinnum {1 r60.

Pegar pid veljid mynstur pa er ramminn avallt stadsettur pannig ad vélin byrji a0 sauma 4
midju utsaumsmynstrinu.

Faerid stadsetningu mynstursins
Notid faersluhnappana til ad faera mynstrid til yfir 4 annad svaoi innan utsaumsrammans.
Um leid og pid snertid hnappana sjaid pid hvernig ramminn faerist til.

A .. . . .
= Takmark { hvora att fyrir sig er gefin til kynna med hljédmerki.
i > arh: Ef pid viljid breyta sterd mynstursins, byrjid pid 4 pvi, 4dur en pid farid
a0 breyta um stadsetningu innan rammans. Ef pid byrjid 4 ad faera mynstrid og
= sidan ad stekka pad, getur verid ad pid séud komin of nalagt jadri rammans eftir

stekkunina.
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O Staerd a dtsaumsramma

Eftir a0 hafa valid mynstur, gefa lengdar og breiddartélur vidkomandi mynsturs til kynna
hvada sterd af ramma parf ad nota fyrir mynstrid. Veljid adra sterd af ramma med pvi ad
snerta hnappinn fyrir tsaumsrammann 4 ny. Snertid hann aftur og aftur til a0 fletta 4 milli
rammastardanna. Lengdar og breiddartdlur mynsturs syna mismunandi rammasterdir. Ef
engin 6nnur staerd er fyrir hendi fyrir valid mynstur pd gefur vélin fra sér hlj6dmerki og
lengdar og breiddartdlurnar blikka 4 skjanum.

Fullvissid ykkur avallt um ad pid séud ad nota pd rammastaerd sem synd er 4 skjanum.
Nemi { armi utsaumsahaldsins athugar hvort pid erud med réttan ramma, pannig ad { raun
og veru eigid pid ekki ad geta gert misték. Ef pid hafid sett rangan ramma 4 arminn,
blikkar staerd rammans 4 skjanum. Skiptid pd um og setjid réttan ramma 4 vélina. Detta
takn er einnig notad pegar vélin er ad kvarda sig fyrir utsaumsahaldio.

ATH: 40 x 40 “Mini ramminn”, 100 x 100 “Litli ramminn”, 100 x 100 “Kringlétti ramminn”, 170 x 100
“Mid ramminn” og “Endalausi ramminn”, 180 X )
130 “Mynstur ramminn”, 15 x 150 “Butasaums
ramminn”, og 360 x 150 “Mega ramminn” fast

allir sem aukahlutir (sja nanar { baklingnum yfir
aukahlutina).

] Adgangur ad spolusvaedi

Ef spoélan klarast, pa stoppid pid vélina med
pvi ad yta 4 START/STOP.

bid getid komist ad spolusvaedinu pott ram-
minn sé 4 ahaldinu med pvi ad snerta ||
og vi0 pad farist ramminn fra ykkur pannig
a0 pid komist ad lokinu yfir spélunni. begar
pid erud buin ad setja nyja spdlu { spéluhiisid snertid pid || 4 ny til ad feera rammann
yfir 4 Utsaumssvadid. Togid { umfram yfirtvinnann, flettid afturabak um nokkur spor (bls.
51) og snertid START/STOP til 20 halda dfram ad sauma t.

MADE IN SWEDEN

A A ) A A A A A B A

& Geymslustada
Fjarlaegio dtsaumsrammann af dhaldinu og snertid pennan hnapp til a0 setja dhaldio i
geymslustéou og ganga fra pvi { geymslu.

wevo Valmynd
A sumum ttsaums d-kortum eru fleiri en ein valmynd. Snertid MENU til ad fletta 4 milli
valmyndanna. Virk valmynd er synd 4 skjanum.

sze . Steerd

Snertid sIZE til ad fletta 4 milli mismunandi sterda a stafrofs d-kortinu. Virk staerd er synd
i nedra vinstra hluta skjasins. Staerdin hverfur eftir nokkrar sekindur eda pegar pid veljio
staf.
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1 Klippid tvinnaendana
begar pid skiptid um tvinnalit, er alltaf best
a0 klippa l6ngu “stokksporin” strax en pau
verda til pegar ramminn feerir sig yfir lengra
svadl. Detta audveldar mjog hreinsun 4
tvinnaendum pvi pad getur verid ad vélin
verdi margbuin ad sauma yfir pessa enda
pegar hun verdur buin ad sauma allt myn-
strid og pa er erfidara ad klippa pa.

Snertio 18 , 0g ramminn farist { dttina
a0 ykkur. Klippid tvinnaendana eftir

stokksporin og snertid 1 4 ny. Ram-
minn ferist aftur 4 fyrra svadi. Snertid
START/STOP til 20 halda dfram med myn-
strid.

Fix
Adur en pid bytjid ad sauma mynstrid
snertid pid FIX til ad prada utlinu i kring
um mynstursvedid. Petta getur t.d. komid
sér vel pegar verid er ad sauma 4 efni sem
ekki er hegt ad spenna mjog stift { ram-
mann. Fix adgerdina er einnig hagt ad
nota t.d. til ad prada efni vid undirleggse-
fni. Pradingin synir einnig svadid par sem
mynstrid verdur saumad.

Pegar FIX adgerdin er virk er ekki hagt a0
fletta fram og til baka { gegn um litarsvaedin.

Utsaumur i einum lit
Snertid sTOP (tdknid hverfur af skjanum) til
a0 haetta vio litaskiptingar og sauma myn-
strid allt { einum lit.

£ =) Hradi

Hver saumur og hvert mynstur eru med
fyrirfram akvedinn hamarks saumhrada. Ef
pid viljid minnka pennan hrada t.d. ef pid
erud ad nota einhvern sérstakan og erfidan
tvinna, pa getid pid snert wms'. Til 20 auka
hradann 4 ny snertid pid % 4 ny.
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St6fum radad saman

Stafréfskortid Clarendon stafagerd 100:2

tylgir med vélinni Platinum 955E. DPegar

pid saumid fleiri en einn staf, pd er byrju-
narstada hvers stafs avallt par sem endapun-
ktur fyrri stafsins er.

Ef pid snuid eda breytid sterd 4 fyrsta

stafnum, pa mun neasti stafur einnig verda {

somu stillingum og sa fyrri.

Til a0 sauma ord1d “Platinum”, setjid pid

utsaumsahaldio 4 vélina og rennid Claren-

don stafakortinu { vélina.

Eftir kvoroun blikkar textinn “ SIZE”

tvisvar 4 skjinum. Snertid STARDAR (SIZE)

hnappinn til a0 fletta 2 milli steerdanna.

e Veljid 20 mm staerd.

Stafréfskortid er med prjar valmyndir,

hastafi (A..), lagstafi (a..) og tolustafi/sét-

staka stafi (1..). Flettid 4 milli valmyndanna
med pvi ad snerta MENU hnappinn.

e Veljio hastafi. A.. kemur 4 skjdinn.

* Snertid valhnappa 1 og 6 til ad velja “P”.

* Til ad hzegt sé a0 koma pessu 6llu fyrir
i rammanum snertid pid snuningshnap-
pinn SNUNINGSHNAPPINN cinu sinni.

* Snerti® STADSETNINGARORINA UPP til 20
faera byrjunarstéouna efst 4 utsaumsflo-
tinn.

* Snertid START/STOP til 20 byrja ad sauma.

begar “P” er buid, snertid pid MENU til ad

velja lagstafina (a..).

* Snertid hnappana 1 og 2 til ad velja “1”.

* Snertid START/STOP til a0 byrja 2d sauma.

Platinum 955E snyr stafnum sjalfkrafa og

vid hlidina 4 saumada

stadsetur stafinn “1”’
stafnum “P”.
Haldid afram a0 velja og sauma stafina a, t,
i, n, u, og m { samraemi vid leidbeiningarnar
hér ad ofan par til allt 0rdid er saumad.

Ef pid stadsetjid stafina nalagt jadrinum
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4 utsaumsrammanum, verdid pid ad gera
rad fyrir negu rymi fyrir badi breidd og
had stafanna sem 4 a0 sauma. Ef stafur er
of hir og/eda of breidur til ad passa vid
hlidina 4 peim sem saumadur var 4 undan,
pa er ramminn faerdur aftur yfir 4 midjuna
4 utsaumsfletinum. Pid getid valid um ad
faera stafinn 4 hentugasta flétinn, eda pa ad
endurspenna efnid aftur { rammann til a0
koma i veg fyrir ranga stadsetningu.

ATH: Ef bid viljid sauma ord sem faeru ut fyrir
staerd rammans sem pid erud ad nota, spennid pid
efnid aftur { rammann. Noti0 STADSETNINGAROR-
VARNAR (POSITIONING ARROWS) til ad stadsetja
nasta staf a réttan stad a sidast saumada stafnum
i r60inni. Nalin bendir avallt 4 stadinn par sem
vélin bytjar ad sauma. Notid einnig hnappinn
ATHUGA ST/RD (CHECK SIZE BUTTON) til a0 fara
eftir utlinu mynstursins.

ATH: Stafr6fid 4 aukalega faanlega d-kortinu
100:3, Palace skrifskrift og 100:4, Kalligraphia, eru

saumud eins og synt er ad ofan.



UMHIRDA A VELINNI




% Umbirda d Platinum vélinni
|

Skipt um peru
Notid eingdngu ljésaperur af sému gerd og
gefnar eru upp framan 4 vélinni (12V, 5W).

baer fast t.d. hja umbodsadila Husqvarna. |

A Slokkvid 4 adalrofanum. T
Setjid peruskiptirinn med staerri holuna, )
merkta OUT utan um peruna.

Snidid perunni EKKI - togid hana bara
ur perustedinu til ad fjarlegja hana.

2. Degar pid setjid nyja peru i vélina setjid
pid peruna i grynnri enda peruskipti-

sins, sem er merktur IN. Setjid nyju

peruna { med pvi ad prysta henni upp a

vid { perustzdid.

LAMP 12V
MAR BN
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Hreinsun

Til a0 vélin verdi ykkur til anagju er
naudsynlegt a0 prifa hana reglulega. Pad
parf hins vegar aldrei ad smyrja hana.

Slokkvid 4 adalrofanum.

burrkid vélina utanverda med mjukum
purrum klut til ad hreinsa allt ryk og 16.

Hreinsid i kring um griparasvaedid
Fjarlaegio saumfotinn og rennid lokinu yfir
griparanum af. Takid flytjarann ar sam-
bandi. Setjid ahaldio til a0 fjarlaegja sting-
plotuna 4 burstann og sidan i raufina sem er
aftan 4 stingpl6tunni. Sndid dhaldinu til a0
smella stingplétunni af sinum stad. Hrein-
si0 flytjaratennurnar med burstanum.

Hreinsid undir griparasvaedinu

begar 16 safnast saman parf ad hreinsa
svadid undir griparanum.

Fjarlaegio holduna fyrir spoluhusio (1) sem
er yfir fremti hluta spéluhussins (2). Fjar-
leegid spoluhisid med pvi ad lyfta pvi upp.
Hreinsid allt med burstanum.

Setjid spoluhusid og holduna fyrir pad aftur
a sinn stad.

Stingplatan sett aftur a sinn stad

Med flytjarann enn ur sambandi, stadsetjio
pid stingplétuna ca. 5Smm fra aftari braninni
og ytid henni aftur 4 bak og nidur 4 vid.
Rennid lokinu aftur yfir griparann. Setjid
flytjarann aftur i samband.
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Gangtruflanir og rad vio
peim.

Ef einhver vandrzadi koma upp

pegar pid erud ad sauma:

* Setjid pa nyja nal { vélina.

* Endurpradid badi yfir og undirtvinnann.

* Notid adra st6du fyrir keflispinnann

(1601étta eda larétta).

* Notid net yfir tvinnann og munid adeins
gxdatvinna. Vid malum almennt med
pvi a0 nota sama tvinna sem undir og
yfirtvinna pegar pid erud ad sauma
almenna sauma. Fyrir skrautsauma
melum vid hins vegar med Gtsaum-
stvinna sem yfirtvinna og sérstokum
undirtvinna fyrir dtsaum.

Efnid rykkist?

e Athugid nalina, hun gati verid skemmd.

e Tvinnaspennan er of stif. Stillid tvin-
naspennuna.

* Notid pann saumfét sem malt er med 4
skjanum.

* Endurpradid bzdi yfir og undirtvinnann.

* Notid eingbngu gedatvinna.

e Styttid sporlengdina.

* Notid undirleggsefni.

Vélin hleypur yfir?

e Athugid nalina, hun getur verid skemmd.

e Athugid hvort nalin sé rétt sett { nalarhol-
duna og ad hun sé alveg uppi { henni.

* Endurpradid badi yfir og undirtvinnann.

* Notid pann saumfét sem malt er med.

* SIokkvid a vélinni og kveikid aftur 4
henni.

e Hafid samband vi® umbodsadilann.

Nalin brotnar?

* Geeti0 pess a0 toga ekki { efnid um leid og
pid saumio.

* Setjid nyja nal af peirri gerd og gréfleika
sem melt er med (sja bls. 12).
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Efnid faerist ekki?
* Setjio flytjarann { samband.
e Aukid sporlengdina.

Léleg tvinnastilling?

e Endurpradid badi yfir og undirtvinnann.

* Setjid nyja nal { vélina.

¢ Stillid tvinnaspennuna med tvinnastillin-
garhnéppunum.

Yfirtvinninn slitnar?

* Rennur tvinninn frjalslega og an pess ad
eitthvad togi { hann?

* Notid net yfir tvinnann - og munid -
adeins gedatvinna.

* Nyja nal og annan grofleika?

* Endurpradid badi yfir og undirtvinnann
- athugid hvort predingin er rétt.

* Notid adra st60u fyrir keflispinnann
(1601étta eda larétta).

* Ef ndlargatid 4 stingplétunni er skemmt
eda mjog rispad er naudsynlegt ad skipta
um stingplétu.

e Er rétt skifusterd notud fyrir framan
tvinnakeflio?

Undirtvinninn slitnar?

* Spolid a adra spolu.

e Skiptid um spélu { vélinni, athugid ad
prada spdluhusio rétt (sja bls. 10).

* Ef ndlargatid 4 stingplétunni er skemmt
eda rispad verdur ad skipta um sting-
plotu.

* Hreinsid spolusvadio.

Spolarinn spélar 6regluega a spéluna?
* Yfirfari® pradinguna fyrir spélarann.

Rangur saumur, éreglulegur

eda of mjoér?

* SIokkvid og kveikid aftur 4 vélinni til ad
endurstilla hana.

* Skiptid um nal, endurpradid bzdi yfir og
undirtvinnann.

* Notid undirleggsefni undir efnid.



Vélin saumar haegt?

* Yfirfarid hradastillinguna.

* Tjarlegid stingplétuna og hreinsid 611
6hreinindi fra spélusvadinu og flytjara-
num.

* Latid umbodsadilann lita 4 vélina.

Vélin saumar ekki?

* Athugid ad spolarinn sé { eftri st6du.

* Athugid a0 allir tenglar séu fyllilega {
tenglum vélarinnar.

e Athugid hvort rafmagn er 4 veg-
gtengli.

Oj6fn hnappagot? (adeins 955E)

Pad getur verid naudsynlegt pegar verid

er a0 sauma 4 erfid efni, a0 stilla j6fnun {
hagri og vinstri legg hnappagatsins. Til
a0 jafna ut sporpéttleika { haegri legg hnap-
pagatsins, snertid pid bada érvarhnappana
samtimis par til taknid fyrir j6fnunina

IC‘B er synilegt 4 skjanum. Notid spor-
lengdarhnappana til ad stilla j6fnunina.
Me0 (-) verda sporin { hagri leggnum pét-
tari, en med (+) verda pau gisnari.

Med pvi ad snerta CLR hnappinn fer vélin
aftur 4 sporlengdar adgerd. Stillingin fyrir
jotnun 4 hnappagati verdur afram { vélinni
par til slokkt er 4 henni.  ATH: Pad er adeins
hzxgri leggurinn sem er stilltur.

Utsaumurinn rykkist? (adeins 955E)

* Notid rétt undirleggsefni - sja nanar {
leidbeiningum fyrir aukahluti).

e Athugid a0 efnid sé spennt stift { ram-
mann (sja bls. 47).

e Stillid tvinnaspennuna (bls. 15).

Vélin vill ekki sauma at?

(adeins 955E)

e Drystid utsaumsahaldinu 6rugglega inn {
tengilinn 4 vélinni

* Setji0 stafrofs eda utsaumskort { vélina.

Umbirda d Platinum vélinni 5(/
p

* Rennid rammanum 4 ahaldid.
e Er ramminn af sému gerd og sterd og
melt er med 4 skjanum?

Villuskilabod (adeins 955E)

* “Er 01” og taknid fyrir d-kortid blikkar 4
skjanum — rangt d-kort sett { vélina.

e “Er 02” og taknid fyrir d-kortid blikkar
a skjanum - Slesilegt d-kort hefur verid
sett { vélina. Fjarlagio kortid og setjid
stafrofs eda annad d-kort 1 vélina.

e “Er 03” og taknid fyrir d-kortid blikkar 4
skjanum - mynstrid er of stort fyrir ram-
mann sem 4 a0 nota.

e “Er 04” villa kom fram 4 medan saumad
var ut, t.d. er sporaskipun sem ztti ad sau-
mast fyrir utan rammann.

e Blikkandi “E” vid hlidina 4 tvinnakeflinu
gefur til kynna ad yfirtvinninn sé buinn
eda slitinn.

Skjarinn virkar ekki pegar hann er
snertur

Tengillinn aftan 4 vélinni par sem ttsaum-
sahaldid er tengt getur verid vidkvaemur
fyrir stoOurafmagni pegar ahaldid er ekki

a vélinni. Ef skjarinn virkar ekki vid
snertingu, reynid pa ad slokkva 4 vélinni og
kveikja 4 henni aftur. Ef petta virkar ekki
hafid pa samband vid umbodsadilann. Latid
yfirfara Platinum 775/955E reglulega
hja vidurkenndum Husqvarna
umbodsadila.

Ef pid eigio vio eitthvert dkvedid vandamal
a0 stri0a, er alltaf gott a0 lata saumada
prufu fylgja med. Slik saumud prufu segir
oft miklu meira en mérg ord.

Notid alltaf og eingéngu “original”
varahluti og fylgihluti fra Husqvarna
Abyrgdin 4 Platinum 775/955E fellur nidur
ef notadir eru adrir en “original” hlutir fra
Husqvarna { vélina.
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w Atrioaskrd

Atridaskra
Adal keflispinni 6
Adgerdarhnappar 18, 35
Adgerdir 50-53
Adgerdir fyrir utsaum 50
Afturabak hnappur 18
Auka keflispinni 7
D-kort
44
Efnid spennt { ramma 47
Farid 4 milli sauma { saumarcd 31, 41
FIX 18, 34
Fjarlegja

holf fyrir fylgihluti 5

utsaumszihaldid 46

stingplétuna 57
Flytjarinn 16
Fotmotstadan 4,5
Forritun 29, 41
Fotur U 45
FUNC 20
Fylgihlutum komid fyrir 5
Gangtruflanir og rdd vid peim  58-59
Gengid fra ad saum loknum 5
Geymslustada 52
Hlidarspeglun 19, 35
Hnappagatafétur med nema 14
Hnappagét 14, 45, 46, 47, 59
HOIf fyrir fylgihluti 3
Hradi a vél 53
Hreinsun 4 vél 45
Innbyggd minni 20, 29, 36, 41
Keflispinnar

a0al keflispinni 6

auka keflispinni 7
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Menu (valmyndir)
Minnin
Moétstadan tengd
Mynsturstard

Nilar
Nalin
skipt um
skemmd
nalarst6dur
stodvast uppi/niodri
Nalin nidri / uppi
Nalin pradd
NORM
Nytjasaumar
Nytja og skrautsaumar

Ofin efni

Ptjénud efni
PROG

REP
Rétt tvinnastilling
Rong tvinnastilling

Saumad

hradi
Saumar { saumar6d
Saumfaetur
Saumfoétur

skipt um

fotlyftir
Saumar og stafir
Setningar saumadar
Skifur fyrir tvinnakefli
Skipt um nal
Skipt um peru
Skipt um foét
Snidmat
Speglun
Spolad a spoluna
Spolad { gegn um nalina

21,22, 36
20, 29. 36. 41
4
50

12

12

12

19

18

18

8

20. 36
20, 33-48
21

22

22
20, 29, 36

20, 36
15
16

18, 34
31, 43
13

14
14
30-31, 42
42

6

12

56

14

47

19, 35

10

11



