Utsaums-sanmaskapur

Fara a spor

Til a0 fara 4 dkvedid spor { litablokkinni, snertid pid
mioflétinn 4 stjornhnéppunum “fletta spor fyrir spor”.
Sprettigluggi kemur 4 skjainn par sem pid getid fert inn
numer sporsins. “Fletta spor fyrir spor” fer pa a pad
sporanumer. Ef nimerid sem pid stimplid er of hatt, fer
vélin 4 s{®asta nimerid { vidkomandi litablokk.

Fara aftur i Gtsaums-undirbuning

Snertid petta takn til ad fara til baka { dtsaums-undirbining
(edit) og gera stillingar 4 mynstrinu adur en pid byrjid ad
sauma pad. Sprettiglugei kemur upp og spurt er hvort pid
viljid fara aftur 4 utsaums-undirbuning, par sem breytingar
sem gerdar eru { utsaums-saumaskap komi til med ad
tynast.

Fjoldi spora i blondudum mynstrum

Nuverandi sporstada { mynstrinu eda blondudum
mynstrum er synd vid hlidina 4 blominu. Télurnar
innan sviga syna heildar sporafjéldann i mynstrinu eda
mynstrunum.

Fjoldi spora i naverandi litablokk

Nuverandi sporstada { niverandi litablokk er synd vid
hlidina 4 myndinni af litablokkunum. Télurnar innan sviga
syna heildar sporafjéldann { vidkomandi litablokk.

Listi yfir litablokkir

Allir litir { innhl60nu mynstri eda mynstrum eru syndir {
peirti r60 sem peir verda notadir. Sérhver litur synir r6dina
og numer vidkomandi tvinnalits. Einnig er teki®d fram hver
sé framleidandi 4 tvinnanum, gréfleika og litanimer. Notid
skrunsledann til a0 skoda alla litina 4 listanum. Snertid adra
litablokk 4 listanum ef pid viljid skoda hana nanar.

Tvinnaframleidandi og tvinnanumer eru synd fyrir mynstur
1.VP3 og .VIP snidum. Ef pid breytid um lit gaetu sumar
upplysingar um tvinna tynst.

Dami: 1:2, 1192 SuRa 40, pydir ad um sé ad rada annan tvinnalit
7 fyrsta innhladna mynstrinu og ad tvinnaliturinn sé nimer 1192

af Sulky Rayon i grifleika 40. Ef pid hafid dbuga a frekari
upplyisingum um skammstafanir a tvinnaframleidendum getio pid
Sarid { "4D™ Embroidery Software Configure” forritid (sem

bhladio var inn med samskipta forritinu i vélina) og stimplad inn

nafn tvinnaframleidanda. Par finnid pid frekari upplysingar nm
tvinnaframleidendur og skammstafanir d tvinna.

Til a0 gera breytingar a listanum yfir litablokkir, farid pa til
baka 4 utsaums-undirbuning (edit).

Fara a spor

nuverandi spor

Fjoldi spora i
sameinudu Ut-
saumsmynstri

Fjoldi spora
i niverandi
litablokk

T
Fara aftur a Gtsaums-
undirbuning

Listi yfir tvinnablokkir

Nuverandi litablokk —

Nuverandi litablokk

| Skrunsledi
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Utsanms-sanmaskapur

SPEED

Stop

Saumfétur nidur
og i sveifluhad

FIX

Start/Stop

Hradi + og -
Saumfétur upp og
i aukalega h=d

Adgerdarhnappar i Gtsaums-
saumaskap

Hradi + og -

Snertid hradi + eda Hradi - til a0 auka eda minnka hrada
vélarinnar vid saum eda utsaum. Pegar pid erud ekki ad
sauma Ut, snertid pa ’hrada” og upp kemur sprettigluggi
sem synir stilltan saumhrada. bid getid stillt hradann
med pvi ad snerta sledann { glugganum. Ef pid breytid
stillingum 4 hrada 4 medan pid erud ad sauma kemur
enginn sprettigluggi upp.

Hver rammastaerd er med fyrirfram sjalfgefinn utsaums-
hrada. Pegar pid saumid ut med malmtvinna eda pegar
saumad er ut 4 viokvam efni , ztti alltaf a0 minnka
saumhradann.

STOP

Snertid STOP til a0 koma { veg fyrir litaskiptingar ef pid
viljid sauma vidkomandi marglitt mynstur { einum lit.

FIX

Snertid FIX til ad praeda atlinu mynstursins eda til ad
preda efnid vid stodugleikaefni.

Saumfotur nidur og i sveifluhaed
Saumféturinn er sjalfkrafa settur nidur um leid og pid
bytjid ad sauma eda sauma ut.

I utsaums-adgerd, snertid pid hnappinn fyrir “saumfoét
nidur” til ad setja hann { ’fljétandi” sveifluhxd.

Saumfétur upp og i aukalega hxd

Snertid ’saumfotur upp og { aukalega hxd” til ad lyfta
saumfaetinum. Snertid aftur til ad lyfta saumfatinum {
aukalega hz0 til 20 audveldara verdi ad fjarlegja rammann.
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Byrjun @ mynstri/
Adgangur ad spdélu

Nalin uppi/nidri/ klippistada

Tvinnaklippur

Tvinnaklippur

Tvinaklippurnar klippa tvinnana sjalfkrafa og sidan er
saumfetinum lyft. T lok litablokkar klippir vélin adeins
yfirtvinnann. Pegar mynstrid er fullsaumad verda badi yfir
og undirtvinninn klipptir sjalfkrafa.

Start/Stop

Snertid pennan hnapp til ad lata vélina byrja eda stédva
hana vid saumaskap og utsauma an pess ad nota
fotmotstoduna. Snertid START/STOP til ad bytja og
snertid aftur til 20 stodva.

Nalin stodvist nidri/uppi / klippistada

Ef pid snertid pennan hnapp { dtsaums-adgerd mun
ramminn faerast fram 4 vid og pid getid klippt tvinnaenda
eda snyrt mynsturflotinn. [ sauma-adgerd stodvast vélin
annad®hvort med nalina { efninu eda uppi.

Byrjun a saum / Adgangur ad spoélu

I dtsaums-saumaskap; Snertid “byrjun 4 saum” til ad
feera rammann fra ykkur til a0 pid komast audveldlega
a0 spélunni. begar pid snertid “bytrjun 4 saum” a ny fer
ramminn aftur 4 fyrri stadsetningu og pid getid haldid
afram a0 sauma ut fra peim stad.



Utsaums-sanmaskapur

Sprettigluggar i Gtsaums-saumaskap

Kvordun a atsaumstaekinu (Calibrate
embroidery...)

Pegar utsaumstakid er sett 4 vélina, kemur upp spretti-
gluggi par sem pid erud bedin ad taka rammann af vélinni
og taka til { kring um vélina pannig ad armurinn rekist ekki
i neitt, pvi ad na purfi ad kvarda utsaums-arminn 4 tekinu.
bid erud einnig minnt 4 ad setja utsaumsfétinn R 4 vélina.
Ath: Pad er mjig dridandi ad farlwgia rammann, pvi annars gati
hann skemmst pegar vélararmurinn er kvardadur.

Notid réttan ramma  (Attach correct hoop)

Ef ramminn 4 arminum hentar ekki fyrir pa steerd sem synd
er 4 skjanum, mun vélin ekki sauma 1t. Pid verdid pa ad
skipta um ramma eda breyta stillingum 4 Gtsaumsfletinum
pannig a0 mynstrid henti rammanum sem er 4 vélinni.

bad verdur ad setja rammann rétt { vélina pannig ad

vélin geti numid hann. Rennid tengistykki rammans 4
rammaholduna framan fra og aftur 4 bak par til pad smellur
4 sinn stad.

bid getid ekki farid { “atsaums saumaskap” (Embroidery
Stitch-Out) ef ramminn er ekki settur rétt 4 vélinni.

Spoélan tobm  (Bobbin empty)
Pegar spélutvinninn er alveg ad verda buiinn, stdvast vélin
sjalfkrafa og pessi sprettigluggi kemur 4 skjdinn.

Ath: bid getid haldio dfram ad sauma par til tvinninn kldrast d
spélunni. Y150 p i "Start/ Stap” hnappinn til ad halda dfram ad
Sauma 1it an pess ad loka spretti-glugganum.

Eoda - lokid sprettiglugganum og setjid nyja fulla spolu
i vélina og togid sidan adeins i yfirtvinnann til ad taka
slakann af honum. Byrjid ad sauma tt 4 ny med pvi ad
snerta ’Start/Stop” hnappinn eda f6tmédtstdduna.

Ath: Notid “adgang ad spiln” 1il ad komast audveldlega ad
spblunni. Pegar biiid er ad skipta um spélu, snertio pid “niiverand:
sporstada” (Current Stiteh Position) til ad fara rammann aftur i
pann stad par sem ditsaunmurinn hetti.

Athugid yfirtvinnann  (Check needle thread)

Vélin sto0vast sjalfkrafa ef yfirtvinninn klarast eda slitnar.
bradid yfirtvinnann 4 ny, lokid sprettiglugg-anum, farid
nokkur spor til baka med pvi a0 nota ”fara spor fyrir spor”
adgerdina og bytjid ad sauma Ut a ny.

Calibrate embroidery unit.
Remove hoop. Clear embroidery
arm for calibration. Snap on
presser foot R.

Attach correct hoop:

360x200
Make sure the hoop
clicks into place.

a
e

Bobhin empty

=
p— |

Check needle thread

Fa N, ooy, N
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Utsanms-sanmaskapur

Skiptid um tvinnalit
Pegar kemur ad pvi ad pid skiptid um tvinnalit, stoOvast
vélin og klippir yfirtvinnann. Skiptid um tvinnakefli og
predid vélina 4 ny. Litantimer fyrir naesta lit er synt 4

(Change thread color)

skjanum.

Klippid tvinnaendann  (Cut thread end)
Eftir ad pid hafid skipt um tvinnalit, saumar vélin nokkur
spor og stddvast pannig ad pid getid klippt tvinnaendann.

Ath: begar pid veljio "sjdlfvirk klipping a stikkspornm”
(Automatic Jump Stitch Trim) i SET valmyndinni, pa verdur
tvinnaendinn klipptur sjdlfvirkt. Did purfio hins vegar ad farlega
endann fri sanmafletinun.

Utsaumnum er lokid - hreinsa skjainn
(Embroidery is finished - Clear screen?)

begar utsaumnum er lokid, eru pid spurd hvort pid viljid
hreinsa skjainn. Ef pid snertid OK, verdur mynstrinu eytt
og pi0d farid aftur 4 Gtsaums-undirbining (Edit). Snertid
“heetta vid” (Cancel) til a0 fara aftur 2 mynstrid og halda
afram { Gtsaums-saumaskap.

Stadsetning mynsturs
Positioning)

(Design

Lyftid nalinni (Raise needle)

begar nalin er fard nidur ad efninu med pvi ad nota
handhjolid og pa til ad skoda nakvema stadsetningu
nalarinnar 4 efninu, pa kemur sprettigluggi upp pegar pid
reynid a0 stilla rammastadsetninguna. Hakid vid { gluggann
pannig ad pid getid finstillt rammastadsetninguna pott nalin
sé nidur vid efnid.

Ath: Fullvissio ykkur um ad ndlin sé stadsett rétt fyrir ofan efnio
pannig ad hvorki biin né efnid skenmist.

Ath: Ekki er hagt ad gera vidvorunina dvirka ef ndlin er fyrir
nedan stingplotuna.
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Change thread color

Sulky Rayon 40

1535

— |

Cut thread end

Embroidery is finished.
Clear screen?

Raise needle.

f Allow lowered
- needle position.
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Skrdarstjorn

Skraarstjorn
Skraarstjorn er notud til ad opna, flokka, baeta vid, fera, Notid annadhvort innbyggda minnid eda utanaliggjandi
fjarlegja og afrita mynstur, leturgerdir og saumaskrar. teeki sem er tengt vid vélina.

—— {7

—— Skoda lista

Valmynd i felliglugga

Valflotur
Minar skrar —— Fara upp um
eina moppu
Minar leturgerdir —— Opna moppu

- Endurskira skra eda

Min mynstur
mMoppustodu

Utansliggjandi taeki 4 Bua til ngja moppu

& B & 2

Nafn a valdri skra Flowers
OK
Lima
. Heetta vid
Afrita
Klipppa Eyda
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Skraarstiorn

Minni sem er fyrir hendi

Innbyggda minnid getur geymt mynstur, leturgerdir, sauma
og adrar skrar. Til a0 athuga hversu mikid autt minni er
fyrir hendi i vélinni farid pid 1 skraarstjorn (File Manager),
snertid hradhjalp og sidan annad hvort minar skrar, minar
leturgerdir eda min mynstur. Sprettigluggi kemur pa og
synir hversu mikid autt minni er fyrir hendi.

Saumavélin getur hladid inn eftirfarandi skraarsnio:

. SHV,.DHV,.VP3, .VIP, .HUS, PEC, .PES, .PCS,
XXX, SEW, JEF, .[EXP, .10* og .DST (itsaums skrar)

*  .SH7 (saumaskrar),

*  .VF3 (atsaums leturgerdaskrar)
WAV (hlj60skrar)

*  ogeinnig TXT og HTM/HTML-skrar.

Vafrid i gegn um skraarstjorn
Til a0 opna skraarstjorn (File Manager), snertid pid taknid
fyrir hana 4 framlegndu verkreininni.

[ innbyggda minninu eru priar moéppur: minar skrar (My
Files), minar leturgerdir (My Fonts) og min mynstur (My
Designs). Pid getid einnig kannad utanaliggjandi taeki sem
tengd eru vid USB tengilinn 4 vélinni. T4aknid fyrir méppu

{ utanaliggjandi teki sést eingdngu ef slikt taki er tengt vid
vélina.

Snertid eitthvert af pessum skraartaknum til a0 skoda
innihald peirra 4 valfletinum. SI60in fyrir opnu skrana er
skrad 1 fellivalmyndinni. Mynsturskrar, dtsaums- leturskrar og
saumaskrar eru syndar sem gaummyndir eda med taknum.

Skoda lista (List View)

Snertid taknid “skoda lista” til ad skoda skrar { nuverandi
moéppu sem eru par { stafréfsr6d. Par er ad finna nafn og
tegund 4 hverri skra. Snertid taknid 4 ny til ad fara aftur 4
fyrri skjamynd.

Minar skrar  (My Files)

Inn 4 ”minar skrar” hladid pid mynstrum,, leturgerdum,
eigin hénnudum mynstrum, saumarédum, textaskram eda
hvada 60rum skram sem pid viljid geyma.

Pessi kafli fjallar um hvernig best sé ad flokka ”minar skrar”
pannig ad audvelt verdi ad finna pad sem par er geymt.

Minar leturgerdir  (My Fonts)

Geymid utsaums-leturgerdaskrar, og leturgerdaskrar
{ ”minum leturgerdum”. Pid getid nad { pessar skrar
frd framlengdu valreininni og “minum leturgerdum”
i skraarstjorn. Ekki er haegt a0 bua til undirm&ppur {
moéppunni ’minar leturgerdir”.

Ath: Utsaums leturgerdir sem geymdar ern i vélinni vid afgreidsin ern
einnig d "DESIGNER DLAMOND™ Sampler” disklingnum,
pannig ad pid getid sett allar sitsanms- leturgerdir inn a vélina a ny,
Jafnvel pott pid hafid eytt peim eda flarlagt pa tir minni vélarinnar.

Mynstur valmynd

Leturgerda valmynd

Sauma valmynd

Hradhjalp

Upplysingar

SET valmynd

Skraarstjorn

UTSAUMS-RADGJAFI™

Minar skrar ——£ ] 1B decotsn?
Minar —— 787

letu rgerair % redflowervp3

Min mynstur__@

Skoda Iistla
E] Flowers é
% blueflowervp3
[
v
il
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Skraarstiorn

Min mynstur  (My Designs)

Geymid mynsturskrar { “minum mynstrum” (My Designs)
bid getid ekki buid til aukaméppur i méppunni fyrir
”min mynstur”. P10 getid nalgast mynsturvalmyndina
fra framlengdu verkreininni og “minum mynstrum” {

skraarstjorn.

Ath: Mynstrin sem geymd ern i vélinni vio afhendingu eru einnig d
"DESIGNER DIAMOND™ Sampler” disklingn-um pannig ad
pid getid ndd i pau pangad ef pid hafid eytt peim sir minni vélarinnar.

Ath: Bf pid viljid opna nokkur mynstur i einn, smellio pid a pan

mynstur sem pid viljio opna. Snertid og haldid d pad sidasta og pa
verda Gl mynstrin opnud i “ditsanms undirbiningi” (Embroidery

Ediy).

Utanaliggjandi taeki

(External Device)

Taknio fyrir utandliggjandi taeki er adeins virkt ef teki er
tengt vid USB tengilinn 4 vélinni. Snertid ~utanaliggjandi
teeki” til a0 syna 6l slik tengd taeki. Pid getid verid med
télvuna ykkar og annad teki eins og USB minnislykilinn
tengd 4 sama tima. Notid USB samtengi (hub) til ad tengja
fleiri taeki samtimis. Snertid pau teki sem pid viljid kanna

nanat.

Ath: Heimsakid HUSQVARNA VIKING® wumbodid eda
farid a beimasiduna www.busqvarnaviking.com il ad sja hvada
utandliggiand; twki henta fyrir vélina ykkar.

USB
Minnislykill

&P
Tolva
@ CD-drif

Til a0 geyma skrar
og/eda fera skrar.
Hlada mynstur eda

skrar beint fra t6lvunni.
Geymid allar tegundir af
skram hér.

H1adid eda afritid skrar
fra utanaliggjandi CD
drifi.
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Skraarstiorn

Opna moppu  (Open a Folder)

Til a0 opna m&ppu, veljid pid hana og snertid taknid “opna
moppu” eda “snertid og haldid” til a0 opna hana. Innihald
m&ppunar verdur pa synt 4 valfletinum.

Opnaskra  (Open afile)

Til a0 opna skra smellid pid 4 hana med skjapennanum og
snertid OK. Pid getid einnig ”snert og haldid” 4 skrana til
a0 opna hana.

Faera upp um eitt moppuprep (Move Up One
Folder Level)

Notid taknid “faera upp um eitt méppuprep” til a0 fletta 1
gegn um prepin fyrir méppurnar. Pid getid farid alveg upp
a prep eitt. A valfletinum sj4id pid skrirnar og moppurnar
sem eru 4 hverju prepi.

Uppbygging a moppunum  (Folder Structure)
Snertid flétinn 4 fellivalmyndinni til a0 opna felliglugga sem
synir prepin fyrir méppurnar nidur ad niverandi méppu.
Fari® sidan til baka { gegn um prepin med pvi ad snerta
moppu 4 6dru prepi.

Notid tdknid fyrir utanaliggjandi teeki til ad skipta 4 milli
utanaliggjandi teekja eins og télvunnar ykkar eda USB
minnislykils.

————r——

i B % A
o | ¢ T
Flowers ; Ve % 22 | I

.
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‘Waterwa
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> M & 2
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m— - :
(T MyFiles
(77 My Fonts
My Designs

8 g U

— Felli valmynd

Faera upp um eitt
moppuprep
Opna moppu
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Skraarstjorn

Skipuleggja

Hanna nyja moppu  (Create a new Folder)
Snertid taknid “hanna nyja méppu” til ad bua til nyja
m&ppu. Sprettiglugei opnast par sem pid getid skrad inn
nafnid 4 nyju moéppunni.

Endurskira skra eda moppu  (Rename afile or
folder)

Til a0 skipta um nafn a skra eda méppu, snertid pid
méppuna og sidan taknid fyrir “endurskira skra eda
moppu”. Sprettigluggi opnast par sem pid getid skrad nyja
nafnid 2 moéppunni.

Faera skra eda moppu  (Move a file or folder)
Notid “klippa” (cut) og “lima” (paste) til a0 fara skrd eda
moppu a annan geymslustad.

Veljio skrana eda méppuna, og snertid sidan “klippa” (Cut).

Opnid méppuna par sem pid viljid stadsetja skrana eda
méppuna sem 4 ad flytja. Snertid ”lima” (Paste). Skrain
eda mappan er nd geymd 4 nyjum stad og horfin af fyrri
stadnum.

Afrita skra eda moppu (Copy a file or folder)
Notid "afrita” (Copy) og ”lima” (Paste) til ad afrita skra eda
moppu 4 annan stad.

Veljid skrana eda méppuna og snertid sidan “afrita” (Copy).

Opnid méppuna par sem pid viljid stadsetja skrana eda
méppuna. Snertid ’lima” (Paste). Skrain eda mappan er

nd geymd 4 pessum nyja stad og upprunalega skrain eda
mappan er einnig til stadar { gémlu upprunalegu méppunni.

Eyda skra eda moppu  (Delete a file or folder )

Til a0 eyda skra eda moppu, merkid pid hana og snertid
Zey0a” (Delete). Sprettiglugei opnast og bidur ykkur ad
stadfesta framkvaemdina. Ef méppu er eytt, pa eyOast allar
skrar sem eru geymdar { henni um leiod.
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Skraarstiorn

Sprettigluggar i skraarstjorn

Hljédspilari (Audio Player)

P10 getid hlustad 4 hlj6d pegar pid rapid { gegn um
skraarstjorn. HljoOskrar er haegt ad vista { "minum skram”
(My Files).

Pegar pid veljid hlj6dskrar { skrdarstjorn, opnast hun {
a0gerdinni hlj6dspilari”. Snertid “start” taknid til ad heyra
hlj6610.

Ath: Eingongn er hagt ad spila PCM afkddada WAL E-skrir.
T3l ad na bestum drangri atti skriin ad vera §-bita og mono. 1 élin
Stydur ekki vid sampjappadar hljooskrar.

Eyda skra eda moppu  (Delete file or folder)

Vélin bidur ykkur um stadfestingu pegar pid hafid valid ad
eyOa skrd eda moppu. Petta kemur { veg fyrir ad pid ey0i0
einhverju af vanga.

Mappan er pegar fyrir hendi  (Folder already exists)
bid getid ekki buid til nyja skra med nafni sem er pegar
fyrir hendi og er 4 sama prepi. Buid méppuna til annar
stadar eda setjid annad nafn a méppuna.

Diskurinn er fullnyttur (Disk is full)

Vélin getur geymt skrar { innbyggda minninu. Pegar minnid
er ordid fullt getid pid faert innihaldid yfir 4 utanaliggjandi
teki med pvi ad nota adgerdirnar “klippa” (Cut) og “lima”

(Paste).

begar adeins 15% af onyttu rymi er eftir, letur vélin pig vita
einu sinni. Ef pid haldid afram ad setja inn 4 minnid leetur
vélin ykkur ekki vita aftur fyrr en minnio er alveg fullnytt.

[I@ Audio player

Waterway

||

Do you want to delete
selected file(s)?

Folder already exists.

Disk is full. There is not enough
available memory.
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Skraarstjorn

Kerfid er upptekid  (System busy)

Pegar vélin er ad hlada, vista, faera skrar eda ad fram-kvaema
einhverja adgerd sem tekur einhvern tima kemur stundaglas

a skjainn.

Rong skraargerd fyrir pessa moppu I
Eingongu er hagt a0 geyma dtsaums mynstur { “minum
mynstrum” (My Designs), og leturgerda skrar er eingéngu Inwaliclfile ey peiias this foloen
haegt a0 geyma { ”minum leturgerdum” (My Fonts). Veljid
videigandi og rétta méppu fyrir hverja skraargero.

Hreinsa til i minni vélarinnar (Defragment Machine I

Memory) .

Til a0 vélin vinni 4 sem bestan hatt, verdur af og til a0

hreinsa til { minni hennar. Pegar pess er porf kemur To improve performance, the machine
sprettigluggi 4 skjainn. Til ad hreinsa til { minni vélarinnar memory should be defragmented.
£arid bid 4 "vélastillinoar” hine Settin Remove unnecessary files from

rar pio 4 7vé astifinga (Ma? exe 'gs;) W the user disk and then perform

iSET Valrnyndlnm og smellid 4 ’hreinsa til { minni vélar- a defragmentation from

innar” (Defragment Machine Memory). the SET Menu.

Slik hreinsun geti tekid allt a0 45 minttur.
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Vélin hreinsud
Til a0 tryggja ad vélin vinni avallt vel, er naudsynlegt ad
hreinsa hana oft. Ekki parf ad smyrja pessa vél

Strjakid af vélinni utanverdri med mjikum klut til ad
hreinsa ryk og 16 af henni. Prifid skjainn med hreinum,
mjakum og 1étt rokum kluat.

////\ \N\

iy

Spolusvadid hreinsad
Ath: Lakkid flytiarann med pvi ad setja sanm-fotinn i allra
¢fstu stidu. Slokkvid d vélinmi.

Fjarlegid saumfétinn og rennid lokinu yfir spélu-svaedinu
af vélinni. Setjid skrufjarnid undir stingplétuna eins og synt
er 4 myndinni a0 ofan og snuid pvi adeins til a0 losa um
stingpl6tuna. Hreinsid flytjarann med burstanum sem er
med fylgihlutunum.

Hreinsad undir spélusvadinu

Hreinsid svadid undir spoluhusinu eftir ad hafa saumad
nokkur verkefni eda i hvert sinn sem pid takid eftir ad 16
og Ohreinindi hafi safnast fyrir a spolusvadinu.

Fjarlaegid holduna fyrir spoluhisid (A) sem liggur yfir
fremri hlutanum 4 spoluhusinu med pvi ad lyfta henni upp.
Fjarlegid spoluhisio (B) med pvi ad lyfta pvi upp. Hreinsid
sv2did med burstanum.

Ath: Farid varlega pegar pid hreinsid  kring um
tvinnaklippurnar (C).

Setjid spoluhusid og hélduna fyrir pad aftur 4 sina stadi.
Ath: Bldsid ekki lofti d spolusvadid. Med pvi bldsio pid bara 16 og

hreinindum lengra inn 7 vélina.

Stingplatan sett a

Me0 flytjarann laekkadan, stadsetjid pid stingplotuna

pannig ad bungan fari { raufina ad aftan (D). Prystid nidur 4
stingpl6tuna par til hun smellur 4 sinn stad. Setjid lokid yfir
spoluna.
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Gangtruflanir og rad vido peim

[ pessum kafla nefnum vid nokkra paetti, sem gzetu verid orsok fyrir truflunum { gangi vélarinnar. Hafid einnig samband
vid HUSQVARNA VIKING® pjénustuna til ad fa frekari rad, adur en vélin er send til peirra.

Vandamal / Orsok

Lausn

Spéluvidvérunin vinnur ekki ?

Hreinsid 16 og 6hreinindi dar spolusvaedinu og notid
eingéngu “original” HUSQVARNA VIKING® spdlut.

Tvinnaklippan klippir ekki tvinnann ?

Fjarlaegid stingplotuna og hreinsid 16 og 6hreinindi ar
spolusvadinu.

Geri0 sjalfvirka klippingu virka { SET-valmyndinni.

Efnid ferist ekki ?

Fullvissio ykkur um ad vélin sé ekki stillt 4 frihendis
sumaskap i saumavalmyndinni { SET valmyndinni.

Rangur saumur, 6reglulegur og of mjor saumur ?

Takio stillinguna fyrir tviburanal eda Sryggid fyrir saum-
breidd ur sambandi { stillivalmyndinni.

Nalin brotnar ?

Setjid nalina rétt { vélina eins og synt er { kafla 2.

Vélin saumar ekki ?

Athugid hvort allar snarur séu rétt settar { vélina og 1
veggtengil. Er spolaraarmurinn til vinstri { saumast6du?

Slokkt er 4 skjanum ?

Snertid skjainn til ad gera hann virkan 4 ny.

Slokkvid 4 skjavara { SET valmyndinni.

Takn 4 skjanum verda ekki virk pegar pau eru snert ?

Kvardid skjainn. Kvéroun (calibration) finnid pid { stilli-
valmynd (SET-valmyndinni).

Skjarinn og/eda adgerdarhnappar virka ekki pegar
peir eru snertir. ?

Tenglar og adgerdarhnappar geta verid viokvemir fyrir
stéOurafmagni. Bf skjarinn bregst ekki vid snertingu,
slokkvid pa 4 vélinni og kveikid a henni aftur. Ef
vanda-malid er enn, hafid samband vid HUSQVARNA
VIKING® umbod.

Er nalin rétt sett { vélina ?

Setjid nalina rétt { vélina eins og Iyst er i kafla 2.

Erud pid med rétttar nalar ?

Notid eingdngu nalar af gerdinni 130/705 H.

Er nalin bogin eda oddlaus ?

Setjid nyja nal { vélina.

Er vélin praedd ?

Yfirfarid pradinguna.

Er réttur saumfétur 4 vélinni ?

Setjid réttan saumfot a vélina.

Er nalin of fin fyrir tvinnann ?

Skipti® um nal.

Er nalin rétt sett { vélina ?

Setjid nalina rétt { vélina eins og Iyst er { kafla 2.

Er r6ng nalartegund i vélinni ?

Notid eingdngu nalar af gerdinni 130/705 H.

Er nalin bogin eda oddlaus ?

Setjid nyja nal { vélina.

Er vélin rétt praedd ?

Yfirfarid pradinguna.

Er nélin of fin fyrir tvinnann ?

Skiptid um og notid négu gréofa nal fyrir tvinnann.

Erud pid ad nota lélegan tvinna sem er hnékradur eda
ordinn purr eftir langa geymslu ?

Skiptid yfir 4 nyjan og hageda tvinna. Godur tvinni er hluti

af g6dum saum.

Er rétt skifa 4 tvinnakeflinu ?

Setjio skifu af réttri staerd 4 eda undir tvinnakeflid

Er rétt stada a keflispinna notud ?

Reynid adra st60u (larétta eda 160rétta).

Er gatid { stingplétunni skemmt ?

Skipti® um stingplétuna.
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Er spélan rétt sett { vélina ?

Athugid spéluna og spélutvinnann.

Er gatid 4 stingplétunni skemmt ?

Skiptid um stingplotuna.

Er spolusvadio fullt af 16 ?

Hreinsid 16 ar spolusvadinu og notid eingdéngu ~original”
HUSQVARNA VIKING® spélur fyrit pessa vélartegund.

Er rétt sp6lad 4 spéluna ?

Spolid aftur 4 spoluna.

Er tvinnaspennan rétt ?

Yfirfarid tvinnaspennuna og predinguna 4 vélinnni.

Erud pid ad nota of gréfan eda hnékradan tvinna ?

Skiptid um tvinna.

Er éjafnt spolad 4 spoluna ?

Yfirfarid spélunina.

Er rétt nal notud ?

Setjid rétta nal i vélina og gaetid ad pvi ad hun sé rétt
sett { eins og Iyst er { kafla 2.

Er vélin rétt preedd ?

Yfirfarid predinguna.

Er upps6fnud 16 4 milli tannanna 4 flytjaranum ?

Fjarlegio stingplétuna og hreinsid flytjarann med
burstanum.

Er vélin stillt fyrir fihendis saum ?

Slokkvid 4 frihendis saumnum { sauma stillingunum {
SET valmyndinni.

Er efnid rétt spennt { rammann ?

Efnid verdur ad vera pétt og rétt spennt { rammann.

Er innri Gtsaumsramminn rétt settur { ytri rammann ?

Spennid efnid avallt pannig { rammann ad innri
ramminn falli fullkomlega a0 ytri rammanum.

Er eitthvad 4 bordinu fyrir dtsaumsrammanum ?

Fjarlegio allt sem geeti rekist { tsaumsrammann.

Er naxgjanlegt stédugleikaefni undir efninu ?

Fullvissio ykkur ad pid notid rétt stodugleikaefni fyrir pa

saumtazki og efni sem pid erud ad sauma.

Er atsaumstakid tengt vid vélina ?

Fullvissio ykkur um ad dtsaumstekio sé alltaf rétt tengt
vid tengilinn 4 vélinni.

Er rangur utsaumsrammi 4 taekinu ?

Rennid réttum ramma 4 vélina.

Latid fara reglulega yfir vélina hja HUSQVARNA VIKING® umbodinu !
Ef pid hafid farid eftir pessum leidbeiningum um gangtruflanir og eigid enn vid vandamal ad glima, radleggjum vid

ykkur ad fara med vélina til HUSQVARNA VIKING® pjénustunnar. Ef Pid erud med eitthvad sérstakt vandamal, pa er
alltaf mjog gott ef pid getid saumad synishorn af vandamalinu 4 afgangsbut af efninu sem pid erud ad sauma fylgja med

vélinni. Slikt synishorn segir oft mérgun sinnum meira en fj6ldi orda.

Notid eingongu ’original” HUSQVARNA VIKING® hluti

Abyrgdin 4 vélinni geeti fallid nidur ef notadir eru utanadkomandi hlutir eda fylgihlutir sem ekki eru fra HUSQVARNA

VIKING.®.
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Atridaskra
2-vidda / 3-vidda vixlskodun..................... 7:2,7:10, 8:2, 8:8
A
ADAILOM ettt 1:6, 2:2
ADZerOarhNapPar c.c.ccuvecuveceicrcee s 3:13, 8:10
AL e 5:2,5:4,7:2, 7:5 712, 9:2, 9:6
Aftita saum €02 StAf wvoveeiiviieieiee e 5:4
Afrita skra eda moppu :
Afturabak hnappur........ccocevecinccnicnicrceeeenes 1:6, 3:15
AALEA SAUMAL oottt seaenenes 1:16
AldamOtasatumar........o.eeeuieveeeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeese e 1:14, 3:3
Algeng takn
OK 0g h@®tta vi0 ..o 3:12.9:2
SKIUNSIEDT vvivivierevieiirerereeereeer e n e 3:15, 8:2
SNELAOZEIOIL ... 7:4
AThIOA NAL v 2:10
Alhlida saumfOtur A c..oocveeieveveeiieieiieeeeeeeeee e 1:9
Alhlida VerkfRrid) .o.cvvveeeirieieeeeeereeeeeeenae 1:8, 2:9, 4:17
ALT o 4:2, 4.7, 5:2
Applikeringar SAUMAL .....c.ccvecuvecirieieiricireeieccieenes 1:15, 3:3
Auka kefliSpinng w...c.oceveciveciencienccrieneereeenes 2:4, 2:6, 2:8
B
BakgrunnsefNi.. ... 7.9, 8:7
Barnasaumar ..o 1:15, 3:3
Blndfoldun ..o 4:4, 4:14
Blindsaumsfotur D ..o 1:9
Botnplatan ..o 1:6
Breyta Sterd ..o 7:2,7:7,7:8
Bltasaumar.. ..o 4:4
Bultasaumsfotur P 1:10
Bytjad a0 sauma Ut......ccecceecvnincccnininicnes 3:2,4:2, 4:5, 7:2
Byrjad 4 byrjun saums .........cccccevieiviiiiinininnnn 1:6, 3:13, 8:10
Bexta inn/fjarlegja valkosti.......oocveececrererenen. 7:2,7:9,7:14
Beta saum eda staf { teXta .iiviniviviieeiieeeieeeeie e 7:11
C
CD diskINngadrif ....c.ccuveeueiiicicricrieneeecseceeeeees 9:4
Cyrillic Stafrof .. 1:18
D
DESIGNER DIAMOND™ disklingus .......ccccoueveuence 1:9
DESIGNER DIAMOND™ mynstutbok................ 1:9, 6:3
Draga a0 bendli......ccoccuviciiiciiiniininnicnicirceceeeenes 8:3
Draga a0 glug@a........ccoeeeueeicmviceninccnienaes 7:2,7:10, 8:2, 8:8
Draga a0 og fra ZOOM ......ccccovvveuvvevneenicnnnaes 7:2, 8:2, 8:8
Draga ad /nuverandi Stad....ccvcereeeeernevnceeeernerneineennenneenene 8:2
Draga allt 20 ..o, 5:4,7:2, 8:2, 8:8
Draga { ramma / draga allt ad...........c........ 7:2,7:10, 8:2, 8:8

E
B 4:2
OfIN Efll covviii 4:3
PLONUO efli e 4:3
teygjanleg effil ..o 4:3
BT VALO v 4:3
Efnid spennt { famma......cooceceiviviicciniiniieeeeccceeene 6:4
Einlitur GtSaumMuUr ......cccucueiviiiecieieiecceeecee e 8:7
Einstakt nemakerfi......ccoeeveivevieeveeicieeercceeenens 2:9, 3:14, 4.9
Endurskira skrd eda mOppu .....ccuveecvvececenceciniecnnecnn. 9:2,9:6
Eyda i 4:21, 5:2,7:2,7:12, 7:13, 9:2, 9:6
ey0a saum €0a StAf .....ooooiciiiicccc e 5:4
eyOa sidasta viOfANGSeni ...c.ocuvecuiueiciiciccce e 7:6
ey0a skrd eda MOPPU ..oucvvevcvriciiieiciic s 9:6, 9:7
EYOQ STAL oot 7:11
eyOa vistudum saum €da fOLLitl ..vienierrierrireereriiiernienes 5:5
F
Falda ..o 4:4,4:14
Falda gallabuXuf......c.cocevieiniciniciricieeeecreceeceeeiennes 4:14
Fara 4 SPOT .. 8:9
Fara { hotf . 8:3
Fara upp um eina MmOpPPU....ccceicciiiiiccecicnes 9:2,9:5
FAIESKIFUL v 1:8, 2:6, 2:7, 2:8
FIX ottt 1:6, 3:14, 8:10
FIX AULO ottt 1:18
Fjogurra 4tta SAUMATL .....c.ovevieceeieiicccecce s 1:17
Fjoldi spora { litablokk .........cccvivviiiiniiiiiiiii, 8:2, 8:9
Fjoldi spora { Mynstri.....occuvecieecenicccrceeeeen, 8:2, 8:9
Flatur mAImMEvInni.e. e ceenecceeneceeneceeeeeseeecienenene 2:7
Flokka litabloKKit ....cooeveveieriereiereeeeecreereeveeevevenens 8:2, 8.7
Flokka tviNNaliti...c e 8:7
Flokkur / undirflokkut .......cooveveveverererereeeeereeeene 7:2,7:14
Flytjarinn tekinn ar sambandi ......ccccceevvicevnniccennnnne. 2:9
Forma sauma ... 7:5
Forrita { sauma-ad@ero .......coccvvvviviiciciniviiiciccens 5:3
Forrita { Gtsaums-a0Zero.........cocvuviicueuriviniiciiniiccenns 5:3
Forrita Gtsaums-stafar60 .......ceveeerecureeeeeneeeeneenrecreeeiennes 7:11
Forrita SaumMarOd .....cceeveverererererererireeieieieeieieieieree e 5:2
FoOtmotstadan.....coeeeevieivieieeiereeeseeeeee e 1:6, 1:9, 2:2
Framlengd verkrein ..o 3:3
Friarmutinm c..ceeeeececiccccccececeeeeee e 1.7, 2:2
Frihendis SAUmMUL .....coeveviiviierieeeeceeeceeeeee e 2:9, 3:8
FyIgIRIUtIt .o 1:8
Faera { 1ramma ...ccoceviiiiiiiiicicicceceee e 7:2,7:12
Faera tamma ..o 8:2, 8:6
Faera skrd €02 MOPPU ..cecvvieeiieciiiciccccc e 9:6
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G L
Gallabuxnanalar ..., 2:10 Larétt forskoOUN ....ccuiciiiiciicccccie 5:2
Gamlit SAUMAL ...voviveeeerceeriieeeeeee et 1:16, 3:3 Laréttur keflispInni.....cccviviniciniciiicnicerececcneaes 2:5, 2:6
Gandalfur (Wizard) fyrir stadsetningu ........c.cccceeveeeeneeee. 814 LeOUL . 4:3
Gangtruflanir 0g rdd vid Peim ...c.ccccvveurneeeenierricrricneenes 10:3  Leidbeiningar um uppfarslun.....cocceveceeenccinicnricicenennn. 2:14
Gengid fra ad saum loknum.......cccccvviciiniccice, 2:20 LEtULGELOIL oot
Geymslustada utsaumstakis..........cc...... 6:3, 7:2,m 7:12, 8:6 BIOKK SEAFIL .voveveiviecvieiceeieeiee ettt 1:18
GOrmMAafOtUL...c.cuiiiicieicicccece e 3:8 brush HNe SEAfIL .o seessienens 1:18
CYHIHC StALEOL oot 1:18
H DASTATIL oo e 5:2
Hak 4 praedara.......ccoccviiiicniciiciciccccceceienes 2:5 JAGSTALIL v 52
Halda fytit SKjApenna......cocveceneneeneeeeneneeeeennenreeneeenens 1:6 SKEESEAAE woovrrrtrrt 1:18
HandavinauSAUMAL e 1:17, 3:3 Uthinu BIOKKSTAfIT ..vcvevieiieicvcecieeeeeee e 1:18
Handvirkt hNappagat...............oeervvveenrevvesensessssnsesssssnnes 4:16 velja leturgerd ... 3:4
Hanna nyja MOPPU c.ceeecveecvreceeeneienecineeirecreeeenneeenne 9:2,9:6  Litir
HitiQana StaffOf comrrvvvvvvveensissseseeerseeessssssssssssssnessssssssssnns 1:18 HOKKA Lt 1o s 8:7
HIa02 100 [EtULZELD oo 7.3 LitaQ0@ELOIL «.vvvveeeienceiececicrce s 8:2, 8:7
Hlada inn leturgerd frad GOrum stad .........oieerrrrrrrereees 4:5 LEADIOKK .o 8:2
HI20a iN0 MYNSTUL covvvvvvrorevvessseeeesssssssseessesssssssssesesssssssons 7:3 SAMEINING JItA wocvoveiiciicic s 8:7
HIAOA 100 SAUM e 7:3 UNAirbia lith.....ceveceiicccccccc s 7:2,7:9
HI60 endurteKning......oooooeecevvveeeeeessescooeeeeesssssone 3:6,3:10  Litur A bakgrunni. 7:9, 8:7
HnappagatafGtur Med NEMa. ....ooooeceeveveeeeesesesoereeeeeeos 4:16  Lima (PASTE) .o, 9:2,9:6
HNAPPAZOL wevvvvrrrrrrrrrrrssssssssssssssssssssssssse 1:14, 3:3, 4:4, 4:15 LOS i 2:2
Hnappagdt m/feti m/0ema ... 1:9, 4:15  Ljos fyrir afturdbak saumi......ccooocevvvvviiiinniiiiiinis 1:6
Horna athugun ....eeeeeeoeeeeeeeesssessseeeeeeeeeeeeeeeeeeee 8:2, 8:3, 8:8 Lok yIf VeI e 1:6, 1:9, 2:2
HOIf fyrir fylgihluti Gtsaumstaekis.......oooovorerererereeeee 6:2, 6:4  Lasa SKJA oo, 3:11
Holf fyrir fylgihluti vélarinnar..........cccoevvvcvviieninnnn. 1:7, 2:3 M
Hradi + 0g - o 1:6, 3:13, 8:10
Hradhjalp.....ccocvviiviiiicnicinn, 3:2, 4:2, 4:5, 5:2, 8:2, 9:2 MAIDAN ..vivieiciiiececeeeeeee s 1:6
Hrad 1eiObeInIngar ......c.cvvevvicivicirceirccrecireeeeceiseieneaes 1:9 MAIMEVINNT cooiiciiciececeeecece e 2:7
Hreinsun @ Vel 10:2  Merkt MYNSTUL woecvieciiiieicreeeeeee e 7:14
Hugblnadut SEttur UPP....c.vecueeceeereeerneierreecireeieeeieneeenn 2:13 Midju StadSENING ...cuvvviiieciciiriicceieeeiscnieeiee e 8:3, 8:6
Heegtl jOfun ..o 7:5  MiInni VEIALINNAL ..o 9:3
Heetta vid (cancel) ... 3:12° MIN MyNStuL...cceccecccces 9:2,9:3,9:4
Hzetta vI0 VISTUN ..o 5:5  Minar Jetur@eroir ....cocuvuieeiieciriciricieiceeceeeeeaes 9:2,9:3
MINAT SKEAL cvivviviereeeeticreecreeceetee e 5:5,9:2,9:3
I MIAT UPPLSIAZAL vrerserrsersrssrsessrsssresrseesrsssren 3:12
I00DYZGO MYASTUL evvvvevvvereeeeeeeeeeeeeeeesesessseeesnssssnsseeeeeeees 6:2  MInir rammar. ... 7:2,7:5
INNbygoOUL PEEROAL ...ovvvoveeeeeeeeeeeeeeeeseeerrreeeeeee 1:7,2:5  MIDIE SAUMAL oo, 3:4, 4:6
Mjokkandi / breikkandi saumar (Tapeting) ................. 4:22
J Y OO 2:12, 3:2
T SO 1:10 MYNSEUL ot 7:13
iy ) MyNSULFOIMUN ...t 7:2,7:5
JAOALSYTING oo 1:8 M Ssetn 80 83 8.5
R L 7:5 YOSEULSTAOSCEUNG wosvvrsvvesvrssvss s 5, 89, &
- . Meelistika fyrir tOIUL..c.coiviiiiiiiicccccecc e 1:6
Jafnvaegl 1 SAUMUM ..o 4:8
K N
KCASER JADEA wovrrsresseeesset e 44 411 Nafnd ciganda VERANNAL o 39
L Nafn 4 valinni SKra ..o 9:2
KeflispInnar......cccccciiiiiiciiiicccececece 2:4 Nafn 4 valmvnd 40
Ketfid) UPPLEKi® .......oovveerreessccceeeeeeesssss oo 4:23,9:8 B '
o NAAL . 1:9, 2:10, 4:2
Klemmur fyrir Gtsaumsramma..........cceeeeeeeuereereneacnes 9:2, 9:6 Nélin uppi / 0ot 16313, 8:10
KEPPA (CUL) correreeeeeseseeesessoeeeeessoseeeessssseees oo 2:11 VI UPPL /TUOTL oo R
Klippistada Gyt GSauimns rama i 8:6,8:12 NuYerandl SPOLSTAD..cuiuiiiiiiiiiiscine e 8:6
L ——— 6:3  TNVHASAUMAL ot 1:14, 3:3
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O
O ettt 3:12,9:2
ON/OFF oottt sssesessssenns 1:0, 2:2
OPNa MOPPUL.eceviiiiiiiririiicieier e 9:2,9:5
P
Pan= SKOTAuucuiiveiereeereereeeeceeeeeeeeeee e 3:0, 7:2, 7:4
Pictogram saumar ... 1:14, 3:3
R
Ramma rennt 4 itsaumstekio .....oooeeeevreenerieenineeeees 6:4
Rammaklemmurt .....oooeivieeiniieieeeeeeeee e 1:8
RamMMAL oo 1:8, 6:2
Radleggingar um saumfOt......coucuvuriuriniieiniciriciricicinceienns 4:2
Rennildsafotur Eo...ovvvvivivieiicicecceeeececceene 1:9
RUOUAGTUL .t 7:9
S
Samskiptadisklingur fyrir VEl......ccoceuvieuvnieniciricirieennes 2:12
SAUMAD e 4:4, 4:10
Saumad og jadar kastadur um leid........ccccvvevvennnee. 4:4, 4:12
SAUMARADG]AFI .............................................. 4:2,4:3, 4:4
SAUMALEKN 1vveviveieveeeeeeeceeeeeee e 4:2, 4:4, 4:10
Saumfotur nidur og { sveifluhao.............. 1:6, 3:14, 4:9, 8:10
Saumfeti lyft og {aukalega had.........ccccceiviciinne 4:9
SAUMTRLUL vt 1:7, 1:9, 2:9, 1:10
SAUMUE VAN vt 4:2
Sérstakit SAUMAL.....cveveveeeriieiereeee et 1:18, 3:4
Sjaltvirk klipping { stokksporum.........ccecccuveuceee. 3.7, 6:4, 6:6
Sjalfvirk FOYTHNG .ovveeviiieiiecrcreeeee e 3:8
Skeljasaumar.......cocicieiriniiciciiiie e 1:16, 3:3
Skipt um NAL ... 2:9
SKipt um SaUMEOT .....vevieiiiiiciiciiicnce e 2:9
Skipt um tvInNalit......ccvveviiciiiiiceinicse e 8:12
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stilling 4 dIOOUIYSINGU.....coviviiiiciiicc 2:3
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Stor skjamynd ..., 7:2,7:10, 8:2, 8:7
Staekka MYNSTUL ..ot 77
Stédugleikaefni .., 2:11, 4:2, 6:4,
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e 19, 2:12 WiINg NAlAr ..o 2:10
USB tenglar ..o 1:6, 2:12
Utsaumi 1okid - hreinsa sKjA .....rvvvveeesnnrrvsvessssnnnnnessenns 812 Y
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VErKI€IN cvivevievireeiereeceeeeeeeereeeeevee e 3:2, 3:3, 3:12, 4:5
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We reserve the right to change the machine equipment
and the assortment of accessories without prior notice, or
make modifications to the performance or design. Such
modifications, however, will always be to the benefit of
the user and the product.
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Eign a hugverki
Einkaleyfi sem vernda pessa vél eru skrdd 4 mida sem er undir saumavélinni .

VIKING, DESIGNER, DESIGNER DIAMOND, 4D, SEWING ADVISOR,
EMBROIDERY ADVISOR, E LIGHT, KEEPING THE WORLD SEWING
og EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM & DESIGN eru vérumerki KSIN
Luxemborg 11, S.ar.l.

HUSQVARNA og “merkid H med kérénu” eru vérumerki Husqvarna AB.
Oll vorumerkin eru notud samkvaemt leyfi af VSM Group AB.

4D™ Embroidery Machine samskipta disklingur
(Fyrir einkatolvur. Sja bls. 2:13)

Vinsamlegast athugid ad pegar pessu taki verdur fargad, a
a0 endurnyta hluti pess { samremi vid landslog um férgun
rafmagns eda rafeindatakja sem eru { gildi { pvi landi sem
tekinu verdur fargad. Ef pid erud { vafa, hafid pa samband
vid seljanda takjanna i pvi landi sem pid erud.
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