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ORYGGISLEIDBEININGAR

Pessi saumavél er honnud i samraemi vid stadla IEC/EN 60335-2-28.

Rafmagnstenging

*

Rafmagnsspennan verdur ad vera su sama og gefin er upp 4 kennispjaldinu.

Oryggisatridi

.

Noti0 vélina aldrei sem leikfang.
Ef vélin er notud af bérnum eda néleegt bornum, pd verdur dvallt ad fylgjast vel me0.

Skiljio saumavélina aldrei eftir { sambandi vid rafmagn.

Takio saumavélina avallt tir sambandi vi0 rafmagn pegar heett er ad nota hana, og eins pegar verid er ad hreinsa hana.

Slokkvid avallt & vélinni ("0") pegar unnid er néleegt nélarsveediny, t.d. pegar verio er ad preeda vélina, skipt er um ndl, saumfét eda
spolan sett { 0.s.frv.

Notid vélina aldrei ef rafmagnsleidslurnar eda kleernar 4 peim eru skemmdar.

Geeti0 pess ad fingur verdi ekki fyrir hreyfanlegum hlutum vélarinnar, og adgeetio sérstaklega ad fingur verdi elcki fyrir nalinni
pegar vélin er { gangi.

Notid saumavélina eingéngu i peim tilgangi sem lyst er { leidarvisir vélarinnar og notid eingongu fylgihluti sem meelt er med af
framleidanda vélarinnar.

Takid vélina dvallt tir sambandi pegar skipta parf um peru i vélinni. Notid vallt samskonar gerd af peru og var { vélinni, (volt og
wott).

a0 endurvinna pad { samreemi vid landslog sem gilda um férgun
rafmagns/elektréniskra teekja. Ef pid erud i vafa pa hafio sam-
_ band vi0 seljanda teekisins.

K Vinsamlegast athugio ad ef pessu teeki verdur fargad, pa verdur

1.0
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Yfirlit -- framan fra

Fellilok
Pradgjafi
Tvinnaspenna fyrir yfirtvinna
Skifa fyrir tvinna
Takki fyrir byrjun a mynstri
Takki fyrir nalin uppi / nalin nidri
Takki fyrir lok 4 mynstri
Takki fyrir hrada vélar - hradar
Takki FIX fyrir heftingar

. Takki fyrir hrada vélar - haegar

. Takki fyrir afturabak saum

. Takki start/stop - vélin saumar sjalf
. Tenging fyrir nema i hnappag.faeti
. Ljos

. Praedari fyrir nal

. Saumfotur

. Friarmur

. Lok yfir gripara

. Botnplata

. Stillir fyrir flytjara Gr sambandi
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27.
28.
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30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.

Fotstong og halda fyrir saumfaetur
Nalarhalda

Skynjara fotlyfta - nidur

Skynjara fotlyfta - upp

Skynjara fotlyfta - enn haerra upp
Takki fyrir tvinnaklippu

37.

38.

39.

Tvinnaspenna fyrir spolun -l6dréttur keflis

pinni

Laréttur keflispinni

Skifur fyrir keflispinna
Tvinnastyring fyrir spolun
Lodréttur keflispinni
Spolari

Stoppari fyrir spolun
Tvinnahnifur fyrir spélun
Handhjol

Innbyggdur USB tengill
Litaskjar

Adalrofi og tenging vid rafmagn
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Sum efni innihalda mjog mikil litarefni sem geta e.t.v. gefid fra sér lit yfir 1 onnur efni og jafnvel
einnig skilid eftir litabletti 4 vélinni. Pad getur verid mjog erfitt og jafnvel 6mogulegt ad na pessum
litum aftur af.

Flis og gallabuxnaefni og sérstaklega raud og bla efni innihalda oft mikid af litarefnum.

Ef ykkur grunar ad efnin/fullunninn fatnadur innihaldi of mikid af litarefnum, pa radleggjum vid
ykkur ad pvo pau adur en pid saumid til ad koma 1 veg fyrir smit.

Aftan fra 40.

40. Handfang

41. Tvinnahnifur ° =
42. Praedari fyrir nal

43. Tengill fyrir Gtsaumstaeki

HoIf fyrir fylgihluti
44. Framlenging fyrir vinnubord
45. Rymi fyrir ymsa fylgihluti
46. Rymi fyrir saumfeetur

47. Rymi fyrir spolur

48. Rymi fyrir nalar

Utsaumstakid

49. Armur 4 dtsaumstaeki

50. Tenging fyrir itsaumsramma
51. Tengill fyrir Gtsaumstaeki
52. Losunartakki (

51.
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Designer 1 YSB - Kynnist vélinni

Vélin tekin i notkun

1. Setjid vélina 4 vinnubordid, fjarlaegid
pakkningar og takio lokid af vélinni.

2. Fjarlaegio lausar pakkningar og motstoduna.

3. Med vélinni er poki med fylgihlutum og
rafmagnssnura. Motstadan er med Utbunadi sem
vindur sndruna inn i hana.

4. Strjukid yfir vélina med mjukum klat,
sérstaklega 4 svaedinu 1 kring um ndlina til ad

fjarlaegja lausar agnir frd pakkningunum.

Vélin tengd vid rafmagn

Med fylgihlutunum er m.a. rafmagnssnura. Nedan
a vélinni er spjald sem gefur til kynna spennu
(volt) og ridafjolda (Hz).

Adgati0 adur en vélin er sett i samband ad
fotmotstadan sé af gerdinni FR3.

1.Togid leidsluna ut Gr fotmotstoIunni, tengid
leidsluna viod fremri tengilinn (1) 4 haegri hlid
vélar-innar.

2.Tengiod rafmagnsleidsluna vid aftari tengilinn (2) / S © | |}<0UQ /
n\

a haegri hlid vélarinnar.

3. Pegar adalrofinn er settur 4 "ON" er kveikt 4
vélinni og 1josi hennar.

Gengid fra vélinni ad saum loknum
1. Slokkvid 4 adalrofanum.

2. Takid motstoduna og leidslu Gr sambandi.

3. Vefjio rafmagnsleidslu saman og setjid hana
4.

asamt leidarvisi 1 holfid utan a loki vélarinnar.
Togid lauslega 1 leidsluna 4 motstodunni og
sleppid henni sidan - leidslan fer pad inn 1 C | J 5
motstoduna. Uthusquma_veana

5. Adgaetid ad allir fylgihlutir séu 1 holfinu
fyrir fylgihlutina og rennid pvi sidan undir
friarminn.

6. Setjio fotmotstoouna med nedri hlutann fram
a vid, pannig ad hun falli i skoruna 4 hélfinu
fyrir fylgihlutina.

o0 00000
0000000
000000
O 000000
000000
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Designer I USB- Kynnist vélinni

HolIf fyrir fylgihluti / Vinnubord
I holfinu eru sérstok svaedi fyrir saumfaetur,
spolur og adra fylgihluti . Gerid pad ad venju ad
geyma alla fylgihluti 4 pessum stodum, pannig
ad peir séu avallt til reidu.

Rennid pessu holfi undir friarminn til ad stackka
vinnuflotinn, en dragid pad Gt fra vélinni til
vinstri ef nota a friarminn.

[ aftari hluta holfsins er lok, sem notad er til ad
steekka vinnuflotinn.

1. Rennid holfinu til vinstri par til pad hefur rétt
farid fram hja stodvunarhakinu.

2. Setjid framlengingarlokid ofan 4 bilid sem
myndast 4 milli vélararmsins og holfsins og
ytid holfinu sidan upp ad vélararminum.
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Keflispinnar

A Designer I USB eru keflispinnar sem

henta fyrir allar gerdir af tvinnakeflum. Adal-
keflispinninn (a) er stillanlegur. I sinni laréttu
stodu er hann notadur fyrir flestar gerdir af
venjulegum tvinnakeflum en 1 160réttri stodu
fyrir steerri kefli, eda sérstakan tvinna eins og
malmprad.

Larétt stada

I laréttri stodu er tvinnakeflunum komid pannig
fyrir a0 tvinninn renni rangsalis af keflinu
(keflio sjalft situr fast) . Togio keflispinnann
upp 4 vio ef nota 4 hann 1 160réttri stodu. (pa a
tvinnakeflid ad sndast.).

A keflispinnanum eru tveer fjarleegjanlegar

skifur. T laréttri stodu og pegar litil, tvinnakefli
eru notud, pa er litla skifan sett fyrir framan
keflid, en pegar steerri kefli eru notud, pa er
stora skifan sett fyrir framan pad. Setjio skifurnar
pannig ad flati hluti peirra liggi upp ad keflinu
og ad ekkert bil sé 4 milli.

Lodrétt stada

Ef nota 4 keflispinnann 1 160réttri stodu er togad
i hann ut 4 vid og ad ykkur. Setjid steerri skifuna
a hann og setjio sidan filtskifuna a skifuna. Petta
kemur 1 veg fyrir ad keflid snuist of hratt.

Auka kefispinni
Einnig er aukalegur keflispinni fyrir hendi (d).

Setjid storu skifuna (¢) undir tvinnakeflid. Pessi
keflispinni er notadur pegar spolad er a spoluna
af 60ru tvinnakefli eda fyrir annad kefli pegar
saumad er med tviburanal.

Prading a yfirtvinna
Lyftid saumfaetinum 1 efstu stodu og hafid nilina
einnig 1 efstu stodu.

Laréttur keflispinni

1. Togid keflispinnann upp a vid. Setjid tvinna-
keflid 4 hann (athugid leidbeiningar a fyrri
bls.). Tvinninn 4 ad renna rangsalis af
keflinu. Setjid pinnann aftur { larétta stodu.
Haldid keflinu fostu med haegri hendinni, en
med vinstri hendinni praedid pid tvinnann
eins og Orvarnar syna.

2. Preoid tvinnann yfir styringuna (a) fyrir
framan tvinnaspennuna og sidan undir
tvinnastyringuna (b). Sidan yfir skifurnar 1
yfirtvinnaspennunni (c).

clelele)
0068




Designer I USB- Kynnist vélinni

3. Predid sidan afram eins og Orvarnar syna og
sidan haegra megin fra { pradgjafann.

4. Praedid sidan 1 sidustu styringu fyrir ofan
nalina.

Lodréttur keflispinni

1. Lyftio keflispinnanum upp 4 vid og setjio
sidan tvinnakefli 4 hann. (Ath. leidbeiningar 4
fyrri bls.).

2. Pre0id sidan eins og lyst var hér 4 undan,
en med einni undantekningu. Sleppid fyrstu
styringunni (a) og praedid beint undir naestu
styringu (b).

Przaedari fyrir nal

Ef pid xtlid ad nota praedarann fyrir nalina,
pa verdur nalin ad vera 1 efstu stodu og
saumfoturinn nidri.

1. Togid praedarann alveg nidur.

2. Snuid praedaranum sidan ad nalinni.

3. Setjid tvinnann undir krokinn (a) og sidan
undir krokinn pétt upp vid nalina.

4. Snuid praeedaranum varlega til baka.
Krokurinn kemur ni med tvinnalykkju 1 gegn
um nalina og nu sleppid pid praeedaranum og
togio lykkjuna 1 gegn um nalina.

5. Leggio tvinnana undir saumfotinn.

Ath: Pad er ekki hagt ad nota praedarann pegar
verid er ad sauma med hullsaumsnal (Wing),
tvibura eda priburanal og 4 nalum finni
en 70. Ekki heldur pegar verid er ad nota
hnappagatafétinn med skynjaranum. Nalarnar
eru avallt preeddar framan fra. Hviti flotur-inn a
holdunni fyrir saumfétinn gerir nalaraugad vel
sjaanlegt

Tvinna vidvorun

Ef efri tvinninn slitnar eda spdlan verdur tom,
pa stodvast vélin. A upplysingafletinum 4
litaskjanum kemur takn fyrir yfirtvinnann eda
tvinnakefli. Ef yfirtvinninn slitnar: Praedid vélina
a ny og ytid 4 OK 4 upplysingafletinum, en vid
pad hverfur hann. Ef spolan er tom: Fjarlaegio
toma spolu og setjid fulla spdlu i spoluhusid.

pq
3.
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Prading a tviburanal

1. Setjid tviburanal i nalarholduna. Sja bls. 16
"Skipt um nal".

2. Notid annad tvinnakefli eda spolid af
tvinnakeflinu 4 spélu og notid hana sem
annad tvinnakefli.

3. Vinstri nalin (bld). Praedio tvinnann eins
og lyst var a bls. 9, en gaetid pess ad pessi
tvinni liggi 4 milli aftari tvinnaskifanna i
tvinnaspennunni og hann sé einnig inni 1
sidasta praedihakinu fyrir ofan nalina.

4. Haegri nalin (raud). Lyftid hinum
keflispinnanum upp.

5. Setjio skifu 4 hann og filtskifu ofan a hana.

6. Praedid eins og adur var lyst en pessi pradur
a a0 liggja a milli fremri skifanna i
tvinnaspennunni og sidan fyrir utan sidasta
pradihak fyrir ofan nalina.

Q@O0®
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Spo6lad a spéluna med vélina
braedda

Adgaetid ad hafa ndlina og saumfétinn 1

efstu stodu. Notid eingdngu graenu "original"
Husqgvarna Viking spolur 1 Designer T USB
vélina.

Notid eingéngu saumfaetur ur jarni pegar
spolad er i gegn um nalina.

1. Setjid toma spolu med litla (@) merkinu upp a
vid 4 spolarann. Ytid spolaranum nidur a vid.

Sprettigluggi a litaskjanum gefur til kynna ad @‘

spolarinn sé i sambandi. | N, —
2. Togid tvinnann i gegn um ndalina og undir i ( 0

saumfotinn og padan yfir tvinnastyringarnar ; e =

(0) og (d). I i | M
3. Vefjid tvinnanum nokkrum sinnum réttsaelis ) N )

um spoluna og klippid sidan tvinnaendann ) © _@/

med hnifnum (e).

4. Stigid 4 fotmotstoduna eda ytio a
. takkann. Pegar spolan er ordin full pa
stodvast vélin. Takid spoluna af og klippid
tvinnann med hnifnum (e). Setjid spolarann {
efri stoou.

\\L

Athugid: Vio radleggjum ykkur ad spola ekki
teygjanlegan tvinna, gleeran tvinna eda malmprad
i gegn um nalina. Sjaid: "Spolad a spdluna -
looréttur keflispinni.
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Spolad a spoluna - 16dréttur

keflispinni

1. Setjid téma spolu med litla & merkinu upp a
vid 4 spolarann. Ytid spélaranum nidur 4 vid.
Sprettigluggi 4 litaskjanum gefur til kynna ad
spolarinn sé 1 sambandi.

2. Setjio storu skifuna 4 keflispinnann og filtskifu
ofan a hana.

3. Preodid tvinnann 1 styringu (b) , undir styringu

—

(¢) og sidan yfir styringu (d) eins og synt er 4 b T
myndinni hér til hlidar. [ M/ R
4. Vefjio tvinnanum sidan nokkrum sinnum \

rétt-saelis um spoluna og klippid sidan
tvinnaendann med hnifnum (e).

5. Stigid a fotmotstoduna eda ytio a
. takkann. Pegar spdlan er ordin full pa
stodvast vélin. Takid spoluna af og klippid
tvinnann med hnifnum (e). Setjid spdlarann i
efri stodu.

\\

Ra0: Allt eftir gerd tvinnans er haegt ad snia
tvinnanum einu sinni eda tvisvar um styringuna
(b) til ad fa rétta spennu 4 tvinnann.

Spolan sett i vélina

1. Fjarlaegio lokid yfir griparanum
(spolukorfunni) med pvi ad toga pad fram a
vid.

2. Setjid spoluna pannig { griparann ad merkid

snui upp a vid, og ad tvinnaendinn sé
vinstra megin. Pegar togad er i tvinnann pa 4
spolan ad snuast rangsxlis.

3. Setjid einn fingur 4 spoluna pannig ad hin
snuist ekki og praedid tvinnann fyrst til
haegri og sidan til vinstri i spennifjodrina
(a) par til tvinninn smellur 4 sinn stad. (Pa
verdur smavaegileg moétstada pegar togad er {
tvinnann).

4. Haldio afram og praedid um styringu (b) og
sidan til haegri 1 tvinnahnifinn (¢). Setjid lokid
aftur yfir griparann. Togid sidan i tvinnann til
vinstri til ad klippa hann.
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Takkarnir framan a vélinni

(&

®

® @

Mynsturbyrjun. Ytid 4 pennan takka til
ad vélin byrji 4 byrjun valins mynsturs.

STOP er notadur til ad ljuka akvednum
saum. Vélin heftir tvinnann og stodvast
pegar akvednum saum eda mynstri er
lokid. Pad kviknar ljos pegar takkinn er
snertur, og virkni hans haettir sé hann
snertur 4 ny, eda ef nytt spor eda mynstur
er valid. Haegt er ad forrita virkni takkans
og pessa adgerd er mjog paegilegt ad nota
til a0 stoppa 1 lok einlits Gtsaums.

FIX er adgerd sem kemur inn sjalfkrafa
pegar nytt spor/mynstur er valid eda pegar
tvinnaklippingin er valin. Pad kviknar ljos
a takkanum pegar adgerdin er virk, og
haegt er ad slokkva 4 henni med pvi ad
snerta takkann aftur. T byrjun saumar vélin
nokkur heftispor 4dur en haldid er afram.
Ef FIX takkinn er snertur 4 medan a saum
stendur - pa saumar vélin nokkur heftispor
og stodvast sjalfkrafa. Haegt er ad forrita
FIX adgerdina.

Aftarabak — Pegar ytt er 4 pennan

takka saumar vélin afturdbak eins lengi

og honum er haldid. Pad kviknar 1j6s a
takkanum, en um leid og honum er sleppt
pa slokknar 4 honum og vélin saumar
afram 4 ny. Lengsta afturabakspor er 3mm.
Ef pid viljid af ein-hverjum astaeedum lata
vélina sauma lengur afturabak pa er haegt
a0 snerta takkann tvisvar med 6rskommu
millibili 4dur en byrjad er ad sauma.

Nalin uppi / Nalin nidri Snertid pennan
takka til a0 lata ndlina stodvast uppi eda
nidri pegar vélin stodvast.

Ytid 4 takkana + SPEED eda - SPEED ef
pid viljid breyta hamarkshrada vélarinnar.
Ef annarhvor takkinn er snertur adur en
byrjad er ad sauma pa koma upplysingar
um nuverandi hrada a upplysingaflotinn 4
skjanum. Ytid 4 OK eda byrjid ad sauma.
Upplysingafloturinn hverfur af skjanum og
pid getid breytt hrada vélarinnar 4 medan
pid saumid. Pad koma hins vegar engar
nyjar upplysingar 4 flétinn. Ollum saumum
og ollum mynstrum hefur fyrirfram verid

@
@
@
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START
STOP

& ®

gefinn dkvedinn hamarks-hradi. Pegar
viokomandi saumur er valinn pa akvardar
Designer I USB um leid réttan hrada.

START/STOP. Ytid 4 pennan takka pegar
pid viljid ad vélin saumi sjalf an pess ad
stigi® sé 4 fotmotstdduna. Yiid 4 takkann
pegar pid viljid ad vélin byrji a0 sauma
og einnig pegar hun 4 ad haetta.

Tvinnaklippur Pegar ytt er 4 pennan
takka pa klippir vélin baedi yfir og
undirtvinnann. Saumfétur og nal eru sett 1
efstu stodu og FIX-adgerdin gerd virk. Ef
klippa 4 4dur en byrjad er ad sauma t.d.
ef vélin er nypraedd - pa er takkinn fyrir
tvinnaklippuna snertur 4 medan vélin er

i gangi. Blikkandi STOP gefur til kynna
ad bedid hafi verid um tvinnaklippingu.
Haegt er ad forrita tvinnaklippingu.

Fotlyfting med skynjara - alveg UPP
Snertid pennan takka pegar vélin a

a0 lyfta saumfaetinum og nalinni { efri
stodu. Snertid takkann aftur og pa mun
vélin lyfta faetinum adeins heerra til ad
audveldara sé ad koma pykkum efnum
undir saumfétinn.

Fotlyfting med skynjara - midstada
Snertid pennan takka pegar verid er ad
sauma pynnri efni, eda ef faera parf efnid
til.

Fotlyfta med skynjara - nidur Snertid
pennan takka pegar pid viljid ad
saumfoéturinn leggist ofan 4 efnid. Efninu
er nu haldio fostu og haegt ad byrja ad
sauma.
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Prystingur a saumfot - med
skynjara

Ef valid er um mismunand pykktir efna 1
saumrad-gjafanum, pa er um leid valinn réttur
prystingur a saumfétinn. - Pokk sé innbyggdum
nema, pa skynjar saumféturinn pykkt pess efnis
sem verid er ad sauma og arangurinn verour
jafnari og fallegri saumur.

Ytio 4 a litaskjanum og a skjainn kemur
fotprystingur sem er fyrir vidkomandi efni.
Pid getid breytt prystingnum med pvi ad yta L
a takkana (+) eda (-) i valmyndinni. Pvi
haerri sem talan er, peim mun meiri prystingur er
a saumfoétinn og efnid.

Fotlyfting med skynjara
Saumfoturinn kemur sjalfkrafa nidur um leid og
byrjad er ad sauma.

begar vélin er stodvud og valid hefur verid ad
hafa nalina nidri, pa lyftir vélin saumfaetinum
sjalfkrafa til ad audvelda snuning 4 efninu eda til
ad breyta um saumatt..

Ef pid hafid valid ad hafa nalina i efri stoou:

@ UPP — Lyftir saumfaetinum og nalinni {
efstu stodu. Snertid takkann tvisvar til ad lata
saumfotinn lyftast haerra, sem audveldar ad
koma pykkari efnum undir saumfétinn.

Ef pid hafid valid ad hafa nalina i nedri st6du:

@ upp - Lyftir saumfzetinum 1 efri stodu, en
nalin verdur afram 1 nedri stodu ofan i efninu.
Ytid tvisvar 4 takkann — ndlin fer 1 efri stddu og
saumfoturinn enn haerra, pannig ad audvelt er
a0 fjarlaegja efnid undan honum.

@ MIDSTADA — Setur saumfotinn { midstoou
@ NIDUR - Setur saumfétinn alveg nidur.

Skipt um saumfaetur
Slokkvid 4 adalrofanum.

1. Adgeetio ad ndlin sé 1 efstu stodu. Togid
saumfotinn 1 attina ad ykkur.

2. Stillid fotinn pannig af ad titturinn 4 midjum
faetinum sé 4 mots vid fjodrina 4 fétholdunni.
Prystid a fotinn aftur 4 bak par til hann
smellur 4 sinn stad.

13
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Saumfaetur
[ fylgihlutunum eru saumfeetur fyrir hina ymsu
sauma.

Saumfotur A

Er 4 vélinni pegar vélin kemur fra verksmidjunni.
bessi fotur hentar vel fyrir alla beina og zik zak
sauma, sem eru med lengri sporlengd en 1,0mm.

Saumfotur B

Er fyrir pétta zik zak sauma par sem sporlengdin
er minni en 1.0mm. og einnig fyrir ymsa nytja-
og skrautsauma. Urtakid nedan 4 fetinum hentar
sérstaklega vel til ad renna yfir slika sauma.

Saumfotur C

Hnappagatafotur med linum til ad dkvarda lengd
hnappagatanna. Linan i midjunni gefur einnig

til kynna ad nalin sé 15mm. fra jadri efnisins, og
endinn a tanni er 19 mm. fra jadrinum. Raufarnar
tveer undir faetinum renna mjog vel yfir leggi
hnappagatsins og styra um leid undirleggsgarni
ef pad er notad.

Saumfotur D

bessi fotur er sérstaklega hannadur fyrir
blindfalda. Innri bran fétarins styrir efninu en
botninn er hannadur pannig ad faldbranin
rennur medfram botnbruninni.

Saumfotur E

Petta er rennilasafotur, og haegt er ad setja hann
pannig a fotholduna ad nalin stingi annadhvort
vinstra eda haegra megin 1 raufarnar 4 honum, og
audveldar pannig ad sauma badar hlidar lassins i
sdmu att.

Saumfotur H

Er med hud ad nedan og er hannadur fyrir

efni sem vilja loda vid eda jatnvel festast vid
venjulega jarnfaetur. t.d. fyrir svampefni, gerfiefni
og ledur.

Saumfotur J

Er hannadur fyrir overlocksauma og einnig til
ad kasta sauma p.e.a.s. sauma sem eru 5,0 til
5.5mm. ad breidd. Pinninn 1 faetinum kemur {
veg fyrir ad jadarinn dragist saman og mjokki.

Saumfétur P
Pessi fotur er hannadur fyrir bitasaum. A honum
eru tveer fjarleegdarlinur 6 mm.(1/4") og 3mm.

(1/8".
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Saumfotur S
Pessi fotur er sérstaklega fyrir fjogurra atta
sauma og hlidarspor.

Glaer saumfotur
Er fyrir Gtsauma par sem fylgjast parf med ad
Utsaumar standist 4. Eins og saumfétur B.

Hnappagatafotur meod skynjara

begar pessi fotur er tengdur vid vélina, pa
meelir hann lengdina 4 hnappagatinu og saumar
sidan pa lengd sem hefur verid saumud - og
pad eins oft og pid viljid. Linan 1 midri tanni 4
hnappagatafeetinum gefur til kynna ad nalin sé
15mm. fra jadri efnisins.

Sjalflimandi rennslisplotur

Er haegt a0 lima nedan 4 saumfot C pegar sauma
parf hnappagot 4 gerfiefni, ledur o.fl. (eru limdar
nedan 4 fétinn)

Flytjarinn tekinn Gr sambandi
Ef hjolinu er sniid til vinstri —m. er flytjarinn
tekinn ur sambandi, en ef hjolinu er sntid

til haegri aaa er hann settur i samband a

ny. Flytjarinn kemur hins vegar ekki upp ur
stingplotunni fyrr en byrjad er ad sauma.

Flytjarinn er m.a.tekinn ur sambandi pegar verid
er a0 festa tolur 4 flikur og vid frihendis istopp.

Rao0: Ef setja a pykk flauels eda frotté efni undir
fétinn pa er e.t.v. betra ad taka flytjarann ar
sam-bandi. Gleymid hins vegar ekki ad setja
flytjarann aftur 1 samband 4dur en byrjad er ad
sauma 4 ny.

Ath: Flytjarinn er sjalfkrafa tekinn Gr sambandi pegar
Utsaumstaekid er sett 4 vélina. Hann kemur einnig
sjalfkrafa 1 samband pegar pad er tekio af vélinni.

e ARLTERRID

°e| \oy
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Skipt um nal

1. Losid um nalarfestiskrifuna med skrafjarni.

2. Fjarleegio nalina.

3. Setjid nyja nal i holduna og gaetid pess ad flati
kanturinn 4 nalarleggnum snui aftur.

4. Her0i0 nalarfestiskrifuna aftur med skrafjarni.

Nalar

Saumavélanalin er mjog mikilvaegur hluti
vélarinnar p.e.a.s. ef na 4 g6dum arangri

i saumaskapnum. Notid eingdngu nalar 1
haum gaedaflokki - vid maelum med nalum
fra framleidandanum SCHMETZ og nalum af
gerdinni 130/705H.

Nalarhulstrid sem fylgir vélinni er med nalar af
mest notudu steerdunum fyrir ofin og teygjanleg
efni.

A Venjulegar nalar nr. 70, 80, 90
Pessar nalar eru fyrir flest efni. Grofleiki
70 fyrir punn, - grofleiki 80 fyrir medal og
grofleiki 90 fyrir grofari efni.

B "Stretch" nalar nr. 75, 90
bessar nalar eru fyrir prjonud og teygjanleg
efni. Pessar nalar eru merktar med gulum lit
og oddurinn 4 peim er afrinnadur kualuoddur.

C Gallabuxna nalar nr. 90, 100
bessar nalar eru til ad sauma grof ofin efni
eins og t.d. gallabuxur og seglduk. Pessar
nalar eru merktar med blaum lit og hafa mjog
hvassan odd svo audveldara sé ad komast i
gegn um efnin.

D "Wing" hullsaumsnal nr. 100
Pessi nal er notud fyrir hullsauma 4 fingerd
nattdruleg ofin efni. Nalin er med "vaengi',
sem yta pradum efnisins til hlidar og bua 4
pann hatt holur par sem nalin hefur farid i

gegn.
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Lita snertiskjarinn
Haegra megin 4 Designer I USB vélinni er
litaskjar med snertiflotum.

Notkun skjasins er mjog audveld. Viokomandi
saumur eda adgerd er einfaldlega valin med pvi
ad snerta hana med fingurgdbmnum.

ATH: Aldrei ma snerta skjainn med hlut
eins og t.d. skaerum, tituprjonum eda 69rum
oddhvossum hlutum. Pad getur skemmt
skjainn og orsakad dyra vidgerd a vélinni.

On/Off

A medan slokkt er 4 vélinni er pessi skjar
dokkgrar 4 litinn.

Eftir ad buid er ad kveikja 4 vélinni kemur fyrst
skjamynd sem bydur ykkur velkomin, en sidan
kemur adal-valmyndin.

Skjavari

Pad er oheett ad lata loga 4 skjanum 4 medan
unnid er 4 vélina, en ef pid viljid nota skjavara
pa er pad einnig haegt, en hann slekkur 4
skjanum ef vélin hefur ekki verid notud i 9
minutur. Sja nanar; Skjavari a bls.30.

USB minnislykill

Med Designer I USB fylgir Designer I USB
minnislykill, 3D Disk Manager USB og 3D
QuickFont toélvuforrit. A lyklinum eru vid
afgreidslu fra verksmidju 31 mynstur og 3
stafagerdir. Einnig er haegt ad geyma allt ad 15
sérhonnud mynstur 4 lyklinum.

Med rofanum a hlidinni 4 USB minnislyklinum
er haegt ad kveikja 4 eda taka skrifvornina Gr
sambandi.

ATH: pad verdur ad taka minnislykilinn Gr
tenglinum adur en kveikt eda slokkt er 4
skrifvorninni.

3D Disk Manager USB

Notid “3D Disk Manager USB” sem er 4 CD-
diskinum Designer I USB til ad undirbua

USB minnislykilinn fyrir lestur eda skrift
(Leidbeiningarnar 4 diskinum eru hins vegar pvi
midur eingdngu a ensku)

3D QuickFont

Pid getid hannad mismunandi leturgerdir ur
leturgerdunum sem eru { tolvunni ykkar med pvi
a0 fara eftir leidbeiningunum fyrir tolvuforritid
“3D QuickFont” sem er a CD diskinum
“Designer I USB” (LeiObeiningarnar a diskinum
eru hins vegar pvi midur eingéngu 4 ensku)

#Husquarna  VIKING Desipner 7™ }

#Husquama  VIKING

Hcegri stada = skrifvérn lcest
Vinstri stada = skrifvérn opin

Tengt og fjarlaegt ar USB tengli

Designer I USB minnislykilinn er eingdngu
haegt a0 setja 1 USB tengilinn 4 einn veg. -
notid ekki afl til ad yta lyklinum 1 tengilinn.
Ljos i endanum a lyklinum synir ad hann sé rétt
settur 1 tengilinn. Pegar verid er ad hlada inn
a lykilinn eda pegar verid er ad lesa af honum
blikkar 1j6sid 4 honum og mynd af stundaglasi
kemur 4 skjainn. Pegar minnislykillinn

er fjarlegdur er hann togadur beint ut Gr
tenglinum.

Fjarleegio aldrei Designer I USB
minnislykilinn ef [josio a honum
blikkar eda pegar stundaglasio er a
skjanum, pvi pad getur skemmt skrar
sem eru d minnislyklinum.
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Adal valmyndin

A adal valmyndinni er haegt ad velja um 21 }

sauma og adgerdar valmyndir. Pad eru 8
adgerdarflipar, SAUMRADG]JAFI, STILLINGAR,
VALMYND, NORM, PROG, REP, SET og HELP. Ef
vidkom-andi adgerdarflipi er snertur pa verdur
hann virkur. MENU flipinn er gulur pegar hann
er virkur, en adrir flipar verda hvitir.

. Ig- [IB'IhLI |'.‘.
REIENEEESS

Ofid medal

SAUMREABGEJAFT

Flettid upp a bls. 27, en par eru fyrstu leiObeiningar
um hvernig saumad er 4 vélina. Veljid hér efnid |

\-
sem nota 4 og viokomandi saumatakni. Designer -
I USB velur pa sjalfkrafa besta sauminn, sporlengd,

sporbreidd, stillir tvinnaspennu, saumhrada, stingur

upp 4 saumfot og stillir prysting 4 saumfotinn. HENU | HORH
Valid efni er synt 4 skjanum. Radgjafinn er virkur 1

ollum saumaadferdum nema 1 Gtsaumi. A E C D
I == = = !
ADJUST | % == | = = gg
| E W | E S |
Hér er haegt a0 stilla eda breyta sporlengd,
sporbreidd, lengingu og speglun. = ~E F 5 H

Al [l
A | L
=

HENL A

Yti0 a MENU til ad velja 4 milli 21 valmynda.
Ytid 4 myndina af disklingnum til a0 skoda eda 8

=
=

hlada inn Gtsaumsmynstur fyrir Gtsaumstaekid.

=
22 | Mg
eye | iy
T Im%wm

NORIM

5
essi tlipi er notadur 1 6llum saumaskap og =
Utsaum, nema vid honnun mynstra. o]
PROG
PROG er notad vio honnun sauma eins og "picto- Il
gram"-sauma, bokstafi og skrautsauma. Ef utsaums- RS

teekid er tengt vid vélina pa er haegt i PROG ad

P . 0fis medal =
. — = 2 - - !:I I
hanna ttsaumsmynstur og/eda ord og setningar SAUMRADGIAFI TILLI

REF
REP er notad til a0 sauma mynsturradir og
utsauma sem hannadir eru i PROG.

SET

Ytid 4 SET til ad breyta fyrirfram dkvednum
stillingum og adgerdum. Sja bls. 29.

HELF

I pessum fleti er ad finna ridleggingar um

nalagrof-leika og tegundir nala, hvenaer

eigi a0 taka flytjarann ur sambandi, hvenzer

nota 4 undirleggsefni, hnappa-got o.s.frv.

begar utsaumstaekiod er tengt vid vélina pa er
18 litavalmyndin valin hér.
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Saumradgjafinn

Hvernig audvelt er ad sauma
Saumradgjafinn er avallt til stadar par til
utsaums-taekid er tengt vid vélina, eda par til pid
byrjid ad hanna mynstur.

Til a0 opna saumradgjafann er ytt a

Ofid medal

SAUMRADGIAFI
I saumrddgjafanum eru tvaer valmyndir

Efni

I efnis-valmyndinni er haegt ad velja 4 milli 8
efnistegunda. Pegar buiod er ad velja viokomandi
efni pa verdur floturinn vid hlidina a efninu
raudur 4 litinn og naest kemur upp valmynd fyrir
saumana.

Valmynd fyrir sauma

[ sauma-valmyndinni er haegt ad velja 4 milli 8
mismunandi gerda af saumum. Pegar buid er
ad velja dkvedinn saum, sér vélin sjalf um ad
velja hentugustu spennu a yfirtvinna, sporlengd
og breidd, saumhrada, malir med dkvednum
saumfeaeti og stillir réttan prysting a4 saumfot fyrir
viokomandi efni. Floturinn vid hlidina verdur
raudur 4 litinn. Ef pid viljid breyta um saumgerd,
ytid pid einfaldlega 4 hnappinn vid hlidina 4
honum.

Fletirnir nedst 4 valmyndinni eru til ad skipta 4
milli valmynda.

o«
. Saumsal

- - - Hett . - -
Med pvi ad yta a @ o faris ot Gr
saumradgjafanum.

NORIM

iy

)|

EFHI
Ofi& punnt .
0fid medal .
Ofid fykkt .

Teyg janl. Punnt

Teyg janl. Heéal—.

Teyqg janl. Pykkt

. Saumsal . Hztta

0fid medal
SAUMEADGIAFI

Ledur

Flast

B

m|

]

|'VVV

(2]
o

STILLIA
NORIM

SAUMUAL
Sauma =aman . ||
&
Kazta yfir .
Loksaumur .
12|
Preda .
Blindfalds .
Falda . [E
G
Sauma . h
hhappagat. A
Festa t&lu . —
.EFr‘ui .Hatta B2
Ofid 4zl -
e STILLIB
SAUMRADGIAFI




Designer I YSB- Kynnist vélinni

Valmyndir fyrir sauma W
[ adal-valmyndinni eru 21 valmoguleikar - 20

saumar og teikn fyrir disklinga. | A - E ~ = | b
Nytjasaumar | % == | = 2 gE X
Valmynd A inniheldur nytjasauma til ad sauma I = = = !
efni, lagfeera og stoppa 1. JE| _ = G| _ _ H
Hnappagét W | E ﬂ ilE § = =
Valmynd B inniheldur mismunandi gerdir af oo = = =
hnappagotum, késsum og toluafestingu. Til el 3 " H
a0 na sem bestum arangri er best a0 nota = ¢ @
hnappagatafétinn med skynjaranum. = % Ejj % % e
Skrautsaumar |:| ; o - z
Valmyndir C - N innihalda fjoldan allan af —_ =
fallegum skrautsaumum. Aﬁ' Aﬁ A (] ﬁ? 7 : Ll
Bokstafir og tolustafir

Haegt er ad velja um 4 mismunandi gerdir af

bokstofum og tolustofum, blokkstafi 1 valmynd

O, Utlinustafi { valmynd P, "Brush'-stafagerd

0fid medal

SAUMRABG.JAFI

valmynd Q (9mm) og skrifskrift i valmynd R. Hver
valmynd fyrir bokstafi og tolustafi er svo med 3
undirvalmyndir fyrir hastafi, lagstafi og tolustafi.

STILLIA

4-atta saumar

Valmynd S inniheldur mismunandi sauma sem
haegt er ad lata vélina sauma i ferning. Orvarnar
syna saumaattina.

8-atta saumar

Valmynd T inniheldur 2 gerdir af saumum sem
haegt er ad lata vélina sauma i 8 mismunandi
attir. Um er ad raeda venjulegt beint spor eda
prefalt beint spor.

Minir saumar

Notid valmynd U (minir saumar) til ad vista sauma
sem pid haldid mest upp a eda til ad vista sauma
sem pid hafid e.t.v. breytt i STILLID adgerdinni.

Sérsaumar

Valmynd V inniheldur fjérar mismunandi
tegundir af "frihendis-saumum". Pegar pessi
valmynd er notud aetti ad taka flytjarann tur
sambandi.

Teikn fyrir diskling
Mynstur er haegt ad skoda og hlada med pvi ad
setja Designer I USB minnislykilinn 1 innbyggda
USB tengilinn 4 vélinni. Ytid 4 disklingateiknid.
A pennan hatt getid pid skodad mynstur af
disklingnum. Til ad hlada mynstur af disklingi
verdur utsaumstaekio ad vera tengt vid vélina

0 Designer I USB.
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Valmyndir fyrir sauma v QR eeos ] cep [ 1 [ vl

Veljid valmynd A 1 adalvalmyndinni. A skjainn

kemur valmyndin "A-nytjasaumar". Vinstra :

. . Cnd nio 40 | A A Myt jasaumar
megin er saumurinn syndur og einnig a 1'bessu T < =
tilfelli er maelt med ad nota saumfot A. Fyrir o e I e o Y e
nedan sauminn er nimer saumsins (A02). Petta g

er grunnstillingin 4 Designer I USB. Ef pid viljid
annan saum, ytio pid einfaldlega 4 pann saum.
Vid pad verdur viokomandi flotur hvitur, en allir
adrir fletir verda afram gulir.

Ef undirvalmynd er fyrir hendi pa er visad i hana
i nedsta fletinum hzegra megin med tolustofum.

Veljid sauma 24-36 1 undirvalmynd

Snertio E Til a0 fara til baka - snertid ’:

| | AO
Ef pid viljio fara til baka 1 adal-valmynd - snertid ZE Ofid medal
pid [ nenu | o SAUMRABGIAFT

Nytjasaumar
Nytjasaumar eru valdir med pvi ad yta a

valmynd A i adal-valmyndinni. A valmynd v [T eros | ree | set | wee |

A eru t.d. mismunandi beinir saumar,og zik ﬁ
L
J
1
J
1
J
1
J
1
J
1
J
1
_1
I:h

zak saumar 1 morgum gerdum. (Saumur 15
er t.d. margprepa zik zak sem haet er ad stilla
i allt 20 9mm saumbreidd). Par eru einnig
overlocksaumar (A16-A17) og tvofaldur
overlocksaumur (A20). Saumar A33-35 henta
mjog vel til ad setja baetur a flikur og fyrir
istopp.

Hnappagot

0F18 nedal

SHUMEAHIGIHFL

Veljid valmynd B fyrir hnappagot.

Saumur 16 er notadur til ad festa tolur (og paer G e

losna ekki ) og saumar 17-19 eru til a0 sauma
kossa. Rauda hjolio sem synt er vid hlidina 4 l
hnappagatafeetinum efst a skjanum vinstra megin
taknar ad radlagt er ad nota hnappagatafétinn
med skynjaranum. Fyrir hnappagot B6 og B7

er hins vegar radlagt ad nota saumfoét C og

fyrir hnappagot B14 og B15 er radlagt ad nota
saumfot A. Pegar pessir saumfaetur (A og C) eru
notadir pa er taknid fyrir afturabaksaum einnig
synt 4 skjanum. Petta taknar ad pid purfid ad

yta 4 afturdbak takkann pegar hnappagatio
hefur nad réttri lengd. Rauda 6rin vid hlidina a
hnappagatinu gefur til kynna saumadttina.
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"Pictogram"” Saumar - CREREE [ CREacm

1 TP n_

I valmynd C eru svokal.laén p1ctogrfuf1 saumar, ﬁ C Pretogran saunar lﬂ C Pictogran ssunar
en petta eru sérhannadir flatsaumar 1 ymsum E T R - R
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Aldamétasaumar
[ valmynd D eru aldamétasaumar eda ymsir I D Mldandtasaunar I D fldanotacaunar
1 2] 3] 4 g] €| 4l g Dzs 27 @28 29

saumar sem fylgt hata okkur i gegn um aldirnar. E ‘i:’z ‘—T | ‘f ii Cﬁ’
Ef pid notid "Wing"-hullsaumsnal i saumum I I L P
D4-10 og D12, pa er haegt ad na fram mjog P
fallegri faldaferd. Saumar D30-35 henta vel fyrir '
smokksauma og saumur D46 er handavinnutlit
4 hnappagati.

[=]
=1
-1

shi

Batasaumsspor

I valmynd E eru ymsir saumar sem henta
i batasaum. Saumur E1 saumar ca. 6,5mm T
fra haegri hlid saumféts A. Ef pid viljio fa T
handavinnutlit 4 sporid er tilvalid ad nota

saum E2. Notid sauma E24-26 fyrir svokollud
"Stippling"-butasaumsspor. Parna eru einnig
saumar sem haegt er ad nota svokallad "Crazy-
Quilting". Fjadurspor (E7-12) eru daemigerd
butasaumsspor. Saumar E3-6 eru 6-9mm a breidd
og henta vel til a0 sauma yfir 6nnur spor.
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Designer 1 YSB- Kynnist vélinni

Applikeringar-saumar o CREREACR

I valmynd F eru tilvaldir saumar fyrir ﬁ  Applikeringkappmell
applikeringar. Saumur F11 hentar t.d. vel ef i I
likja 4 eftir hand-saumudu spori. Med saumum = |EE
F13 og F14 er hagt ad na fram skugga

ahrifum. Saumur 15 er hentugur 4 nakveemar
applikeringar og saumur 16 mjokkar og breikkar
a vixl.

]
o

i

T

Faannfl

o
e

I||I||I|

1o
INNEENN
il M,

Barnasaumar [ ey RN eros | e [ ser | et |

I valmynd G eru fisldinn allur af fallegum
saumum til ad skreyta med barnafatnad.
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Kantsaumar (Jadarsaumar) - CRMRAEACE [N - CREREm

I valmynd H eru ymsir jadarsaumar og (i 4 Kantaumar lﬂ W Kantesunar

Skeljasaumar. —_ T_ 7 _ 9. El 1e[ 17 g _t9) =20 =
Saumar 1-13 eru fjolatta saumar og geta verio allt =|F | F|F == i
- . El | 7| El _ 22 23] 25| 26 2V

ad 25mm a breidd. Saumar 16-34 eru allt ad 9 = = = [[EE = - (= | 5
mm. 4 breidd. == | = |= EFE ERE
9 10| 11 12| 28] 29 30 31 32| 33

S| B 2| 2 : 8 x| F

of | = | & | 4 0 R| S

>34

"Omnigram"-saumar
I valmynd K eru margar gerdir af fjdlatta NI G LIPS
skrautsaumum. 6 > ({% %% L W
. . [3 7 ) 10 | _ 25 _ Zg 27| 29
Haegt er a0 sameina pessa sauma og tengja pa é - %
15| 30| | 32 34

saman 4 6endanlegan hatt.
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Pessir saumar 39-42 eru yfirleitt notadir sem
einstok mynstur. Eftir ad vélin lykur vid sauminn
heftir hun fyrir endanna og heettir a0 sauma.

Skrautsaumar
[ valmynd L eru ymsar gerdir af skrautsaumum.

Fondursaumar
I valmynd K eru ymsar gerdir af fondursaumum.

Haegt er ad stilla pa fra 6-9mm.

Tiskusaumar
I valmynd N eru ymsar gerdir af tiskusaumum.

bessir saumar henta t.d. vel til skreytinga a
tiskufatnadi.
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Designer 1 YSB- Kynnist vélinni

Blokkstafir, blokkstafir m/Gtlinu, skrifstafir,
"Brush'-stafagerd og venjulegir skrifstafir
Valmyndir O, P, Q og R eru notadar fyrir
bokstafi og tolustafi. T hverri valmynd eru svo 3
undirvalmyndir

A.

"| fyrir hastafi
a..

1.

fyrir lagstafi

fyrir tolustafi og sértakn.

Ytid einfaldlega 4 pa valmynd sem pid viljid
nota.

4-atta saumar

I valmynd S 4 adal valmyndinni eru svo saumar
sem sauma { 4 attir. Peir eru adallega notadir

til ad setja baetur 4 holklaga flikur sem smeygt
er upp a friarminn.Sporunum sjalfum hefur
fyrirfram verid gefin dkvedin sporlengd og
sporbreidd, sem sést nedst vinstra megin 4
skjamyndinni

A skjanum - Gt frd saumfzetinum - sést s att sem
viokomandi saumur er a0 fara 1.

Teiknid fyrir 4-atta saumana & synir 4 drvar
sem fara i sitt hvora attina. Saumattin breytist
i hvert sinn sem floturinn er snertur en einnig
er haegt ad breyta saumattinni med pvi ad yta
a afturdbak takkann framan 4 vélinni. Pessir
saumar byrja avallt fra vinstri til haegri

Saumar i 8 attir

[ valmynd T i adalvalmyndinni eru saumar sem
haegt er ad lata fara 1 8 mismunandi attir. Um tvo
spor er ad reda; venjulegt beint spor og priggja
prepa beint spor.

Floturinn 4 valmyndinni synir 8 6rvar sem hver
um sig visar i sina att. Floturinn med orinni fyrir
valda att er hvitur og saumattin breytist 1 hvert
sinn sem ytt er 4 annan flot.

Ath: Med pvi ad snerta sporlengdar og sporbreiddar-
takkana er haegt ad stackka sporin.
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Designer I YSB- Kynnist vélinni

Minir saumar
[ valmynd U getid pid geymt ykkar eigin sauma

t.d. geymt paer breytingar sem pid hafid e.t.v. B ey = @

framkvaemt 4 einhverjum saum, hnappagat par = Wrs ||

sem pid hafid breytt jafnveegi i sporum o.fl. — lh!!!-.-

o.fl.. Pessi valmynd er synd 1 adal valmyndinni D B ®

sem hjarta. I minum saumum er haegt ad oD O @

geyma allt ad 30 sauma sem breytt hefur verio o =

i valmyndinni (lengd, breidd, teygt eda + NoR

speglad) og med stillingum 1 undirvalmynd o N
(tvinnaspenna, jafnvaegi i sporum og prystingur = - o 7
a saumfor). Til ad vista pessa uppahaldssauma :

farid pid i og veljio 8. Pa sprettur upp
valmynd U. Ytid 4 pann flot par sem pid eetlid

ad geyma Dpetta breytta mynstur. Upprunalega Uo7 eos) |
numerid 4 sporinu er synt innan sviga a eftir U- 3.0 l)
ndmerinu. o

Ath: Sauma dr valmyndum S og T er ekki haegt ad
vista 1 valmynd U.

Pegar ekki er lengur rymi fyrir fleiri sauma, eda ef
pid viljid setja nytt mynstur 1 stad einhvers mynsturs
er nog ad snerta viokomandi flot og nyja mynstrid
pa 4 pann stad i stad pess eldra. Til ad eyda
mynstri Ur valmynd U er vidkomandi mynstur valid
og sidan farid 1AM . Ytid par 4 #3 og mynstrinu
verdur eytt. Saumurinn vid hlidina kemur pa 1 pess
stad. (Pid sjaid naesta mynstur 4 skjanum). Haegt er
ad endurtaka petta par til 6llum mynstrum hefur
verid eytt. Pegar valmynd U er tom, pa fer vélin yfir
a adalvalmyndina og synir beint spor A2.
Sérsaumar
Ytid) 4 valmynd V til ad opna valmyndina fyrir v Y Pros | Re | seT | HELP)
sérstaka sauma. Par eru 4 gerdir af "frihendis"-
saumum, sem haegt er ad nota vid istopp, R v Sersamer
butasaum, praedingar og handstyrdan ttsaum. Tz
Saumarnir eru VO1; beint spor, V02; zikzak og V03
og V04; praedispor. Takid flytjarann tGr sambandi
og fyrir sauma V01 og V02 notid pid saumfot
R eda einhvern af auka fotunum fyrir frihendis
sauma. Pegar saumad er frihendis 4 littum hrada
(minna en 200 spor/min) pa faerist saumfoturinn
upp og nidur. Foturinn er nidri pegar ndlin er
ofan 1 efninu til a0 halda vi0 efnid 4 medan
sporid er myndad. Um leid og nalin fer upp, fer
saumféturinn einnig upp og haegt er ad hreyfa
efnid an pess ad beygja eda brjota nalina. Ef
saumad er med meiri hrada (yfir 200 spor/min),
fer saumfoturinn 1 midstodu a fotlyftu pannig ad
audvelt er ad feera efnid. Notid sauma V03 og
V04 med pvi ad stiga a fotmotstoduna. Ef STOP
adgerdin er gerd ovirk er haegt ad feera efnid med
saumfaetinum 1 efri stodu. VO3 er beint spor og
26 V04 saumar til hlidar.
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Designer 1 YSB- Kynnist vélinni

Byrjad ad sauma

e Ytid 4 saumradgjof 4 snertiskjanum. Veljid
pa gerd og pykkt af efni sem pid atlid ad
sauma og 4 saumafletinum veljid pid sidan
pa saumaadgerd sem pid @xtlid ad nota, eda
veljid akvedinn saum ur einhverri af sauma-
valmyndunum.

e Setjid yfir og undirtvinnana undir og aftur
undan saumfatinum. Ef pid byrjid ad sauma
alveg ut vi0 jadarinn, pa er naudsynlegt ad
setja fingur ofan 4 tvinnaendana til ad halda
vid pa 4 medan vélin saumar fyrstu sporin.

e Setjid efnid undir saumfétinn.

e Stigio a fotmotstdduna og byrjid ad sauma.
Saumfoturinn fer sjaltkrafa nidur.

e Ef pid purfid ad hagraeda efninu undir
saumfaet-inum, er ytt 4 takkann @.fyrir
midstodu fotlyf-tunnar.

Ath: Notid til a0 lata vélina sauma sjalfa an pess

ad stiga purfi 4 fétmoétstoduna.

Tvinnaspennur

Saumradgjafinn velur sjalfkrafa pa tvinnaspennu
sem parf 4 vidkomandi efni og sauma. I undan-
tekningar tilfellum og oftast fyrir 6venjuleg

efni eda tvinna getur purft ad breyta pessum
grunnstillingum. Sja nanar a bls. 29.

Til ad skilja rétta tvinnastillingu er best a0 sauma
zik zak spor og stilla spennuna 4 mismunandi hatt.

1. Byrjid med pa tvinnaspennu sem er stillt
of laus. Stillid hana a mjog laga tolu.
Undirtvinninn er svo til beinn og yfirtvinninn
kemur nidur 4 ronguna.

2. Ef tvinnaspennan er hins vegar stillt 4 haestu
tolu, pa mun hid gagnstaeda koma 1 1j6s og
saumurinn mun rykkjast.

3. Rétt tvinnaspenna er pegar yfir og undirtvinni
hnytast saman 1 midju efni eda a milli tveggja
efna. I Gtsaum 4 yfirtvinninn p6 avallt ad
koma adeins nidur 4 ronguna.

Profid 4 afgangsefni adur en pid byrjid ad sauma

fyrir alvoru.

Ad saum loknum

e Lyftid faetinum af fétmotstodunni.

. Yioa @, vélin klippir baedi yfir og
undirtvinn-ann. Saumfaetinum og nalinni er
sjalfkrafa lyft 1 efstu stodu.
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Designer I YSB- Kynnist vélinni

Valmynd STILLA

Ytio 4 ef pid purfid eda viljid breyta peim
grunnstillingum sem saumradgjafinn hefur stillt
vélina 4. b.e.a.s.breyta sporlengd, sporbreidd,
teygingu eda speglun 4 saum eda mynstri.
Sporlengdin sporbreiddin eda teyging 4 mynstri
er stillt med pvi ad yta a ) eda (FH.takkana
fyrir nedan myndirnar .

Pu getur teygt 4 peim saumum sem eru saumadir
med flatsaum.

begar stillingu hefur verid breytt pa er pad synt
med raudum ramma i kring um viokomandi
adgerd 1 STILLID valmyndinni og einnig med
raudum tolustdfum 1 nedra vinstra horni
skjamyndarinnar.

Lagmarks og hamarks-stillingar eru gefnar til
kynna med hljodmerki.

Ytio 4 takkana @) @) fyrir mynsturspeglun og
peir verda dokkbrunir pegar peir eru virkir

Hnappar fyrir stillingar sem ekki er haegt ad
framkvaema eru syndir i graum lit.

Pid getid saumad 4 medan pid erud i
valmyndinni B,

Lokid valmyndinni ef velja 4 annan saum.
Ytio 4 & til ad loka EE valmyndinni.

Ath: SET, HJALP og STILLID valmyndirnar er haegt ad
kalla fram hvenzer sem er og lokast sjalfkrafa.

28

HORM

A

C Pictogram saumar
1 2| 3| 4| 5| &

SLTED
2 = 2
@aaea
20 ¥

(]

)

iy, ) -
|||| O O |1 T

0fi8 medal STILLIA

SAUNRAAGTAFT




Designer 1 YSB- Kynnist vélinni

Valmyndin SET . HORH SET

Ytio a ef pid viljid breyta peim stillingum

sem vélin hafdi sjalf stillt. T SET valmyndinni ﬁ
B

eru 4 mismunandi valmyndir og adeins er ytt 4
takkann #9 ef pid viljid fletta 4 milli peirra. Til i

ad loka valmyndinni er ytt 4 (). [
.0

Eftir 20 pid hafid breytt fyrirfram gefnum § |I|I|I

stillingum fyrir tvinnaspennu, prysting a saumfot i il

og jafnvaegi 1 sporum, pa kemur raudur rammi H .

m|

i kring um vidkomandi stillingu. Breyttu
stillingarnar hafa ahrif a 6ll 6nnur spor og
breytast ekki fyrr en slokkt hefur verid a vélinni.

._..l [ || ]| | |_-.| wr L
[ [58)

Valmynd U

Yiid 4 89 til ad vista "vinsaelan" saum {
valmyndinni "minir saumar'minir saumar".

Allar breytingar sem pid hafid framkvaemt 4
viokomandi saum { eda adgerdunum
(pb.m.t. tvinnaspenna, prystingur 4 fot, jafnvaegi)

munu verda vistadir med saumnum. HOF
Til ad eyda spori ur valmynd U er ytt 4 ® (Sja 15.
nanar a bls. 20). 6.0

. B
Tvinnaspenna

Stillid tvinnaspennuna med tokkunum @ eda

Olurnar sem koma 1 gluggann fyrir ofan syna
pa spennu sem stillt hefur verid a. Pvi haerri sem
talan er, pvi meiri er spennan.

Prystingur 4 saumfét ~& eda midstodu

fotlyftu [1]
=

Stillid prysting 4 saumfot med tokkunum Heda

olurnar sem koma 1 gluggann fyrir ofan syna
pann prysting sem stillt hefur verid a. Pvi haerri
sem talan er, pvi meiri er prystingurinn.

Pegar pessari stillingu er breytt { valmynd V eda
pegar verid er ad sauma ut, pa er haed midstodu
fotlyftunnar breytt i stad prystings a fot.

i)
Jafnvagi il eda
Stillid jafnvaegid 1 saumnum med tokkunum Lv
eda ‘ Tolurnar sem koma i gluggann fyrir ofan
gefa til kynna stillingarnar 4 jafnvaeginu.

|
[5]

Pegar hnappagat er valid pa hafa takkarnir ahrif
a péttleikann 1 heaegri legg hnappagatsins. (Sja bls.
52 -jatnvaegi 1 hnappagodtum.).

29



30

Designer I YSB- Kynnist vélinni

Nalin uppi / nalin nidri

Hazegt er ad breyta pvi hvort vélin stodvast med
nalina uppi eda nidri 1 akvednum saum og er
pad gert med tokkunum @ ., F). Einnig

er haegt a0 framkvaema petta med takkanum
framan a vélinni (sja bls.12).

Oryggisadgerd fyrir tviburanal

Ef pid xtlid ad nota tviburanal, ridleggjum vid
ykkur eindregid ad stimpla hér inn millibilid

a milli tviburanalanna. Pad er gert med takka
M) og 1 skrefum par til millibilid er komid

i gluggann vid hlidina 4 takkanum fyrir
tviburanalarnar. Ef aftur 4 ad nota venjulega nal

erytta @B.
Med sy er farid 1 neestu valmynd.

Birtustilling a skja
Ytid 4 (&) eda & il ad stilla birtu 4 skja.

Skjavari

Skjavarinn slekkur a skjanum ef vélin hefur ekki
verio notud 1 9 minutur. Veljio ef skjavarinn a
ekki ad vera virkur.

Skynjari fyrir fotlyftu

Ytio 4 ) ef pid viljiod slokkva 4 skynjaranum
sem setur fotinn nidur pegar stigid er 4
fotmotstoduna, eda lyftir faetinum sjalfkrafa 1
midstddu pegar snia 4 efninu. Einnig er haegt ad

yta 4 takkann .

Tvinnaklippur
Ef pio viljid gera tvinnaklippurnar ovirkar og
klippa sjalf endana er ytt 4 takkann ).

Hjalpar spretti-valmynd

Ef stillt er hér a pa munu hjalpar-
sprettigluggar koma 4 skjainn 1 ymsum saumum
og pa med rad-leggingum um saumaskap.
kemur adeins ef breytt hefur verid um stillingar
i saumum. Ytid a #) ef pid viljid sjalf kalla fram
hjalparvalmyndina med pvi ad yta a .

Tungumal [English |

Ef pid viljid breyta um tungumal 4 textum sem
koma 4 skjdinn, er ytt 4 3 par til pad kemur {
gluggann.

Ytid 4 ® til ad fara yfir i naestu valmynd.
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Designer 1 YSB- Kynnist vélinni

Kvordun a lita-snertiskjanum

Ef pid snertid einhvern adgerdar-flipa eda mynd
af saum a skjanum, og peir svara ekki, eda pa ad
adgerdin til hlidar verdur virk 1 stadinn, - pa parf
a0 kvarda skjdinn 4 ny. Skjarinn er kvardadur {
Husqvarna-Viking verksmidjunum, en flutningur
vélarinnar frd verksmidju eda innanlands geeti
hafa haft dhrif a réttar stillingar. Adeins parf ad
kvarda skjainn ef einhver nakvaemnis vandamal
koma upp pegar adgerdar-fliparnir eru snertir.

Til ad kvarda litaskjdinn er ytt a og sidan
tvisvar a ks Veljio “Color Touch Screen adjust”
i pridju valmyndinni og pa kemur valmynd upp
fyrir kvordun.

1. Ytid 4 midjuna 4 kross 1 (i efra vinstra
horni). Petta er best a0 gera med oddlaga,
en ekki beittum hlut (t.d. oddlausa tenglinum
4 snurinni 4 hnappagatafaetinum). Pegar
krossinn breytist Gr svortum lit 1 graenan, pa er
fyrri krossinn virkur.

2.Ytid 4 midjuna a kross 2 (i nedra haegra
horninu) til ad stilla seinni krossinn. Ytid 4
SAVE til ad gera pennan kross virkan.

Kvordun er nu lokio.

Pid getid alltaf farid Gt ar pessri valmynd med
pvi ad yta a &=

Ath: Pegar verid er ad kvarda skjainn pa part ad

gaeta pess ad snerta adeins krossfletina sjalfa, en ekki
annars stadar a skjainn, pvi pa getur verid ad kvordun
eigi sér ekki stad. Ef slikt kemur upp, gaeti purft ad
koma vélinni 1 hendur a vidurkenndum pjonustuadila.

Ytio 4 & til ad loka valmyndinni.

Fix

Ytio 4 ® ef pid viljio sjalf dkvarda hvenzer pid
notid “FIX”adgerdina. é gerir adgerdina hins
vegar sjalfvirka pegar saumur er valinn og einnig
ad tvinnaklippingu lokinni.

Utsaumsfétur Q-fétur med skynjara

Ef pid viljid nota ttsaumsfot Q (faest aukalega),
pa er ytt 4 (#n) og vid pad stillir vélin sig fyrir
notkun 4 pessum faeti.

Ruduflotur a skjanum

Pad er mjog gott ad nota raduflétinn pegar
verid er ad sameina mynstur. Sérhver rammi er
20x20mm. Med linunum er mikid paegilegra ad
sameina mynstur.Ytid 4 (&) til ad gera flotinn
virkan
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Oryggi fyrir sporbreidd

Ytid @) pegar pid viljid gera hlidarhreyfingar
nalarinnar ovirkar, t.d. pegar verid er ad vinna
med stingplotu og faetur sem eru adeins fyrir
beint spor.

Frihendis adgerd

Yiio 4 @ dl a0 breyta ollum saumum 1 frihendis
adgerd.

Ra0: Takio flytjarann avallt Gr sambandi pegar pessi
adgerd er valin.

Advorunarténn

Ytid 4 (8 til ad gera advorunarténinn virkan.
Vélin kemur pa avallt med pennan ton pegar
sprettigluggar koma upp a skjainn.

Skjalaesing -

Til ad gera skjalaesinguna virka er ytt a &
bPegar hin er virk eru allir valfletir fyrir sauma
ovirkir. Til ad gera pa aftur virka er ytt 4
myndina af lyklinum 1 efra haegra horninu 4
skjanum.

Notkunartimi
I SET valmyndinni er skeidklukka, sem getur
meelt hversu lengi vélin er 1 notkun. Til ad

endurstilla klukkuna er ytt 4 =+a].

9

NORM
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[| Timalengd
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Designer 1 YSB- Kynnist vélinni

Sprettigluggar

Yfirtvinninn slitinn |
Designer I USB stoppar sjalfkrafa ef yfirtvinninn ﬁlm

klarast eda slitnar. Praedio vélina a4 ny og ytid

sidan a (). kK, I

Spoélan tom

Designer I USB stoppar sjalfkrafa ef
undirtvinninn klarast eda slitnar. Skiptid um
spolu og ytid sidan 4 ().

Tviburanalar

Med takkanum 38 valmyndinni er haegt
a0 stimpla inn nalamillibiliod 4 tviburanalunum.
Um leid verdur hlidarhreyfing nalarinnar

.. . b . X Sporbreidd
tak.morkué/, bz}nmg ad hun getur ekki farid ut takmsrkud fyrir
fyrir rauf fétarins eda stinglotunnar. tudfalda nal.

Pessi stilling verdur afram virk eftir ad slokkt :
hefur verid a vélinni og pvi er naudsynlegt ad _ iﬁ‘]
gera pessa adgerd Ovirka um leid og haett er ad '
nota tviburanalarnar.

Ytid 4 og ytid sidan aftur a flotinn fyrir
venjulega nal til ad gera tvibura-flotinn ovirkan.
Eftir pad er haegt ad sauma alla sauma 1
venjulegum breiddum.

Utsaumsfétur Q m/skynjara Set. jid @ fét &
Geri0 pennan fot (sem faest aukalega) virkan
med pvi ad yta 4 @) i EES valmyndinni. Ytid
a til ad gera pessa adgerd Ovirka ad saum
loknum.

dryggi fyrir

Takmorkun a saumbreidd sparbreidd

Ef verid er ad nota stingplotu fyrir beinan saum
eingdngu eda faetur sem eru eingdngu fyrir beina
sauma (t.d. fot P) er gott ad gera takmorkun EJ
a saum-breidd virka. Vélin gefur pa fra sér

advorunarton ef reynt er ad velja sauma eda
mynstur sem eru med meiri saumbreidd en 0,0.
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Designer I YSB- Kynnist vélinni

Valmyndin fyrir HJALP [vewy [ Fros | rer | e (CERd

I valmyndinni er haegt a0 na { upplysingar
um nalar, saumfzetur, undirleggsefni o.s.frv. I

a0

H Tizkusaumar

SET valmyndinni er haegt ad velja 4 milli =2 1

eda ¥ { valmyndinni fyrir HJALP. Stillid a ef % g

pid viljid ad valmyndin opnist sjaltkrata. Til a0 = == Rormal P
7

yfirgefa er ytt a L

Hér eru nokkur teikn sem koma fram i HJALP
valmyndinni:

=
> *) @
S
20 o/ R e T
. . Mormal — = | =
Venjuleg nal ~ | = ?’—i 24-37
w |S|E (% |D|C
4.5 Ofid medal c
5 |
EE - o SAUNMRABGJAF] S HIECTE
"Stretch" ndl f. teygjanleg.efni reke
100
Wing

"Wing" hullsaumsnal

Undirleggsefni

Yfirtvinni nr. 40

Undirtvinni nr. 70

Saumfoétur R

Sjalflimandi soli

Undirleggsgarn fyrir hnappagat

Undirleggsplata
A
Flytjarinn uppi - i

B <<ﬂ_":'"“1 - ©: I%E?

Teikn fyrir litavalmynd
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Designer 1 YSB- Kynnist vélinni

Forritun (e o R A

Adur en byrjad er ad forrita, er farid i saumrad- A I D
gjafann og par er valid pad efni sem a ad nota.

RVATA
Il
A
""l"""lll
(e

Forritid sauma, bokstafi og tolustafi og setjio
i minni vélarinnar. Designer I USB er med 15
minni par sem haegt er a0 geyma sauma og pott N
slokkt sé a vélinni, pa geymast saumarnir par. -
Hvert minni getur geymt 62 spor, sem pydir ad

pid getid forritad allt ad 930 spor 1 hvert sinn.

viio 4 B pad breytist ir gulum lit 1 hvitan .
pegar pad verdur virkt.
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PROG a skjanum
Faersla 4 bendli 2J (X
Notid Orvartakkana >< til ad feera bendilinn efst a OFid medal
skjanum til 1 skrefum 1 badar attir. SHUNMRADGTAR]

Sporum eda saumum eytt. ‘&)

Ef spor eda ord er i minninu, pa er pad synt efst

a skjamyndinni. Med takkanum (&) er haegt ad

eyOa pvi ur minninu. Haegt er ad hlada eyddu i)

mynstri inn 4 ny ef ytt er aftur 4 @2 takkann

adur en nytt mynstur er valid. i)

Minni &) X&)

Notid orvartakkana til ad velja minni. NGmer vio- EJ
2)

-
o0

A
=
=
-
()]

komandi minnis M1-M15 er synt 4 gula fletinum
vid hlid 6rvanna. A forritunarflotinn kemur
bendill. Nu er haegt ad velja saum eda bokstaf.

)
)
()
)
iy

Forritad med mynstrum og bokstofum. l)

S a5 =
g

NG skulum vid forrita r6dina hér fyrir nedan, par fot
sem vid sameinum mynstur og bokstafi. :

=) Ohn-= CNO - EREN
I gegn um forum vid aftur 1 adal-valmyndina
og veljum par valmynd G - Barnasauma. Veljio
par fyrsta sauminn - lestarvagn. Hann kemur 4

forritunarflotinn 1 blaum lit, sem synir ad petta
mynstur er nu virkt.

U
SGER3
1 . L. . . . i) 7 B L R
Bendillinn faerist nu til haegri og bidur eftir naesta % I’ %@ @ é
saum. = =
Cl = L= 6
__13 14 15 16 17 _ 12
= i) R
Ele
_J EE L
b = E
G0 5_)) % @ i 8 8:5

0fi8 medal STILLIE
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Designer I YSB- Kynnist vélinni

Forritum nu stéran bokstaf "J" FROG

Ytid 4 , og veljum valmynd O

o
=2
[

k3
=1

%.i

Pl
[=t

Six 2wty - . . o . PROG
Ytio 4 “J” og “J” kemur 4 forritunarflétinn fyrir w

aftan lestarvagninn

il

Pl
[=t

Ef vid etlum ad forrita afganginn af nafninu

"ohn" FPROG

i lagstofum pa ytum vid 4 flotinn -] nedst
haegra megin 4 skjamyndinni. P4 opnast
undirvalmynd med lagstofum.

Veljid nu "o" - stafurinn kemur 4 forritunarflotinn
og bendillinn feerist til . Haldid dfram og veljid
Hh” Og Hnﬂ.

.
]

e il

o3
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Designer 1 YSB- Kynnist vélinni

Ef vid setlum ad setja annan lestarvagn hinu
megin vid nafnid pa ytum vid aftur 4 MENU

Ytid 4 valmynd G.

og veljid aftur sama saum nr. 1.

T1l ad spegla seinni vagninn pa ytum vio a
Veljio takkann ®).dl a0 spegla enda/
enda Vid pad snyst lestarvagninn vid og
vidkomandi spegiltakki verdur brinn.Ytid 4 ()

til a0 yfirgefa |[EEN.

Ytid nd 4 takkann a vélinni p.e.a.s.ef pid
viljid sauma petta allt sem einn mynsturhluta
Y10 4 takkann @ ef pio viljio a0 vélin hefti
sjalf-krafa fyrir 1 byrjun og enda mynstursins. Pid
getid ytt nokkrum sinnum 4 FIX.

Ytid 4 takkann til a0 gera tvinnaklippurnar
virkar, pannig ad vélin klippi tvinnann 1 lokin.
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Designer I YSB- Kynnist vélinni

Saumad

begar pid viljid sauma petta mynstur ytio pio

i [EMflipann. Mynstrid kemur nd 4 skjiinn og
snyr eins og pad verdur saumad. Malt er med
akvednum saumfaeti og fyrsti mynsturhlutinn er
syndur 1 blaum lit, en hinir hlutarnir i raudum

lit. Lokin 4 heildarmynstrinu eru synd med STOP
teikni.

Ef pid hafid forritad mynsturréd, sem er of long
pannig ad han sést ekki o1l 4 skjanum, pa er
haegt ad fletta dfram og afturdbak med () (8]
tokkunum

Saumid mynstrid a efnid og hafid undirleggsefni
undir.

Saum eda bokstaf breytt

Haegt er ad breyta saum eda bokstaf med pvi ad
stadsetja bendilinn undir viokomandi stad. Vid
pad breytist liturinn 1 graenan lit; Ytid einfaldlega
a rétt mynstur eda réttan staf til ad breyta.

Bokstaf eda tolustaf baett inn i

Til ad baeta bokstaf eda tolustaf vid 1 ordi er
bendill-inn feerdur 4 pann stad sem hann 4 ad
koma. Ytid 4 (&), Ytid 4 pann staf sem bzeta 4
inn. Ytid aftur a &) til a0 fa saumarddina aftur a
skjainn.

Saumum i saumaro6d breytt

Ef pid viljid breyta einstokum saumum {
saumarddinni er bendillinn feerdur a stadinn med
L) [2) tokkunum. Haegt er ad nota allar adgerdir
im adgerdinni; sporlengd, sporbreidd,
speglun og jafnvaegi. Staf eda mynstri er haegt

ad breyta pegar bendillinn er fyrir nedan pad
(viokomandi verdur graent 4 litinn). Sidasta staf
eda sidasta mynstri i mynsturrdd er haegt ad
beyta jafnvel pott bendillinn sé fyrir aftan pad.
Breytingarnar verda vistadar 1 langtimaminninu.

Allri mynsturrodinni breytt.

Notid BN adgerdina 1 M adgerd til ad
breyta sporlengd, sporbreidd, og speglun. Ef
pid hafid eingdngu sett flatsaumsmynstur

i saumarodina, pa er einnig haegt ad breyta
teygingu 4 mynstrunum.
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Nytjasaumar

Saumradgjafi

Designer I USB saumaveélin hefur pann einstaka
kost ad bhafa innbyggdan Husquarna Viking
saumrdogjafa.

Adur en byrjad er ad sauma er best ad snerta
Sflipann fyrir saumrdadgjafann. bPa kemur
valmynd yfir efni a skjainn. Snertio pad efni og
pann grofleika, sem pio cetlio ad sauma og pa
opnast valmynd yfir pa sauma eda saumatcekni
sem pid cetlio ad nota. Snertio pa

saumatcekni sem d ad nota og rdogjafinn kemur
pa um leid med besta sauminn, sporlengd,
sporbreidd, tvinnaspennu, prysting a saumfot
og hrada fyrir viokomandi saum. - Ja pvilikur
timasparnadour /.

Saumrdadgjafinn er avallt til stadar pegar
saumad er ur saumavalmynd eda aour en
Sforritad er, eda par til itsaumstcekio er tengt vio
vélina.- veljio adeins pykkt og gerd efnisins sem
nota d. Saumradgjafinn sér um afganginn og
kemur med allar stillingar sem d ad nota.

Val a efni

Ofin efni / Prjonud efni

A badum pessum efnum eru hinir einstoku
praedir tengdir hvor 6drum a4 mismunandi

hatt. Ofin efni byggja 4 vefnadi tveggja prida

- uppistddunni sem liggur langsum og
vefnadinum sem liggur pversum og pessir tveir
praedir maetast hornrétt. Prionud efni byggja
hins vegar a4 einum praedi sem tengist saman

i lykkjum. Prjonud efni eru avallt teygjanleg.
Almenn gildir ad velja "ofin efni" fyrir efni, sem
ekki teygjast, en "teygjanlegt" fyrir efni sem
teygjast.

Ledur

Ledur er framleitt Gr hid par sem 6ll har hafa
verid fjarleegd. Ledur getur baedi verid mjukt og i
ruskinnsliki og gefur pa adeins eftir.

Vinyl / Gerfiledur

Vinyl er gerfiefni sem oft er med efni 4
rongunni. Vinyl efni geta badi verid slétt eda
med grofri aferd og gefa yfirleitt adeins eftir.
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Nytjasaumar

Efni valid i saumradgjafanum
e Ofi0 punnt: chiffon, organza, batist, silki, taft
o.s.frv..

e Of10 medal: ullarkrep, badmullar/
butasaumsefni, fataefni

e Of10 pykkt: gallabuxnaefni, kapuefni o.s.frv.

e Teygjanl. punnt: nittfataefni, undirfataefni,
nylon, einfalt jersey o.s.frv.

e Teygjanl. medal: badfatnadur, T-shirts, tvofalt
prjon

e Teygjanl. pykkt: flisefni, pluss, peysur,
haskola-bolir

e LeOur: slétt og hrjuft.

¢ Vinyl: gerfiledur og hudud efni

Tvinni

Tvinni til allra nota

Framleiddur Gr gerfipradum, badmull eda
badmullar-htidadur polyestertvinni til a0 sauma
fatnad og efni.

Utsaumstvinni

Framleiddur ur ymsum efnum, rayon, badmull,
acryl eda silki. Pessi tvinni gefur dtsaumnum
pétta og glansandi aferd.

Ath: Ef saumad er it med malmpraedi, pa radleggjum
vid utsaumsnalina (H-E), en hin er med staerra auga
og einnig med afrinnudum oddi. Saumid ekki med
fullum hrada.

Undirtvinni fyrir Gtsaum
Er finn tvinni Gr gerfi eda badmull og kemur {
veg fyrir ad tvinninn hladist upp a rongunni.

Glzer tvinni
Glaer gerfitvinni Gr einum praedi. Hentar vel 1 Y 5
butasaum og einnig { fjolda annarra sauma. 3

Dbegar piod lesio leidbeiningarnar hér d eftir pa A f
raodleggjum vio ykkur ad sauma pessa savuma sem
vid erum aod lysa, en d pann hatt kynnist pio
Designer I USB.

Husquarna-Viking-saumrdogjafinn getur

sparad ykkur margra klukkutima vinnu

! Saumradgjafinn mcelir avallt med bestu
saumunum og bestu stillingunum fyrir efnio sem
verio er ad sauma. Leidbeiningarnar hér a eftir
bjalpa ykkur ad nota saumrddgjafann.
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Nytjasaumar

Saumur (venjuleg efni)

Saumur festr tv efni saman og oftast - CRERAEICR G- CREREACD

er saumfarid sidan straujad ut. I flestum [ Ca [ SAUDAL
tilfellum eru sidan jadrar saumfarsins kastadir P9 | ofié b —— (7] L “U | sauns sonsn— () L
annadhvort med zikzak eda overlock spori. oris neasl @ asta ur o

| OFid pgkkt _J | | Laksaunur _J |
Efni: venjulegt ofid efni 1 tveimur hlutum. Tegjant. Funnt, R brasa———— ()
Ytid 4: Saumradgjafann 4 litaskjanum. Teygjarl. neal- (1) eunaraias—— (1)
Ytid 4: Ofid efni medal 4 efnis-fletinum og | Tessdert- b —— () [ |re———@
sauma saman 4 sauma-fletinum (Saumradgjafinn et J s ()
hefur valid beint spor) (R— N [ e D [
Fotur: Saumfétur A eins og malt er med. wor || (st () Hetta ¥ we || DEm (e T
Nél: i gréﬂelka 80 elns Og mxlt cr meé %D; SHE::Q?;;;!FI %I); Sﬂﬁlfl:‘lisﬁ'v;]eﬁé.]aéﬂ

Saumad:

e Snuid efnunum pannig ad rétta sé 4 moti réttu
og setjio efnid undir saumfoétinn. (gerid rad
fyrir 10mm saumfari)

e Ef pid purfid ad hagraeda efninu undir
saumfaet-inum er ytt 4 takkann @ fyrir
fotlyftuna..

e Stigid 4 fotmotstoduna. Saumfoturinn sem er
med skynjara fer pa sjalfkrafa nidur. Saumid
nidur ca. helminginn af saumnum.

e Ytid 4 takkann bannig a0 nalin fari nidur.

e Heettio sidan ad sauma ca. 15mm fra enda
efnanna. Saumféturinn lyftist sjalfkrafa og
nalin er ofan i efnunum. Snuid efnunum
- og stigid aftur a fotmotstoduna. Foturinn
fer sjalfkrafa nidur - saumid sidan afram eftir
pessari hlid.

Afturabak saumur.

Y1id 4 takkann @ til ad hefta fyrir sauminn.

STOP

e Ytid 4 takkann i lok saums, en pa saumar | = TTTTTTTT= |
vélin sjalfkrafa nokkur spor til ad hefta fyrir ":
og stoppar sidan. Ytid aftur 4 til a0 gera m @

adgerdina Ovirka.

FIX

e MeO pvi ad yta a4 takkann heftir vélin
avallt fyrir { upphafi saums med nokkrum
litlum beinum sporum.

Tvinnaklippur

e Eftir a0 lokid er vid saum, er ytt 4 takkann
.Tvinnaklippurnar klippa pa baxdi yfir og
undirtvinnann. Saumfaetinum er lyft og haegt
er a0 fjarleegja efnin undan saumfatinum.

—— R —————




Nytjasaumar

Saumur (teygjanleg efni)

Saumar a teygjanleg efni verda ad geta gefid
eftir pegar tognar a efnunum. Med teygjanlega
saumnum er audvelt a0 sauma saman teygjanleg
efni..

Teygjanlegi saumurinn hentar sérstaklega

vel til a0 sauma saman punn teygjanleg efni.
Saumradgjafinn velur sjalfkrafa hentugasta
sauminn, sporlengd og sporbreidd, hentugustu
tvinnaspennuna, prysting 4 saumfot og einnig
hentugasta saumhrada - allt eftir pvi efni sem
valid var svo og pykkt pess. .

Efni: Teygjanlegt punnt.

Ytid a: Saumradgjafa 4 skjanum, punn teygjanl.
efni 4 efnis-fletinum, sauma saman 4 sauma-
fletinum (og vélin velur teygjanlega "eldinga'-
sauminn).

Fotur: Saumfétur A eins og maelt er meo.

Nal: "Stretch" nal fyrir teygjanleg efni grofleika
75 eins og radgjafinn meelir med. Leggid efnin
réttu 4 moti réttu og setjid pau undir saumfoétinn

Saumao:

- Stigid a fotmotstoduna. Saumfoturinn fer
sjalfkrafa nidur.

- Saumid og gerid rad fyrir ca. 10mm saumfari.

- Ytid 4 takkann fyrir tvinnaklippurnar ad saum

loknum .
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Nytjasaumar

Fragangur a j6drum - zik zak

Til a0 koma 1 veg fyrir ad pad trosni Gr joAdrum
er naudsynlegt a0 ganga fra jodrunum. Fyrir
punn og medalpykk efni er best ad nota
saumfot J, en hann kemur 1 veg fyrir ad jadrarnir
dragist saman. Fyrir pykkari efni er hins vegar
best a0 nota saumfét B. Saumradgjafinn stillir
vélina 4 hentugustu sporlengd og sporbreidd
eftir pvi hvada efni var valio.

Efni: Ofid medal

Ytid 4: Ofid medal 4 efnis-fletinum og kasta
yfir 4 sauma-fletinum (Saumradgjafinn velur 3ja
prepa zik zak saum)

Fotur: Saumfotur J eins og mzelt er med.
Nal: Notid nal 1 grofleika 80

Setjid jadar einfalds efnisins undir saumfoétinn
J pannig a0 pinninn {1 faetinum renni medfram
jadrinum. 3-prepa zik zakid saumar m.a. yfir
pinnann sem heldur efninu flotu.

Ef pid purfid ad hagraeda eda lagfaera efnid
undir faetinum, er ytt 4 takkann ).til ad lyfta
saumfaetinum.

Saumao:

e Stigid 4 fotmotstoduna. Saumfoturinn fer
sjalfkrafa nidur.

e Saumio yfir jadarinn 4 efninu.

e Klippid sidan tvinnann med pvi ad yta 4 .

Ath: Pad er ekki naudsynlegt ad kasta brinir a
ledri eda vinyl-efnum, en saumradgjafinn bydur
samt upp a pann moguleika. Snertid ledur eda vinyl
a efnis-fletinum og "kasta yfir" 4 sauma-fletinum
(Saumradgjafinn velur pa venjulegt zik zak).
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Fragangur a j6drum - "Overlock"
Med overlock saumum er efnid saumad saman
og gengio frd jadrinum 1 sama saumnum.

Petta sparar tima og i Designer I USB er haegt
ad velja um ymiss mismunandi overlockspor.
Saumradgjafinn velur hentugasta sauminn fyrir
pad efni sem valid er og stillir um leid vélina a
videigandi stillingar.

Efni: Teygjanlegt punnt - tveir efnishlutar

Ytid a: Teygjanl. punnt 4 efnis-fletinum -
Overlock 4 sauma-fletinum (A)

Fotur: Saumfétur J eins og maelt er med.
Nal: Notid "stretch" nal i grofleika 75.

Leggid efnin saman réttu 4 moti réttu og setjio
efnin pannig undir saumfétinn ad jadarinn liggi
vid pinnann {1 faetinum. Ef pid purfid ad hagraeda
eda lagfeera efnid undir feetinum er ytt 4 takka
@ il a0 lyfta saumfeetinum.

Saumad
e Stigid 4 fotmotstoduna - saumfoturinn fer
sjalfkrafa nidur.

e Saumid nd og gangio frd jadrinum um leid.
o Viio 4 @il a0 klippa tvinnana.

Endurtakid 4£fi0 ykkur einnig med
overlocksaum 4 pykkari teygjanlegum efnum

(B) og einnig a4 pykkum venjulegum efnum (C).
Saumradgjafinn velur avallt hentugasta sauminn,
sporlengd, sporbreidd, tvinnaspennu, saumhrada
og prysting 4 saumfot fyrir pau efni sem pid
veljid. Adgaetid um leid adrar ridleggingar sem
koma 2 litaskjainn (Hjalpar-valmynd)

Overlock fyrir halsmal og stroff
Overlocksaumur er einnig tilvalinn til ad sauma
prjonud stroff og prjonud halsmal vid flikur.
Klippid ut halsmal 1 medal pykkt teygjanlegt
efni, - ytid a teygjanleg medalpykk a efnis-
fletinum og sidan a4 overlock 4 sauma-fletinum.
Saumid sidan tvibrotid stroff vid halsmalid og
gerid 1ad fyrir 6 mm. saumfari. Teygid adeins 4
stroffinu um leid og pid saumid.
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Pradispor
Praedingar eru oft notadar til ad festa saumhluta [revu [ eroo | eee [ ser [revr] e RN pros | s [ ser [ et
saman til bridabirgda til matunar og einnig til ad | | [ouom 2 |5 —
praeda saman hluta, par sem annar hlutinn 4 ad [ e b [ I— - ® e
vera rykktur. Saumradgjafinn stillir pa sjalfkrafa | oz pus—— (1) | ks —— (1)
a lengsta spor og leekkar a tvinnaspennunni Teyg janl. Bunnt DR ([ —
pannig ad audvelt verdi ad fjarleegja tvinnann, Teyajanl. tesal-[ ) stinaratds—— (1)
eda rykkja sauminn saman. | Tesadern paae—— () 1 |re——— @ 7
Letur o e @)
H Plasti_J i H Festa télu _J i
s | _JSauMUal _JHaeu,a P i _JEpni _JHEU,E B
%D Sﬂﬁlﬁsﬁ%eﬁéﬁm %D snﬂﬁsn%eaéﬁm

Efni: Ofin medalpykk

Ytid a: Ofid medal 4 efnis-fletinum og praeda a
sauma-fletinum

Fotur: Mxlt er med saumfaeti A
Nal: Vid radleggjum nal i grofleika 80

Leggio efnin saman réttu 4 moti réttu og setjio
efnin undir saumfétinn

P e

Saumfar: Gerid rad fyrir 15 mm.saumfari. Ef
pid purfid ad hagraeda eda lagfaera efnin undir
saumfaetinum, er ytt 4 takkann @.til ao lyfta
saumfaetinum.

Saumaod:
e Stigid 4 fotmotstoduna - saumfoturinn fer
sjalfkrafa niour.

e Saumid medfram eda vid hlidina 4
ventanlegum saum.

e Klippid sidan tvinnana med pvi ad yta 4 .

e Togid sidan i undirtvinnann ef og pegar 4 ad
fjarlaegja praedisporid.
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Blindfaldur

Med blindfaldinum er haegt ad sauma falda
sem ekki sjast. Um er ad raeda tvaer gerdir

af blindfaldi - einn sem hentar 4 medal og
pykkari efni, en hinn fyrir teygjanleg efni. Vi
radleggjum ekki ad nota blindfald 4 punn
efni, en saumradgjafinn mun benda ykkur a
hentugustu saumana.

Efni: Teygjanleg medal.

Ytid a: Teygjanleg medal 4 efnis-fletinum og
blindfald a4 sauma-fletinum

Fotur: Blindfoldunarfotur D.
Nal: Vio radleggjum nal 1 grofleika 90

Brjotio 50mm fald 4 efnid og stingid tituprjonum
i jadarinn og inn ad faldinum og latid pa koma i
faldinn ca. 6mm fra faldbrininni.Haldid 4 efninu
pannig ad rangan snui upp og faldjadarinn til
haegri.

Brj6tid faldinn pannig ad ca. 6mm af faldinum
standi Gt undan faldbrininni til haegri. A pessari
reemu er blindfaldurinn svo saumadur.

Saumao:
e Setjid nu efnid pannig undir fétinn D ad
saumbrunin liggi upp ad haegri hluta fétarins.

e Ytid a takkann & fyrir midstddu a fotlyfru
og hagredid efninu ef med parf. Athugid
a0 fjarlaegja tituprjona 4dur en peir koma ad
feetinum. Saumid alls ekki yfir tituprjonana.
Stigid a fotmotstoduna - saumfoturinn fer
sjalfkrafa nidur.

e Degar breida zik zak sporid fer til vinstri
pa aetti pad adeins ad gripa i einn prad i
faldbrininni. Almennt séd sér saumradgjafinn
um ad velja rétta sporbreidd, en pad getur
purft ad finstilla breiddina eftir pvi hvada efni
er verio a0 sauma.

Ef nalin fer of djupt i faldbrinina er breiddin
4 sporinu minnkud &J en ef nalin naer ekki 1
faldbrinina er breiddin 4 sporinu aukin med

D .
e Klippid sidan tvinnann med pvi ad yta a .
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Sjaanlegur faldur

Med pvi ad yta a flotinn ""faldur” er stillt 4 pau
spor sem til greina koma fyrir sjaanlegan fald,
en pau fara eftir efnisgerd. Fyrir ofin efni, ledur,
vinyl er valid beint spor, en fyrir teygjanleg efni
eru teygjanleg spor valin.

Efni: Ofi0 meodal

Ytid 4: Ofid medal 4 efnis-fletinum og fald 4
sauma-fletinum.

Fotur: Saumhjalpin maelir med saumfaeti A.
Nal: Vio radleggjum nal i grofleika 80.

Saumad:

* Brjotid og strauid ca. 10mm faldbrin og
strauid sidan annan ca. 20mm fald. Setjio
efnid undir saumfétinn.

e Y10 4 takkann @ fyrir midstoduna a fotlyftu
og hagredid efninu ef med parf. Stigio a
fotmotstoduna. Saumfoturinn fer sjaltkrafa
nidur.

e Saumid nu eftir faldbraninni.

e Klippid sidan tvinnana med pvi ad yta a4 .

Endurtakid petta en veljid nu teygjanleg efni 1
medalpykkt. Saumradgjafinn velur na flatsaum.
Farid eftir 60rum radleggingum a snertiskjanum.

Brjotid nu faldinn undir 4 ronguna og saumio
sidan med flatsaum 4 réttunni. Klippid sidan
umframefnio fra 4 rongunni.

Notid pessa taekni einnig fyrir beltaslaufur.

Raod: Pegar saumad er yfir sauma a mjog
pykkum efnum eda gallabuxum, pa getur komid
fyrir a0 foturinn halli of mikid pegar vélin fer
upp 4 pykka pversauma. Nalin gaeti rekist 1
fotinn og brotnad. I pessum tilfellum er pvi gott
a0 nota jofnunarplétuna a medan farid er yfir
pykka pversauma.

Setjid hana fyrir aftan fotinn pegar komid er ad
pversaumnum og sidan fyrir framan fétinn pegar
farid er fram af honum. Fjarlaegio plotuna adur
en nalin kemur ad henni.
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Hnappagot
Saumradgjafinn velur fyrir ykkur hentugustu v Y eroe | cee | ser [ v [ vevo Y e | e | ser [ e
. . . . .. i EFHI i SAUMUAL

gerd af hnappagati fyrir pad efni sem pid veljid IF ore pres— (1) i IF o savon— (1) |
og stillir vélina 4 naudsynlegar grunnstillingar. .E 0645 mobal e E .E Kasta ytin ) E
Stadurinn sem hnappagotin eiga ad koma aetti ad E | o5 pus—— (1) i E | Loksaumr—— (1) |
vera styrktur med efni 4 milli laga og/eda einnig | s e —— () | | 7
eetti a0 setja vlis-efni undir efnid 4 pann stad ()] || Teuasent. mesal-[ ) ()] || sunerass——( )

sem hnappagotin koma. [EET]| Teygjort. myt o F | e -

Ledur 2Lmna

Merkid 4 pann stad sem hnappagatio 4 a0 koma — plasti_J - D - 0 -
t.d med ”PiCtOgram penna”TM' ;_?J _JSauMUal _JHaeu,a FS ;_?J _JEf‘m _JHaeu,a FS
Einnig getid pid sjalf valid akvedna gerd af ﬁ[) g el ﬁ[) g el

hnappagati med pvi ad velja pad ar valmynd B. .
Efni: Ofid medal og undirlegg.

Ytid a: Ofid medal 4 efnis-fletinum og
hnappagot 4 sauma-fletinum

L6

Fotur: Hnappagatafotur med skynjara eins og
gefid er til kynna med rauda hjolinu vid hlidina
a saumfaetinum a skjanum. Stingid tenglinum
fra feetinum 1 samband vid innstunguna sem er
nedan 4 armi vélarinnar vinstra megin. Latid
hvita flétinn 4 hjolinu vera 4 moéts vid hvitu
linuna a fetinum.

UC RIS

Nal: Vio maelum med ndl 1 grofleika 80.

Stillid staerd hnappagatanna med tokkunum >
eda &) Algengustu staerdir 4 hnappagotum eru

16, 20 og 25mm. Hamarkid er 50mm.

A moérgum tolu-pakkningum eru gefnar upp v

staerdir 4 tolunum. En pid getid einnig notad 04 B2 16 20 24 28 32 36 40 44 48
hnappagata-malistikuna sem er 4 botnplotu h|||||||fl|1FH|I|[|||||||||||||||!|1!I|i!||lll|l|

vélarinnar. Lengd hnappagatsins fer lika
eftir pykkt og l6gun tolunnar. Saumiod avallt

Hnappagata-mcelistika
prufuhnappagat a afgangsefni..

Saumao:
e Brjotid efnid tvofalt og setjid undirlegg undir

e Setjid efnid undir hnappagatafétinn. Haegt
er ad lyfta maelihjolinu 1 efri stodu, sem
audveldar ad setja efnin undir fotinn.

e Ef pid purfid ad hagraeda efninu undir
feetinum, er ytt 4 takkann @) fyrir midst6ou
fotlyftunnar.

Notid midlinuna a4 hnappagatafaetinum til ad
stad-setja hnappagatid fra jadrinum. Midlinan
gefur til kynna ad 15 mm séu ad jadrinum.
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e Stigid 4 fotmotstoduna og saumfoturinn fer
sjalfkrafa nidur. Vélin saumar na beint spor
afturabak par sem leggur hnappagatsins
saumast, og sidan saumar hin vinstri
legginn med péttum zikzak sporum fram
a vio. Petta er svo endurtekid fyrir haegri
legginn og um leid saumar vélin heftingar
vid enda hnappagatsins, (mynd 1). Stigid
a fotmotstoduna allan timann par til
tvinnaklippan hefur klippt tvinnann og vélin
lyft saumfaetinum. Pegar verid er ad sauma
hnappagot an zik zak spora eda pegar pid
notid saumfot C, eru saumprepin 6Aruvisi.
(engin bein spor) (Sja mynd 2)

Ath: Ef pid purfid ad sauma hnappagat 4 mjog mjou

svaedi, pa getur verid betra ad nota almenna hnappa-

gatafétinn C og fara eftir leidbeiningunum 4 bls. 52.

Toluafesting
Med Designer I USB er mjog audvelt ad festa
tolur, opnar smellur og lykkjur 4 fatnad.

Efni: Ofi0 medal

Ytid a: Ofid medal 4 efnis-skjanum - festa tolu a
sauma-fletinum

Nal: Vi0 radleggjum nal 1 grofleika 80 og auk
pess er maelt med ad nota jofnunarplotuna

ef pid viljid hafa fot 4 milli télunnar og
efnisins. Takid saumfétinn af vélinni og takid
flytjarann Gr sambandi eins og mzlt er med a
sprettiglugganum sem kemur 4 skjainn.

Saumad:

e Hafid pynnri enda jofnunarplétunnar undir
tolunni pegar saumad er 4 punn efni og festio
hana e.t.v. med glaeru limbandi. Notid pykkari
endann fyrir pykk efni.

e Setjid efnid og tdluna undir féthdlduna og
gaetid pess ad gotin 4 tolunni séu stillt pannig
ad ndlin stingi 1 baedi gotin. Ytid 4 takkann
. til a0 lyfta saumfetinum 7 midstddu.
Athugid hvort nalin stingur ekki 6rugglega 1
badi got tolunnar med pvi ad snia handhjoli
vélarinnar.. Setjid ndlina i annad gat tolunnar.

e Saumid 6-8 zik zak spor til ad festa toluna.

e Yiid 2 @ til a8 hefta fyrir. Ytid svo a2 @ til
a0 undirbua vélina fyrir naestu tolu

e Setjio flytjarann aftur 1 samband.

Ath: Zik Zak breiddin 4 tolu-adgerdinni er midud vid
millibil 4 milli gata. Ef pid erud med Svanalega litlar
eda storar tolur ytid pa 4 STILLID og sidan a [#) eda
50 =) hnapp-ana til ad breyta breidd zik zak sporsins.
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Valmynd B B - COEAEEED E) - CREEDED
Hnappagat

B Hnappagit B Hnappagit

=g
i <5

I Desinger 1 USB er heegt ad velja um 15 geroir |_ g ﬁ | FIEE g ﬁ
af mis-munandi hnappagétum. I vélinni er == LEaEe i = == e
orugglega hnappagat sem hentar i sérbvert efni @1 % % 3& 1_525:1 l;: % n % % 3& - %
og flik. Og par sem bnappagatafoturinn med e N N N
skynjaranum meelir lengd gatsins sem hann lgzgll N Ol |8 HIR Ol |8
saumar, pa verda 61l ncestu hnappagét af sému S SRR L et N = [ L ]P0 [
steerd. Her ad nedan er lysing a ollum geroum @ 5% £

=1
Ld1

bnappagata sem eru i Designer I USB

B3

B1 Hnappagat med heftingum fyrir medal og
pykk efni. Naegt rymi 4 milli leggjanna.

B2 Hnappagat fyrir flestar pykktir af efnum.
B3 Hnappagat med afrannadri heftingu 6dru
megin en pversum heftingu hinu megin.

B4 Hnappagat med afrannadri heftingu beggja
megin - fyrir blissur og barnafatnad.

B5 Grofara hnappagat - sérstaklega styrkt og
hentar vel 4 vinnufatnad og grofari efni.

B6 Medalgroft hnappagat fyrir venjuleg ullarefni
og utifatnad.

B7 Medalgroft skraut-hnappagat - fyrir pykkari
ullarefni.

B8, B9 Hnappagat fyrir "gamla timann" sem hafa
handsaums-utlit. Fyrir punn og viokvaem efni.
B10 Augahnappagat med heftingu pversum -
tyrir jakka, ytri fatnad o.fl.

B11 Augahnappagat med heftingu m/hala - fyrir
jakka, ytri fatnad o fl.

B12 Hnappagat fyrir stadi sem mikid maedir 4.
B13 Utsaums-hnappagat sem hentar 4 flest efni.
B14 Hnappagat med beinum sporum fyrir ledur
og ruskinn.

B15 Hnappagat med beinum sporum med meiri
opnun - svokollud "paspelerud" hnappagot.

B16 Toluéfesting

B17 Kringlottir kossar fyrir belti, blundur bond
o.fl.

B18 Perulagadir kossar til skreytinga

B19 Avalir késsar fyrir blindur og til skreytinga
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Hnappagat med undirleggspradi

(fyrlr teygjanleg efni)
e Leggio undirleggsgarn eda perlugarn yfir hakid

aftan a4 hnappagatafeetinum eda a faetinum C.

e Saumid hnappagatid og haldid ekki fast 1
garnid. Leggirnir saumast yfir garnid.

e Heettid ad sauma adur en komid er ad seinni
heftingunni og takid garnid af haki fétarins og
togid garnid fram 4 vid.

e Krossid garnid fyrir framan nalina og saumid
restina af hnappagatinu yfir bondin.

e Pradid bondin 1 grofa handsaumanal, og
praedid pau nidur a ronguna, og hnytio
garnid saman 4 rongunni adur en pid klippid
afganginn 1 burtu.

Hnappagat saumad i afongum
e Veljio viokomandi hnappagat og notid fot C.

¢ Byrjid ad sauma hnappagatid. Vélin saumar
vinstri legginn aftur 4 bak. A faetinum eru
strik og ef pid midid vid pau, pa verda oll
hnappagotin jafnlong. Einnig er gott ad nota
pessi strik til akvordunar um fjarlaegd fra jadri.
Pegar pid erud buin ad sauma rétta lengd af
vinstri leggnum er ytt 4 afturabak-takkann ([3)
. Vélin saumar pa fyrri heftinguna og sidan
haegri legginn.

e Ytid aftur 2 @ til a8 sauma seinni
heftinguna og hefta fyrir endann. Standid a
fotmotstodunni par til vélin hefur heft fyrir og
haettir sjalf ad sauma. Tvinnaklippan klippir
bada tvinnana sjalfkrafa ad loknum saum.

Jafnvaegi i péttleika leggjanna

Til a0 na godu jafnvaegi 1 sporpéttleika haegri
leggsins midad vid pann vinstri, er haegt ad yta 4
. Vid jafnvaegistakkana sést ni hnappagat.

Ath: Pad er adeins haegt ad breyta haegri leggnum.
Stillid jafnvaegid pannig ad hann liti Gt svipad og sa
vinstri.

Med &) takkanum eru sporin i haegri leggnum
pétt pannig ad pau liggi naer hvoru 6dru en med
2 takkanum verda sporin gisnari og liggja ekki
eins nalaegt hvoru 6dru.

Pessi stilling gildir nu fyrir 6ll naestu hnappagot
eda Dar til slokkt verdur a vélinni.

Til ad breyta péttleikanum 1 badum
leggjum visum vid a4 naesta kafla; péttleiki 1
hnappagotum.

58" (15mm)
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Nytjasaumar

béttleiki i hnappagétum

Til a0 stilla péttleikann 1 zikzak sporum
hnappagat-anna ytid piod 4 [EEEl. Aukid
sporlengdina med (&) takkanum til ad hafa
sporin ekki of pétt saman, en péttid sporin med
(=) takkanum. Petta hefur 4hrif 4 bada leggi
hnappagatsins.

Hnappagotin opnud
Opnid hnappagotin med sprettihnif.

Ra0: Setjio tituprjona pversum upp vid
heftingarnar svo pid skerid paer ekki 6vart. !

Paspel-hnappagot

Fyrir oll efni.

Efni: t.d. ullarefni. Klippid but af ullarefni
sem er ca. 5x8cm 4 steerd og notid hann i
hnappagatio.

Ytid a: Veljid ofid medal 4 efnis-fletinum og
hnappagat B15 4 hnappagata-valmyndinni B.
Fotur: Venjulegur saumfotur A.

Nal: Vi0 radleggjum venjulega nal nr. 80.

Saumad:

Leggid efnid og butinn saman réttu & moti réttu.

1. Saumid hnappagat B11 ca. 6cm 4 staerd.

2. Klippid sidan hnappagatid eftir midju, en
6mm fra hvorum enda klippid pid sidan fra
midju og skahallt upp 1 6ll hornin til ad bua til
prihyrninga eins og myndin synir.

3. Strauid prihyrningana nidur i att fra
hnappagatinu.

4. Ytid ni bitnum i gegn um gatid nidur 4
ronguna og brjotid hann pannig ad brunirnar
liggi 1 midju gatinu og formi fellingu vid bada
enda gatsins.

5. Fra réttunni s€d togid pid nu i prihyrningana
pannig ad peir standi Gt ur sitt hvoru megin.

6. Veljid beint spor A2. Ytio) 4 [, veljio
sporlengd 1,5 og saumid prihyrningana
pétt upp vid gatid pannig ad peir festist vid
efnisbutinn.

7. Saumid sidan med beinum sporum eftir
utlinum hnappagatsins 4 réttunni.

Rangan 4 svona hnappagati er svo tilbuin pegar
buid er a0 handsauma pjotluna vid adalefnid
eda sauma fodur vid pad 4 rongunni.

—_—
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Nytjasaumar

Valmynd A

Nytjasaumar o e
Tvalmynd A er fjoldinn allur af venjulegum :

saumum og nytjasaumum sem sumir bhverjir eru ﬁ L L e
valdir i saumradgjafanum og verour nokkrum af P1?9 T’ T’ =
pessum saumum lyst hér da eftir. Snertio mynd af ENEEEE . ih_:,
viokomandi saum til ad velja hann. PITIT g E g
Ef naudsyn krefur, pa er hcegt ad breyta im =:;- b S
sporlengd, sporbreidd i valmyndinni A STILLID 4I1Sk|C g
og stillingum a tvinnaspennu og prystingi d B N b e e
saumfot i valmyndinni SET. J § =

gD

Beint spor

Ytid a: Ofid medal 4 efnis-fletinum, og
nytjasaumar - valmynd A 1 adal-valmyndinni.
Veljio: Beint spor, A2.

Designer I USB stillir vélina nG 4 grunnstillingar
fyrir petta spor og a snertiskjanum sjast allar
upplysingar sem naudsynlegar eru til ad na sem
bestum arangri.

Teygjanlegt spor - "eldingaspor"
Ytio a: Teygjanleg punn efni { saumradgjafanum
og valmynd A - nytjasaumar { adal-valmyndinni.

Veljio: Teygjanlegt spor A5.

Designer I USB stillir vélina 4 grunnstillingu
og a snerti-skjanum sjast allar upplysingar sem
naudsynlegar eru til a0 na sem bestum arangri.

Rykking
Praedisporid er einnig notad fyrir rykkingar.

° Ytid 4 til ad velja sporlengd 3,5 til
6,0mm fyrir rykkingar. Notid styttri sporin 4
punn efni.

e Setjid einfalt efni undir saumfétinn og saumid.

e Saumid annan saum vio hlidina 4 peim fyrri.

e Togid sidan i bida undirtvinnana til ad na
fram rykkingu 4 efninu. Gatid pess ad halda
vel vid undirtvinnann hinu megin pannig ad
pid togid hann ekki Gr saumnum.




Nytjasaumar

Tuttugu og fimm nalarstodur

A Designer I USB er haegt ad velja um tutugu
og fimm mismunandi stodur 4 nalinni 1 rauf
saumfotarins. Pegar saumad er med beinu spori
eda teygjanlegu beinu spori er haegt ad stilla
sporleguna pannig i feetinum ad henti best fyrir
viokomandi saum eda jadarstungu.

Efni: Ofi0 medal.

Notid: Ofid medal 4 efnis-fletinum og spor A2 i
adal-valmyndinni.

Fotur: Saumfot A og nal nr. 80

Saumao:
e Brjotid efnid og setjid pad undir saumfotinn.

e Ytid 4 takkann @ til a0 lyfta saumfaetinum
1 miostodu ef pid purfid ad hagraeda eda
lagfaera efninu undir faetinum. Stigid a
fotmotstoduna. Saumfoturinn fer sjaltkrafa
nidur og nalin er { midjum feetinum.

o Yo a LD og ytio sidan 4 takkann )
fyrir saumbreiddina til ad faera nalina 1 12
prepum vinstra megin 1 faetinum.= Spor Al.

Ytid) 4 ' #J til ad faera nalina { 12 prepum
haegra megin i faetinum = Spor A3.

Ef ytt er 4 takkann '&J pa fer nilin aftur i
midstdou.

1. Ef sauma a4 6mm. fra jadri, pa veljid pid
saumfot A og stillid nalina 4 ystu stodu haegra
megin. Med pessu naest fram goédur flutningur
a efninu pvi féturinn liggur vel ofan 4 pvi og
haegri hlid fétarins er vid jadar efnisins.

2. Ef sauma 4 mjog nalaegt jadrinum, pd er nalin
sett 1 ystu stodu vinstra megin og jadarinn
latinn renna medfram innri haegri brin
saumfoétarins D eda eftir fyrsta merkinu a
vinstri hlid saumfétar A.

Notid saumfoét A fyrir punn efni, en saumfét D
fyrir 6nnur efni.

Ra0: Einnig er haegt ad fa aukalega
jadarstungufot og fot til a0 sauma saman jadra
og nota vid pad mismunandi nalarstodur.
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Rennilas i midju.

Efni: Ofid efni i medalpykkt

Ytid a: Ofid medal 1 saumradgjafanum
Nal: Nal 1 grofleika 80.

Ytid a: Venjulegur saumur 1 saumradgjafa og
saumid efnin saman med 15mm saumfari par til
komid er ad nedri hluta svadisins sem rennilasinn
4 ad vera.

Ytid a: Praedingar 4 saumradgjafa og praedid efnin
sidan saman { framhaldi af saumnum og par sem
rennildsinn 4 ad vera. Strauid saumfarid. Setjio
rennildsinn pannig ad réttan 4 honum leggist ofan
a straujada saumfario. Lokid saumradgjafanum.

Ytid a: Valmynd V og veljid V2 til ad hefta
rennildsinn a sinn stad. Takid flytjarann Gr
sambandi med pvi a0 snia skifunni 4 wem . Heftio
nu lasinn med nokkrum zik zak sporum. Faerid
hann og allt efnid um 2-3 cm. fra ykkur og saumio
aftur nokkur pradispor. Endurtakid petta par til
buid er ad praeda allan lasinn. Setjid flytjarann aftur
i samband aaa .

Ytid a: Valmynd A og spor Al fyrir beint spor med
nalarlegu til vinstri.

Fotur: Rennildsafotur E. Smellid honum pannig 4
fotholduna ad nalin sé vinstra megin. Pad eru tveir
tittir 4 faetinum pannig ad haegt er ad lata nalina vera
hvoru megin sem er - haegra eda vinstra megin. Setjid
efnid undir fétinn, 14tid réttuna snda upp og 1atid
rennilasafotinn vera haegra megin vid rennildsinn.

Ytid 4 takkann @ fyrir fotlyftuna ef pid purfio ad
hagraeda efninu undir feetinum.

Saumad:

e Stigid a4 fotmotstoduna og saumfoturinn fer nidur.

e Byrjid ad sauma pversum fyrir botn lassins,
snuid sidan og saumid alla leidina upp eftir
haegri hlidinni.

e Til a0 koma 1 veg fyrir ad efnin misfeerist er
vinstri hlidin einnig saumud nedan fra og upp
4 vid. Ytid 4 spor A3 fyrir nilarstodu haegra
megin og beint spor. Smellid faetinum pannig 4
holduna ad nalin sé haegra megin.

¢ Byrjid einnig ad sauma pversum fyrir botn
lassins og saumid sidan upp eftir vinstri hlid
hans.

e Fjarleegid praedisporin.

Ath: Til a0 stilla stodu nalarinnar i saumlinunni er haegt

ad faera stoduna til 1 faetinum. Ytio 4 [GHEN, og ytio

sidan 4 sporbreiddartakkann [=] til ad feera nalina neer

midjunni.
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Nytjasaumar

Prefalt beint spor

prefalda beina sporid er miklu sterkara en
venjulega beina sporid, vegna pess ad pad er [ nen QR Fros | Rep | ser | vele]
prefalt og teygjanlegt. Pad hentar pvi mjog vel ﬁ

fyrir sauma sem mikid maedir 4, eins og t.d. h
skrefsauma og einnig er petta spor mjog fallegt %

1 2 3 4

m
o

L ]
sem stungusaumur 4 pykkari efni. | N gn glz
o ) o o e g o
Gerid vid saumsprettur 4 stodum sem mikid % % g
reynir 4 ped pessu spori. R é“x\ TS
4'} P N AN §
. S < [ | B
Efni: Ofio pykkt. . Sl NI

Ytid a: Ofid pykkt 4 efnisfletinum 1
saumradgjafanum og saum A8 i valmyndinni
fyrir nytjasaumana.

o
o

s

Iy
=3

Fotur: Saumfétur B eins og meaelt er meo.

Nal: Mzlt er med nal nr. 80. Setjid efnid undir
saumfotinn.

Ytid 4 takkann @ fyrir fotlyftuna ef pid purfid
ad hagraeda efninu undir feetinum.

Saumad:
e Stigid 4 fotmotstdduna og saumfoturinn fer
sjalfkrafa nidur.

e Saumid ca. 15mm.frd jadri efnanna.

e Ytid 4 A7. Ytid 4 og aukid sporlengdina
1 4,5. Ef um brin a brotnu efni er ad reda er
gott a0 nota saumfot D og sauma alveg 1t vid
brinina

e Ytid 4 .til ad klippa tvinnann.

Ath: Aukid sporlengdina enn meir til ad sauma
fallega stungusauma a flikur.
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Nytjasaumar

Margprepa zik zak

Margprepa zik zak sporid i [ vevu [QERDY Pros | ReP | sET | HELP)
nytjasaumsvalmyndinni A litur Gt eins og ﬁ R
venjulegt zik zak spor nema pad eru bein spor ’ 3 ii i D e
i "zik" og "zak" sporunum. Saumur A13 - priggja g % %
prepa zik zak er allt a0 6 mm. breitt og hentar B . o i i
vel 4 punn og medal efni, en saumur A15 er % g
9mm. breitt fjolprepa zik zak sem hentar vel N T
fyrir lausofin og grof efni. Notid pessa sauma til g r N §
a0 kasta sauma, sauma tvo jadra saman, sauma .f,—.l’u o :I’l ' ;23 :
baetur a efni o.fl. N g = % I 2436
Saumur Al4 er bogalagadur zik zak saumur, el o

sem hentar vel til a0 stoppa 1 og setja baetur 4
teygjanleg efni.

Ytid a: Ofid - medal efni  saumradgjafa og
valmynd A - nytjasaumar { adal valmyndinni.

Veljio: Priggja prepa zik zak A13. Vélin stillir sig
sjalfkrafa a grunnstillingar fyrir pennan saum.

A snertiskjanum sjast allar stillingar sem gefa
bestan drangur.

FNTINFNANTFN
L e R BT

"

<
€
€
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Fotur: Mxlt er med saumfati J eda A.
Nal: Mzlt er med nal nr. 80.

Setjid efnid undir saumfétinn. Ytid 4 takkann @ @
.ef hagraeda parf efninu undir saumfaetinum. '

Saumad:
e Stigid 4 fotmotstoduna. Saumfoturinn fer
sjalfkrafa nidur.

e Kastid jadar efnisins.
e Yo 2 @il a0 klippa tvinnana.

Saumur A15 hentar fyrir lausofin efni og einnig
fyrir pykkari efni.

Saumur Al4 — bogalagadur saumur -hentar fyrir
jadra a efnum sem logd eru 4 misvixl, einnig til

a0 setja baetur 4 efni og istopp a teygjanlegum
crorwmere EOLHGURENECHTCUIR RELHENINR ARG
efnum. G G b2 IR I IS I N OO (N

SONOM OR8N O O O (N
100 O BN ALK G
O] OO RO D CREEM (L
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Nytjasaumar

Bzetur og istopp

Saumar A33-35

Ef stoppa parf yfir litil got eda rifur svo ad pau
verOi ekki steerri geta pessir saumar bjargad
viokomandi fatnadi.

Efni: Ofid pykkt

Ytid a: Ofid pykkt i saumradgjafa. Klippid sma
gat 4 efnisbut. Ytid 4 valmynd A, - nytjasauma
og veljid saum A33.

E

-

R,
2
=
L
)

1=-23

Fotur: M=lt er med saumfaeti A.

OFE8 nedal

Nal: Mzlt er med nal nr. 80. | huneaussne

A [} [} [} [} [} [} [}
g, TR, T, T, W, SR, B, BRI
I— LI

Saumad:
e Setjid efnid undir saumfotinn.

* Ytid 4 takkann @ til ad lyfta saumfaetinum
ef hagraeda parf efninu undir feetinum.
Stigid sidan a fotmotstoduna og féturinn fer
sjalfkrafa nidur.

® Byrjid ad sauma fyrir ofan gatid og saumio yfir
pad.

e DPegar komid er fram yfir gatid, ytid pid a
afturabak takkann @.en haldi® afram ad
sauma. Vélin saumar na 12 sinnum fram og til
baka yfir gatid og lokar pvi.

e Yiid 4 @, petta istopp er ni komid i minni
vélarinnar og haegt ad endurtaka pad eins
oft og pid viljid. Vélin stodvast sjalfkrafa eftir
hvern saum.

e Viio 4 @, il a0 klippa tvinnaendana.

!
I":I
Batur og rifur :EE'
Saumur 34 hentar mjog vel til ad gera vid rifur. I:::
==

e Ytid 4 saum 34 og saumid langsum eftir ==
rifunni. Svona lagfaeringar verda sterkari ef
efni er sett undir rifuna a rongunni.
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Heftingar

Eru notadar til ad styrkja enda 4 foldum,
fellingum, beltasprotum, 4 horn 4 vosum og til
ad na fram aferd svipadri og er 4 idnadarfatnadi.

Efni: Ofid pykkt

Ytid a: Ofid pykkt - Valmynd A - nytjasaumar og
ytid 4 saum A32/A306.

Fotur: Mxlt er med saumfati B. g
Nal: Mzlt er med nal nr. 80.

Saumad A32:
e Setjid efnid undir saumfétinn. i

e Ytid 4 takkannn @ og hagredid efninu undir
saumfeetinum ef porf er 4. Stigid 4 fotmotstoo-
una og vid pad fer ssaumfoéturinn ofan a efnid
og vélin byrjar 20 sauma.

e Ytid 4 @. vélin stovast sjalfkrafa pegar
saumnum er lokid. Vélin heftir sjalfkrafa fyrir
sauminn og klippir tvinanaa.

Saumad A36:
e Setjid efnid undir saumfétinn.

o V1id 4 takkann @ fyrir fotlyftuna ef pid
purfid ad lagfaera efnid undir fetinum. Stigid
a fotmot-stoduna. Foturinn fer sjalfkrafa
nidur. Vélin saumar nd beint spor par til ytt
er 4 afturabak takkann ({§). Vélin saumar nd
afturdbak par til ytt er aftur 4 takkann @) .
Vélin saumar pa zik zak spor yfir beinu sporin
par til ytt er einu sinn enn 4 takkann (3).

e Vélin saumar nokkur festispor og klippir sidan
tvinnana.

Beltaslaufur
Ytid a: Ofid pykkt, Valmynd A, nytjasauma og
veljid saum A13 - priggja prepa zik zak.

Fotur: Mxlt er med saumfati B.
Nal: Mzlt er med nal nr. 80.

Takid flytjarann ur sambandi aaa.

Saumao:
e Brjotid ca. 10mm. inn af beltaslaufunni.

e Setjid hana a flikina og undir saumfétinn.
e Ytid 4 takkann @ ef pid purfid ad hagraeda

efninu undir saumfaetinum.

e Saumid nu heftingu fra ytri brin slaufunnar og
ca. inn 4 midja beltaslaufuna. Ytid a STOP og
saumid hinu megin fra.
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Saumar i valmynd A

1-3 Beinir saumar
Fyrir allan venjulegan saumaskap a ofin efni. 25
mismunandi nalarstodur.

4-6 Teygjanlegir saumar
Til a0 sauma jersey og teygjanleg efni.

7-9 Styrktir beinir saumar

Fyrir sauma sem mikid reynir 4. Henta vel a
iprottafatnad og vinnufatnad. 25 mismunandi
nalarstodur.

10-12 Zik Zak
Til a0 sauma blindur og bond a fatnad.

13 Priggja prepa zik zak
Til ad kasta jadra, festa baetur og sauma teygjur a
fatnad.

14 Bogalagad zik zak
Til ad beeta rifur - fyrir istopp og teygjanleg efni.

15 Fjogurra prepa zik zak 9 mm
Til a0 kasta jadra, fyrir istopp, sauma a baetur og
teygjur 4 lausofin efni.

16 Overlock saumur

Med pessum saum er haegt a0 sauma saman
og ganga fra joOrum 1 einum saum. Fyrir punn,
teygjanleg og ofin efni.

17 Teygjanlegt overlock

Med pessum saum er einnig haegt ad sauma
saman og ganga fra joorum { einum saum. Fyrir
medal og medalpykk teygjanleg efni.

18 Tvofalt overlock

Med pessum saum er einnig haegt a0 sauma
saman og ganga fra joorum i einum saum. Fyrir
pykk teygjanleg efni.

19 "IOnadar"-overlock

Saumar saman og og gengur frd j6drum i einum
saum. Haegt er a0 sauma a jadar eda klippa
umframefnio fra seinna. Fyrir medal ofin efni.

20 "Flatlock"-pekjusaumur

Fallegur saumur a falda og efni sem liggja
a misvixl, skrautsaum 4 belti og bond. Fyrir
medalpykk teygjanleg efni.

21 Teygjanlegur tengisaumur
Fyrir oll efni sem liggja 4 misvixl.

22 Styrkt zik zak

Fyrir sauma sem mikid maedir 4 t.d. 4
gallabuxum, og til a0 sauma saman efni jadar vid
jadar.

23 Pbraedispor

Til a0 praeda saman tvo efni med lobngum sporum
og lausri tvinnaspennu, pannig ad audvelt er ad
fjarleegja sauminn.

24 Teygjanlegur blindfaldur
Til a0 sauma blindfalda 4 medal og pykk
teygjanleg efni.

25 Venjulegur blindfaldur
Til a0 sauma blindfalda 4 medal og pykk efni.

26 Skeljasaumur a jadra

Til skrauts a joOrum. Breida zik zak sporid

a a0 fara ut fyrir jadarinn og dregur hann pa
adeins inn. Fyrir punn og fingerd efni. Saumid a
skaskorin efni.

27-29 Applikeringarspor
bétt zik zak spor sem hentar fyrir applikeringar,
til ad sauma blundur og bendla vid efni.

30 Vofflusaumur

Hentar vel fyrir frotté efni og einnig er haegt
ad sauma yfir tvo gdmmipraedi og na fram
rykkingar-aferd.

31 Tengisaumar

Til a0 tengja saman fasta jadra 4 efnum jadar
vid jadar og einnig fyrir rykkingar med tveimur
gummipradum.

32, 36 Heftingar
Til a0 hefta fyrir vasahorn, hnappagatalista, belta-
slaufur og nedri enda 4 rennilasum.

33-35 Saumar fyrir istopp
Til a0 stoppa 1 og setja baetur 4 fatnad, dika og
diskapurrkur.

61



Nytjasaumar

Valmynd S N CCAEAD

4-atta saumar

Med fjogurra atta saumunum er haegt ad sauma
15 mismunandi sterka innbyggda sauma i fjorar
attir og haegt er ad velja um pann saum sem
hentar efninu sem pid erud ad sauma. Pessir
saumar koma sér t.d. mjog vel pegar verid er

a0 sauma baetur 4 skdlmar og peer eru utan um
friarminn. Fjogurra atta saumarnir eru forritadir 1
vissa lengd og breidd.

Efni: Ofid pykkt - annad peirra er botin.

Ytid a: Ofid pykkt i saumradgjafanum - Valmynd
S - fjogurra atta saumar - saumur S8.

u
o
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Fotur: Mzxlt er meo feeti S
Nal: Mzlt er med nal nr. 80

Saumao:

e Setjid botina a efnid og setjid hvorutveggja
undir saumfétinn.

e Vélin byrjar ad sauma til haegri - pversum a
fri-arminn. Saumur kemur a skjainn og synir
attina sem saumao er 1.

* Ytid a (P fyrir fotyftuna ef haegrada
parf efninu undir faetinum.Stigio sidan a
fotmotstoduna og saumfoéturinn fer sjalfkrafa
nidur.

e Saumid sauminn a enda, snertid fjogurra
atta taknid 1@ eda afturdbaktakkann () til
ad breyta um saumitt. Attin 4 saumnum 4
skjanum breytist.

e Saumio nidur eftir botinni og haldid afram
allan hringinn med pvi ad yta 4 1@y eda ©)
pegar breyta 4 um saumaatt. .

° Ytid 4 . til a0 klippa tvinnana.

Ath: Allt eftir pvi hvada saum pid veljio geta hornin
litid mismunandi Ut par sem stundum hefur vélin
ekki lokid vid sauminn pegar sndid er 4 hornunum.
Til a0 na fram fallegum hornum er best ad yta a
adur en breytt er um att. Med pessu lykur vélin avallt
vid vidkomandi saum 4dur en breytt er um saumaatt.
Einnig er haegt ad breyta saumaattinni an pess ad
stoppa a milli.
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Utsaumur

Utsaumur
Skapandi atsaumur med

Husqgvarna

1 gegn um aldirnar bhefur folk um vida veréld
skreytt fatnad, borddiika og adra bluti med
utsaum til ad gera pa personulegri og fallegri.
Adur var petta allt handavinna, en i dag er heegt
ad nota Designer I USB fra Husquarna Viking til
ad gera petta a audveldan bdtt.

Utsaumstzekid
1. Tengill fyrir Gtsaumstaekio.

2. Armur 4 utsaumstaeki.
3. Tenging fyrir Gtsaumsramma.
4. Takki til ad losa tekio fra vélinni.

Taskan utan um utsaumstakid
[ toskunni utan um Gtsaumstaekid er auk
taekisins sjalfs 2 Gtsaumsrammar, venjulegur
og stor rammi, Utsaumsfotur R, baklingur med
mynstrum, 2 Gtsaumsmat, venjulegt og stort,
penni fyrir mat, Designer USB minnislykill
med 31 mynstri og 3 stafagerdum, ein skeeri,
tvo tvinnanet, 1 filthalda og profunarsett. Ad
utsaum loknum radleggjum vid eindregid ad
setja alla fylgihluti dtsaumstaekisins aftur i
toskuna.

Utsaumstzkid tengt vid vélina
1. Fjarleegid holfid fyrir fylgihlutina.

2. Tengillinn fyrir taekid er a vélarhasinu fyrir
aftan friarminn. Pad er lok yfir tenglinum og
er pvi snuid til haegri til ad opna tengilinn.

3. Rennid utsaumstaekinu utan um friarminn
par til pad smellur inn 1 tengilinn. Kveikiod a
vélinni.

4. Sprettivalmynd kemur 4 skjainn og minnir 4
ad hafa Gtsaumsflotinn audan og rammann
otengdan medan vélin kvardar taekid vid
vélina. Ytid 4 (#)Txkid kvardar sig og
armurinn 4 pvi ferist 1 grunnstodu. Petta
skedur 1 hvert sinn sem taekid er tengt vid
vélina.

5. Flytjarinn er sjalfkrafa tekinn Gr sambandi um
leid og taekid er tengt vid vélina og tengist
sjalfkrafa aftur pegar taekio er fjarlaegt.

Saumfotur R




Utsaumur

Innbyggdur USB tengill
Minnislykillinn settur inn: Adeins er haegt
ad setja USB minnislykilinn 4 einn veg - notid
ekki afl til ad yta lyklinum i tengilinn. Ljos

4 endanum 4 lyklinum synir ad hann sé rétt
settur 1 tengilinn. Pegar verid er ad hlada inn
a lykilinn eda pegar verid er ad lesa af honum,
blikkar 1j6sid 4 honum og mynd af stundaglasi
kemur 4 skjainn.

Minnislykillinn fjarlaegdur: bPegar
minnislykillinn er fjarlaegdur er hann togadur

beint ut ur tenglinum. Fjarlaegid hann aldrei ef
1j6sid 4 honum blikkar.

Utsaumsta=kid fjarlegt

1. Ytid 4 takkann (Nalin uppi / Nalin niori).

Armur utsaumstaekisins fer 1 hvildarstodu.
Slokkvid 4 vélinni.

2. Lyftid undir losunartakkann haegra megin
framan a teekinu og rennid pvi til vinstri.

3. Lokid lokinu yfir tenglinum.

Vélin praedd
Sjd bls. 8.

Baklingur med mynstrum
Mynstrin og bokstafirnir 4 "Sampler 100"
disklingunum eru 6ll i baeklingnum sem
fylgir Gtsaumsteekinu. OIll mynstur eru synd
par 1 réttum staeroum. Par er einnig synd
byrjunarstada 4 viokomandi mynstri, svo og
hlidarstrik sem audvelda stadsetninguna i
utsaumsrammanum.

Til hlidar er svo fjoldi saumhluta syndur (i
svortu), numer mynstursins (i raudu) og fjoldi
spora 1 hverju mynstri.

Tvinnakeflin syna litanimer sem mzlt er
med fyrir hvern saumhluta, og er par att vid
Gtsaumstvinna nr. 40.
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Utsaumur

Efnid spennt i Gtsaumsrammann

1. Allt eftir staerd viokomandi mynsturs veljio
pid stéra rammann (150x240 mm), venjulega
rammann (100x100 mm) eda pa "Mega'-
rammann (360x150 mm). Notid avallt pann
ramma sem stungid er upp 4 a skjanum.

2. Losi® um skrufuna a ytri rammanum. Leggid
rammann avallt 4 traustan og flatan flot pannig
a0 skrafan 4 honum sé haegra megin nedan til.
A midjum nedri fletinum 4 rammanum er litil
or. pessi Or verdur ad standast 4 vid Orina a
innri rammanum.

3. Leggio efnid og vlis-undirleggid ofan 4 nedri
rammann og leggid sidan innri rammann ofan
4, pannig ad litla 6rin visi ad ykkur.

4. Prystid innri rammanum ofan { ytri rammann.
Athugid; losid um skrifuna 4 ytri rammanum
ef efnin komast ekki audveldlega i hann.

5. Pegar innri ramminn er kominn 4 sinn stad
getid pid adeins togad i efnid ef med parf.
Herdid sidan skrufuna a ytri rammanum.
Efnid verdur ad liggja vel strekkt i rammanum
til 20 na g6dum arangri.




Utsaumur

Utsaumsmat

Par sem mynstrin eru synd i raunverulegri
steerd 1 baeklingnum er audvelt ad stadsetja pau
a efnid med adstod utsaumsmatanna. Notid
a0 sjalfsogou avallt rétt mat fyrir viokomandi
rammastaero.

1. Leggid® matid 4 mynstrid sem nota 4 Gr
baeklingn-um.

2. Med pennanum fyrir matid strikid pid nu eftir
utlinum mynstursins 4 pad.

3. Leggid matio sidan 4 efnid og merkid fyrir
midju mynstursins 1 gegn um midgatio og
einnig 1 gegn um strikin 4 matinu. Notid
"pictogram"-penna eda penna sem audvelt er
a0 fjarlaegja strikin 4 eftir.

4. Losi0 um skrdfuna 4 ytri rammanum -
leggi® rammann a flatan flot - leggid efnid
og undirleggsefnid 4 ytri rammann. Setjid
sidan innri rammann pannig ofan a efnid ad
hlidarstrikin 4 honum og strikid
ad ofan og nedan standist 4 vid strikin sem
teiknud voru a efnin. Gefid ykkur gédan tima
svo ad strikin standist 4.

5. Prystid innri rammanum ofan 4 ytri rammann
og herdid skrafuna a ytri rammanum. Efnid
verodur ad liggja vel strekkt { rammanum -
annars naest ekki tileetladur arangur.

Setji0 rammann a Gtsaumstaekio.
Midjupunkturinn verdur ad vera stadsettur
undir ndlinni. Ef faera parf rammann adeins
til er pad gert med stadsetningartokkunum 4
undirvalmyndinni 4 skjanum.

Embroidery Template

B Husqvama

Enbroidery Tompalate

@ Husqarna
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Utsaumur

Byrjad ad sauma ut
1. Setjio utsaumstaekio 4

IF jarlegid ramma

vélina lit.saumsranmi
2. Kveikid 4 Designer I USB. upphg?;gltaéu
, . Notid
3. Kvardid taekid med R fét.
pvi ad yta 4 (@) 4
sprettivalmyndinni.

4. Setjio Designer I USB
minnislykilinn { innbyggda
tengilinn 4 haegri hlid vélarinnar.

5.Yti® 4 2. Stundaglas kemur a skjainn um
leid og valmyndirnar 4 disknum birtast a
skjanum.

6 Ytio a @ Stundaglas kemur 4 skjdinn
um leid og mynstrin birtast 4 skjanum.

7.vtio 4 @~ Stundaglas kemur 4 skjainn um
leid og mynstrin birtast 4 skjanum.

8. Ytid 4 mynstur 4 . Stundaglas kemur 4
skjainn um leid og mynstrid birtist 4 skjanum.

Pid getid hvenaer sem er valid annad mynstur.

Ytid 4 til a0 velja annad mynstur.

Yo 4 [ER. Upp kemur sprettigluggi med

radleggingum um grofleika og tegund nalar,

undirleggsefni, Gtsaumstvinna nr. 40, spolutvinna

nr. 70, utsaumsfot R og takn til ad na 1
litavalmyndina.
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Utsaumur

Utsaums valmyndir

Utsaums valmyndirnar innihalda upplysingar og
syna moguleika sem eru til stadar fyrir mynstrid
sem valid var.

Nafn 4 mynstri /nimer D100 4 04
D100 er disklingurinn, 4 er nimer
valmyndarinnar, 04 er nimerid 4 mynstrinu.

Heildarsporafjoldi

Staerd A mynstri  +—— &Fmm T FOnm

Rammastacrd | {J)0500]
Mzlt er med venjulega rammanum

Pid getid valid adra rammastaerd 4 orange litudu
flotunum fyrir rammana. Ef einhverjir fletir

eru grair pa pydir pad ad viokomandi rammi

er of litill fyrir pad mynstur sem 4 ad sauma.
Veljio viokomandi rammastaerd adur en pid
setjio rammann 4 Utsaumstaekid. Verid viss

um ad nota sdmu rammastaerd og synd var {
valmyndinni. Skynjari  armi Gtsaumstaekisins
gaetir pess ad sami rammi sé notadur og valinn
var, pannig ad mistok eiga ekki ad geta komid
fyrir. Rammana 40x40 "mini-ramma" og 170x100
“millistaerd” er haegt ad fa aukalega.

—1
Sporateljari

Sporateljarinn fer aftur 4 1 vid hverja
litaskiptingu og telur sidan sporin i vidkomandi
lit.

Fara fram eOa til baka um eitt spor i einu
Ytid 4 (2 til ad feera til baka um nokkur spor

t.d. ef yfirtvinninn hefur 6vart klarast eda slitnad.

vtid 4 @ til a0 feera fram 4 vid spor fyrir spor.

Ath: Ef ytt er 4 ) eda &) takka og peim haldio,

- pa verdur saumhradinn meiri.
| Light.
Raodlegging um tvinnalit [I Green

Til a0 fara fram eda til baka lit fyrir lit

Ytio 4 (@) eda ().

Ytio 4 #9 til a0 nd upp undirvalmynd. Pessi
valmynd synir einnig nafnid 4 mynstrinu, namer,
sporafjolda, steerd a mynstri og rammastaero.

HORM

—— EBEFE
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T vomm

. 1006100

D100404

| Light.
1 Greesn
— BT MM
. T rlmm
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STILLID
(=90

= Light
1 Green

STILLID

Select hoop-size
Optional
. #0040 ACCESSOrY
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Optional
. 170100 ACCESSORY
. 240150
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Utsaumur

Setjid rammann 4 arminn 4 dtsaumstakinu par )
til hann smellur a sinn stad. Pegar ramminn er
fjarlaegdur er ytt 4 graa hnappinn en hann er til A
hlidar vid festinguna.

Al LE 13
¥

Notid faerslutakkana til ad faera rammann til, (
pannig ad mynstrid komi a réttan stad a efnid. 5 100404
Petta er naudsynlegt pegar buid er ad setja — ——
efnid 1 rammann, en midjustadan 4 efninu er

ekki alveg 4 réttum stad { rammanum. Faerid

rammann par til ndlin er a réttum byrjunarstad.
Ef ramminn er foerdur of langt midad vid staerd T
mynstursins, pa kemur hljodmerki, sem advarar
ykkur um ad petta purfi ad lagfeera. Ramminn er ]
aftur faerdur i midstodu med pvi ad yta a o).

)

—
»

Al

o+ 003% 0.0 |

Byrjunarstada
Tolurnar syna byrjunarstodu mynstursins 1 mm.
fra midpunkti rammans. Pegar pessu er breytt pa Firoio0a0s T
gefur plis (+) til kynna haegri og upp, en minus
(-) nidur og til vinstri.

Ra0: Ef pid purfid ad slokkva a vélinni

pegar verid er ad sauma stort mynstur, pa er
naudsynlegt ad skrifa hja ykkur byrjunarstoduna
og numerin 4 sporinu, pvi pa getid pid byrjad = 4
par sem pid haettud.

Staerd og ummal mynsturs er haegt ad skoda med
pvi ad yta 4 takkann %) Ef pessi takki er gerdur
virkur, verOur hann dokkbrinn med eina Orina
hvita, sem gefur til kynna faersluattina @8 .

Pegar rammi er valinn verdur hann sjalftkrafa
stad-settur pannig ad midjan 4 honum
(byrjunarstadan) verdur beint undir nalinni. Ef
pid erud hins vegar ad sauma nokkur mynstur

(t.d. bekki) 1 r6d, pa stodvast ramminn par sem HORH SET
sidasta mynstur endadi.

Ytid 4 "9 til ad fara til baka. er U .
SET valmyndin i Gtsaum 2 e o
Ef naudsyn krefur, t.d. pegar verid er ad S il

sauma i 6vanaleg efni, pa er haegt ad breyta
tvinnaspennunni { valmyndinni.

[ — [ 1

Pegar verid er ad sauma ut a4 mjog pykk efni,
er einnig haegt ad lyfta saumfatinum adeins,
pannig ad efnin renni betur undan honum.

BEUE

Handvirkar breytingar i tvinnaspennu og féthaed
eru framkvemdar 1 valmyndinni.

B @ )
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Valmyndin "STILLID" i atsaumi

Pad er um marga kosti ad reeda ef pid viljio
hagraeeda mynstrinu a saumfletinum. Stillid
mynstrid fyrst af 4 fletinum, a0ur en ytt er

a hnappa 4 ttsaums-val-myndunum (fletta 1
gegn um sauma, fara i kring um mynstrid, faera
mynstur til o.s.frv.).

Ef breyta 4 legu mﬁnstursins i saumrammanum
er ytt 4 flipann :

Mynstrinu snuid

Ef pid viljid snia mynstrinu 1 90° prepum

er ytt 4 . (sjA myndirnar hér til hlidar af
saumfletinum). Pegar mynstri hefur verid snuaid,
verdur takkinn dokkbrinn 4 litinn.

Mynstur speglad larétt

Yid 4 takkann € og laufbladid kemur nu 1
spegladri mynd 4 skjdinn. Takkinn verdur raudur
a litinn.

Yo aftur 4 & ef pio viljid f4 mynstrid aftur 1
fyrri stodu.

Staerd

Haegt er ad steekka eda minnka vidkomandi
mynstur um allt ad 20%. Takmork a staekkun /
minnkun er gefin til kynna med hljédmerki.

Hael
Notio & &
Breidd
Notio & &,

Haegt er ad stilla breidd og haed 6had hvorri
annarri og hanna pannig 16ng og mjo eda stutt
og breid mynstur. Pegar mynstur eru staekkud
eda minnkud zettu pid e.t.v. einnig ad profa finni
eda grofari tvinna.

Farid er ur valmyndinni med pvi ad yta 4
takkann & eda med pvi ad yta a eda

valmyndina.
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Litir skodadir

Teiknid til ad skoda litina &), kemur 1jos 1
HELP valmyndinni. Pad er gratt pegar pad er
ovirkt, en 1 litum pegar pad er virkt. Ytid) 4
teiknio til ad skoda litina 1 dtsaumnum. Haegt er
a0 fletta 1 gegn um litina med tokkunum (A) ().

Valmyndin synir litanimer tvinnans,
sporafjoldann i saumhlutanum og nafnid a
litnum. Virkur litur er med raudan ramma i kring
um flotinn. Ef vidkomandi mynstur-disklingar
innihalda einnig litanimer, eru pau synd 1 stad
heitis litsins.

Lita-valmyndin er afram opin, medan vélin
saumar. Ytid 4 (®) pegar pid viljio yfirgefa
valmyndina.

Mynstur eiginleikar eda adgerdir

FIX

Med FIX adgerdinni er haegt ad sauma pradispor
i kring um mynstrid. Petta getur verid hentugt
pegar sauma parf a efni sem erfitt er ad strekkja
i rammann. FIX-adgerdina er einnig haegt

ad nota til ad praeda pjotlu a undirleggsefni.
Pessi praedingarflotur synir einnig stadsetningu
mynstursins.

Pegar FIX adgerdin er virk er ekki haegt ad fletta
fram og til baka 1 tvinnalitunum, en 1 stad litanna
koma upplysingar um FIX adgerdina.

Ef yfirtvinninn klarast eda slitnar er haegt ad
fara nokkur spor til baka med (Z). takkanum.
Ytid 4 (#) til ad fara fram 4 vid spor fyrir spor 1
pradisporinu.

Bendill

Pegar saumad er ut synir kross-bendill
stadsetningu nalarinnar { mynstrinu. Bendillinn
feerist til 1 mynstrinu og synir avallt stadsetningu
hennar.

Einlitur Gtsaumur

Yiid 4 @) (1i6sid slokknar) til ad heetta vid
litaskiptingar 4 marglitum mynstrum, ef pid viljid
sauma viokomandi mynstur { einum lit.

Ci00404
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HORN
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I romm
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(15907

[
Fix

STILLIf
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Utsaumur

Sprettiﬁluggar i utsaums-
valmyndinni

Kvérdun rammans i upphafi

begar utsaumstaekid er tengt vid vélina, kemur
spretti-valmynd a skjainn og minnir ykkur 4 ad
hafa Gtsaumsflotinn audan medan tekid kvardar
sig vid vélina og einnig ad hafa ekki ramma fastan
vid pad 4 medan. Ytid 4 OK. Taekid kvardar sig
og armurinn 4 pvi faerist 1 grunnstoou. Glugginn
minnir einnig 4 ad setja Gtsaumsfotinn R 4 vélina.

Tvinnavaki fyrir yfirtvinna
Designer I USB stodvast sjaltkrafa ef yfirtvinninn

kldrast eda slitnar. Praedid vélina a ny og ytio
sidan 4 OK. Yti0 sidan 4 til ad halda afram.

Tvinnavaki fyrir undirtvinna

Designer I USB stodvast einnig sjalfkrafa ef
undirtvinninn er alveg ad verda buinn. Setjio fulla
spolu 1 vélina og ytid 4 OK (sja bls. 10; spolad a
spoluna).

Ra0: Pegar skipt er um spolu er ytt 4 en vid pad
fer ramminn fra spolusvaedinu svo audvelt sé ad skipta
um spoluna. Pegar btid er ad skipta um spdluna er
aftur ytt 4 til a0 faera rammann aftur a fyrri stad.
Ytio) 4 til ad halda afram med ttsauminn.

Litaskiptingar

Designer I USB stodvast sjalfkrafa og eingdngu
yfir-tvinninn er klipptur. Fjarlaegid yfirtvinnann
og praedio vélina med naesta lit sem syndur

er 4 litavalmyndinni 4 skjanum, eda i Gtsaums
bzaeklingnum. Ytid 4 OK og til ad halda afram
a0 sauma.

Designer I USB stodvast sjalfkrafa eftir ad
hafa saumad nokkur spor. Klippid endann a

yfirtvinnanum med skaerum, ytid sidan 4 OK og
takkann til ad halda afram ad sauma.

Rangur rammi notadur

Ef rammastaerdin a vélinni er 6nnur en
rammastaerdin sem pid voldud i valmyndinni,
pa fer vélin ekki i gang. Notid avallt somu
rammastaerd og pid voldud 1 valmyndinni.

Stop skipun i mynstrinu

Designer I USB stoppar sjalfkrafa ef aetlast er til

a0 pid eigid t.d. ad klippa eitthvad i mynstrinu,

klippa applikeringarefni fra o.s.frv. Sja skyringar
um sérhvert mynstur i baeklingnum.

Utsaumi lokid

Pegar vélin er biin ad sauma mynstrid kemur
sprettigluggi 4 skjdinn og skyrir fra pvi. Ytid 4
OK til ad halda afram.

IF jarlegid ramma
Utsaumsranmi
fer i -
upphafsstdau
Hotid
R fot.

E.J

Rangur rammi
fyrir atsaun.
Skiftid um rammg
og byrjid 3 ng.

EJ

Munsturwal
staduad
gqtid & START
hegar tilbdid,

Jt.=aumi
lakid




Utsaumur

Byrjad ad sauma ut
1. Veljio til ad byrja ad sauma Tt.
Saumfoéturinn fer sjalfkrafa nidur.

2. Eftir nokkur spor stodvast vélin og
sprettigluggi kemur 4 skjainn og pid
erud minnt 4 ad klippa byrjunarendann a
yfirtvinnanum. Til ad halda afram er ytt 4

3. Vélin stodvast og sprettigluggi kemur a skjainn
pegar skipta parf um tvinnalit.

4. begar mynstrinu er lokid stodvast vélin.Han
klippir yfir og undirtvinnana sjalfkrafa og
saumféturinn fer 1 sina efstu stodu pannig ad
audveldara verdur ad fjarleegja rammann af
vélinni.

Ramminn faerdur fram til ado
audvelda klippingar

Pegar skipt er um tvinnalit i mynstrum er best ad
nota tekiferio og klippa oll 16ngu "stokksporin"
sem eru a saumfletinum fra peim lit sem verid
var ad nota. Petta audveldar klippingar pvi ef
pad er geymt par til allt mynstrid er buid, parf
ad klippa miklu meira, pvi pa er e.t.v. buid ad
sauma pvers og kruss yfir pessa praedi.

1. Ytid 4 takkann . en vid pad faerist ramminn
fram 4 vio.

2. Klippid endana a milli mynsturhlutanna.

3. Ytid aftur 4 og ramminn fer til baka 1 fyrri
saumstoou.

4.Ytio 4 pegar halda a afram ad sauma.
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Sambland mynstra

Med Designer I USB getid pid hannad
ykkar eigin mynstur. Pid getid sett saman
morg mynstur Ur mynstur og/eda bokstafa
valmyndunum a skjdinn og pannig hannad
ykkar eigin "personulega" mynstur.

Blum nu til mynstur “Teatime and flowers”.
Setjid utsaumstaekid 4 vélina eins og lyst er a
bls. 64. Kveikid a4 Designer I USB og 4 skjainn
kemur adalvalmyndin.

Ordid ”’Teatime” hannad

Setjid USB minnislykilinn 1 tengilinn
vio 4 [,

viio 4 EED,

Ytid 4 B, Stundaglas kemur 4 skjainn um
leid og valmyndirnar 4 disklingnum birtast a
skjanum.

Y/tlé é .Palace Se,

Hzegt er ad velja um 3 steerdir, - veljio @™
.staerd

Ytid 4 ‘97. og upphafsstafurinnn T kemur efst 4
snertiskjainn. Bendillinn faerist til haegri og bidur
eftir naesta staf.

Ath: Ef pid purfid ad leidrétta stafsetningarvillu,
notid pa [B4) . Pessi hnappur eydir bokstdfum
afturdbak einum 1 einu.
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Utsaumur

Snertid nu . Nu er buid ad opna fyrir
valmyndina fyrir litlu bokstafina. Haegt er ad
skipta 4 milli storu og litlu safanna svo og
tolustafanna einfaldlega med pvi ad yta a

A o 1]

. e &
Ytid a , , J,

Yo 4 & og buid er ad hanna alla stafina.

& w2 €

) )

Ordid sem hannad var er nu sjaanlegt a skjanum.

NG @xttud pid ad snua “Teatime” til ad pad henti
innan "blémamynstursins".

Ytid 4

Ytid einu sinni 4 . )

ROG

v [ ok [E
[:] Teatime_

VR S NN

D | g, &:\«\:(\

g|é|\c || e|f
y AV AR APV IS
AR IR

FROG

Teatine

——— 2242
s 1 00mm
I 22mMmM
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Ord sameinud mynstrum
Yid tvisvar 4 B,

Y/tlé 4 .Embmid... )
Hzegt er ad velja um 4 valmyndir. Ytid 4 @+,

2]

k“ .

Veljid mynstur. Ytid 4

Blomamynstrid kemur nu a skjainn. Rammi
i kring um mynstrid taknar ad pad sé "virkt
mynstur" og haegt sé ad vinna med pad.

Ef pid viljid nota 20x20mm raduflot er ytt 4 SET
og undirvalmynd 3 og ytt 4 "Grid ON".

Ath: Med takkanum & er haegt ad velja annad
mynstur innan peirra mynstra sem verid er ad
sameina i eitt mynstur og kemur pa rammi i kring
um pad. Valid mynstur er pa haegt ad foera til eda
vinna vid pad a annan hatt.

Einnig er haegt a0 eyda pvi med pvi ad yta a4 DEL.

Ef pid viljid na 1 mynstur eda sameina mynstur af
diskling, pa flettid upp a bls. 81.
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Utsaumur

Yiio 4

Ytid 4 . 010044 —  zazF

Ytid prisvar 4 &) @

Ytio 4 &,

STILLID

5]
ROESL Di00414 J—

: —  TIMM
Med oOrvartokkunum er haegt a0 faera ioiioioioii t =5
virkt mynstur a4 pann stad sem pid viljid hafa pad ’

. 240150

e 5.0 % 350

a skjanum.

L0014 —_ 2927
; : — BEmMm
I T3MM

Ytid 4 til a0 velja neesta mynstur. S T - .

e 0u00%

Ytid aftur 4 !l«- . 0og annad bléomamynstur 0.0
kemur nu 4 skjainn. Rammi 1 kring um mynstrid
synir ad pad sé virkt mynstur og ad haegt sé ad

vinna med pad.
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Y10 4
viio 4 @,
Ytid einu sinni 4 &) .

Ytio 4 &,

@
Qe
Med orvartokkunum @ ferid pid nu petta
mynstur 4 pann stad sem pid viljid hafa pad a
skjanum.

Sameinad mynstur vistad

vio 4 EEM. A skjdinn kemur sprettigluggi og
spurt er: "Mynstur ekki vistad - Vista? - Nei eda
Jéll

Ef ytt er 4 Nei er haegt ad byrja strax ad sauma.
Ef pio viljid hins vegar vista mynstrid og eiga
pad til frambudar pa setjid pid Designer I USB
minnislykilinn 1 tengilinn og veljid JA (Yes).
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ekki vistadar.
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Utsaumur

A skjainn kemur nyr sprettigluggi.

Minnin fyrir sérhonnud mynstrin Gr Designer I
USB og pau sem eru geymd a Designer I USB
minnislyklinum eru taknud med [§

T6ém minni eru synd med graenum lit. T pessu
tilfelli er minnid D1 autt .

Med tokkunum &) og @ e haegt a0 fletta fram
og til baka 1 mynstrum sem eru 4 disklingnum.

Pegar vista 4 mynstur er einfaldlega ytt a ., en
ef haetta 4 vid pad er ytt 4 Back]

Full minni eru synd med raudri rond, - 1 pessu
tilfelli er minni D7 fullt Fe.

Vistud mynstur af Designer I USB
minnislykli hladin inn a vélina

Kveikid 4 Designer I USB eda veljid Menu til a0
fara aftur a adalvalmyndina.

veljio .

Ath: Adeins er haegt ad velja PROG pegar adal-
valmyndin er 4 skjanum.

Veljio -} Sprettivalmynd kemur 4 skjainn og
spurt er "vista mynsturrdd" og haegt er ad velja 4
milli tveggja flata.

M gerir kleift a0 kalla fram mynstur, mynsturradir
og setningar sem pid hafid vistad i eitthvert af

15 minnum vélarinnar. Haegt er ad kalla minnin
fram eitt af 6Aru.

D gerir kleift a0 kalla fram mynstur og
leturgerdir af Designer I USB minnislyklinum.
Petta eru mynstur og stafagerdir sem pid

hafid forritad 1 innbyggda "Color Customizing"
forritinu og vistad 4 USB minnislykilinn. Haegt
er ad velja ur 15 minnum. Ef pid purfid a

fleiri minnum ad halda getid pid keypt annan
Husqgvarna USB minnislykil hja naesta Husqvarna
umbodsadila.

Notid takkana @& & til a0 fletta 1 gegn um

minnin.

Laus minni eru synd med graenum lit [, en
full minni med raudum lit. I

Veljio viokomandi minni og ytid sidan a @

Mynstrid Gr minninu kemur na 4 skjainn.
Rammi kemur utan um fyrsta mynstrid ef um
mynsturrdd er ad reda og haegt vaeri ad vinna
ad breytingum 4 pvi. Med &) er haegt ad velja
annad mynstur 1 r6dinni, ef pid viljid breyta
einhverju i peim mynsturhluta.

Veljio til ad sauma mynsturrodina.
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Innbyggdir saumar i

utsaumsramma

Haegt er ad sauma innbyggd mynstur i
utsaumsramma (p6 ekki sauma ur valmyndum
B, S, U og V eda mynstur par sem afturabak
takkinn er notadur). Einnig er haegt ad sauma
mynstur og mynsturradir ur minnunum M1-M15
i itsaumsramma.

Notid , , og fyrir innbyggd mynstur
i utsaumsadgerd. Numer vidkomandi mynsturs
eda minnisnimer pess kemur 4 skjainn fyrir
ofan mynsturflotinn.

Designer I USB stodvast sjalfkrafa

ef mynstrin koma ad jadri
Utsaumsrammans og einnig kemur pa
sprettigluggi a skjainn.

Ef spor er samhlida brin rammans, en samt of
nalaegt, pa synir skjarinn adeins pau spor sem
haegt er ad sauma.

Hvernig 4 ad sauma innbyggd mynstur
Veljid saum eda mynstur. Ytid 4 s 1 , til a0
komast 20 minnunum og velja pau.
e
KIS0
Notid stadsetningartakkana ®  dlad

stadsetja byrjunarpunktinn. Byrjunarpunkturinn
og saum-att eru synd 4 skjanum.

Til a0 breyta um saumatt er ytt a

, ytid 4 snuningsteiknio @&). Heegt er ad snua
innbyggdum mynstrum i 45° prepum. Ytid 4 (@)
til ad sja nyju saumattina a skjanum.

Med pessum eiginleika er t.d. haegt ad sauma
fallegan ramma 1 kring um utsaumsmynstur.
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Skreytingar

Husquarna Viking Designer I USB byour upp
a svo til otakmarkada moguleika a utfeersiu a
skopunargledi.

Gerid prufur af peim saumum sem vio synum
d neestu bladsioum til ad kynnast nokkrum af
undirstéoupattum skapandi bugmynda.

Applikeringar

Saumarnir fyrir applikeringar i valmynd F eru
til deemis einhverjir mest timasparandi saumar
i Designer I USB. I valmyndinni eru m.a. 2mm
breidur flatsaumur F3, 4mm breidur flatsaumur
F4, 6mm breidur flatsaumur F5. Yfirspennan er
sjalfkrafa stillt lausari fyrir pessa sauma

Efni: Badmullarefni, undirleggsefni og efnisbutar
fyrir applikeringuna.

Tvinni: Rayon 40 Gtsaumstvinni sem yfir-tvinni
og finni undirtvinni.

Ytid a: Ofid medal 4 saumradgjafanum og
valmynd F fyrir applikeringarsauma.

Fotur: Mzxlt er med saumfaeti B.

Saumad:
e Klippid litinn ferhyrndan but ar
afgangsefninu.

e DPraedid hann a adal efnid med zik zak sporum
A1l eda limid hann med vlisofix a efnid.

e Setjid undirleggsefni undir adalefnid.
e Setjid efnid undir saumfétinn.

e Saumio sidan med flatsaum allan hringinn og
gaetio pess ad nalin fari avallt Gt fyrir jadarinn
a applikeringunni.
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Skreytingar

e Degar sniid er 4 hornunum er ytt 4 "nadlin
nidur". Geetid pess ad snua ekki nema nalin sé
fyrir utan applikeringuna. Ytio 4 fotlyftu fyrir
medalhzd.

e Ytid 4 til ad hefta fyrir sporin 1 lokin.,

Ath: Ef bid viljid breyta sporlengdinni eda

sporbreiddinni er haegt ad yta égm. Notid #) og

—=J takkana til a0 finstilla sporlengd og sporbreidd.

Ra0: Notid glaera saumfétinn B med raudu
linunum til ad sja betur.

Faest aukalega: Aukalega er haegt ad fa
appliker-ingarfot sem er opinn ad framan og
einnig med raudu striki til adstodar vid styringu
efnisins undir fétinn.

OOt
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Mjokkandi eda breikkandi

HORM
flatsaumur v QR eeos ] cep [ v [ vl

Med breikkandi og mjokkandi flatsaumnum

i valmynd F, - spor F6 er hagt ad sauma
flatsauma sem breikka sjalfvirkt i byrjun og
mjokka sidan aftur 1 lokin. Petta getur verid
fallegt pegar verid er ad sauma flatsaumsstafi.
Profid ad sauma petta 4 sama efni og pid
notudud fyrir applikeringuna.

F RApplikering/kapprell
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Ytid a: Valmynd F, Applikeringarspor -Saumur F6

Fotur: Maxlt er med saumfati B.

oo (IS pravnn

il .

Saumao:
Saumurinn breikkar sjalfvirkt ur beinu spori ad
6mm. breida flatsaumnum.

T
(=}
=3}

f}
|
—

Ath: Rauda linan haegra megin vid myndina af Ofid medal
breikkandi saumnum synir ad vélin er ad sauma pann

saumhluta.

STILLIA
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e Saumid ca. 12mm. Ytid 4 @, Flatsaumurinn
fer ni mjokkandi nidur i beint spor og vélin |
heftir sjalfkrafa fyrir. =
e Ef pi0 viljid sauma mjorri flatsaum pa mjokkid —
breidd saumsins med pvi ad yta a (=).takkann =
fyrir saumbreiddina.

e Ef pid viljid byrja med breidum sporum en
mjokka sidan er ytt 4 sauma F6 og sidan a
afturabaktakkann adur en byrjad er ad sauma.
Ef pid viljid hafa endana lengri, pa er ytt i
a B, og sidan 4 takkana fyrir teygingu
"elongation" () (=).

e Degar pid hafid nad peim arangri sem pid
vilduo, er ytt 4 . NuU er haegt a0 endurtaka
sama sauminn og vélin stodvast sjalfkrafa
pegar hann er buinn.

e Yioa &,

e Ytid 4 til 20 endurtaka sauminn.
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““Handavinnuutlit” a applikeringu
Likio eftir aldagamla handavinnusporinu

fyrir applikeringar med pessu spori. Petta

spor ma nota til a0 sauma bryddingar vid

efni, sem skraut 4 jadra og er likt gamla
handavinnusporinu sem notad var i hnappagot.
Efni: BaOmullarefni, undirleggsefni og
efnisbutar fyrir applikeringuna.

Ytid a: Ofid medal 1 saumradgjafa, - Valmynd F
og applikeringarspor F11

Fotur: Mzlt er med saumfaeti A

e Spolid utsaumstvinna a spéluna en notid
pann tvinna sem pid vilji0 sem yfirtvinna.
Ef pid viljid ad applikeringarsporid sjaist
sem minnst er tilvalid ad sauma med
"6synilegum" glaerum tvinna. Ef pid viljio likja
eftir "handavinnusporinu" er best ad nota
utsaumstvinna. Eigi ad na fram svipadri aferd
og er a4 gobmlum pjodbuningum er best ad
nota svartan Utsaumstvinna.

e Limid eda notid straujanlegt undirlegg a
applikeringarbutinn.

e Klippid hann sidan i pa sterd sem pid viljio
hafa hann.

e Strauid butinn sidan 4 adalefnid.

e Setjid undirleggsefni undir adalefnid og
stadsetjid applikeringuna sidan undir
saumfaetinum pannig ad beina sporid saumist
alveg vid brunina " skurdinum" ! Hlidarsporid
saumast sidan inn 4 applikeringuna.

o v1i0 4 @ il 20 hefta fyrir 1 lokin.
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Applikeringar atsaumur

Husqvarna Viking bydur upp a4 ymsa moguleika
fyrir applikeringar med Designer 1 USB.

Flettid baeklingnum fyrir hina ymsu sauma

og disklinga. Utsaumsdisklingur 27 er t.d.
hannadur sérstaklega fyrir Husqvarna Viking

af applikeringar sérfraedingnum Mary Mulari {
Bandarikjunum. Frekari upplysingar um flutning
a mynstrum af disklingi yfir 4 USB-minnislykilinn
eru 1 leidbeiningunum fyrir “3D Disk Manager”
sem eru 4 CD diskinum Designer I USB (Par eru
peer hins vegar pvi midur eingdngu a ensku)

e Stillid vélina fyrir Gtsaum (sja bls. 64).

e Setjid undirleggsefni undir efnid og spennid
hvorutveggja 1 Gtsaumsrammann.

e Setji0 Designer I USB minnislykilinn {
tengilinn og velji0 @enrsic.. .

e Ytid 4 valmynd 3, mynstur 3 - Bunny
applikeringu

Saumio ut:

e Rennid Gtsaumsrammanum 4 arminn 4
utsaumstaekinu og saumio faeturna og skona.
Setjiod applikeringarbut ofan 4 til a0 sauma
kjolinn.

Ra0: Notid e.t.v. limuda til ad halda efninu
kyrru 4 sinum stad. (faest aukalega).

e Ytid 4 . Vélin saumar nu utlinur kjolsins 4
efnid og stodvast sidan sjalfkrafa.

e Degar vélin stodvast er ramminn tekinn af
arminum, en latid efnid vera afram spennt {
hann. Klippid na allt applikeringarefnid sem
er fyrir utan beinu sporin.

e Rennid rammanum aftur 4 sinn stad og ytio 4
Nﬁ saumar vélin sjalfkrafa med flatsaum i
kring um butinn.

e Ljukid vio ad sauma kaninuna.
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Skrautsaumar
Eins og aour sagdi pa er bugmyndaflugi ykkar ﬁ
ekki nein takmork sett med Designer I USB. Pid
getio valio ur ogrynni af saumum til skreytinga
og til ad nota i forritun d eigin mynstrum. bad er
lika nog ad yta a viokomandi saum og byrja ad
sauma. Saumarnir eru dvallt syndir i pa dtt sem
Dpeir saumast.
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Efni: BaOmullarefni og undirleggsefni.

Ytid a: Ofid medal { saumradgjafa -
Skrautsaumar i valmynd L, - Saumur L7

&
=3

Tvinni: Gtsaumstvinna sem yfirtvinna og
undirtvinna 4 spoluna.

Fotur: Mxlt er med glaerum saumfaeti B.

Saumad:
e Setjio undirleggsefni undir efnid.
e Saumid nokkur hjortu.

FIX

* Ytid 4 pegar pid erud stodd 1 midju sidasta
hjartanu. Vélin stodvast pegar hun hefur lokid
vid ad sauma hjartad og gengur frd saumnum
med nokkrum beinum sporum.

- M-y

©)

Byrjad fra byrjunarst6du mynstursins

Ytid 4 takkann fyrir byrjunarstédu mynstursins
til ad vélin byrji 6rugglega 4 byrjuninni. Ef

pid hafid breytt einhverjum stillingum eins og
sporbreidd eda teygingu 4 mynstrinu, pa man
vélin paer breytingar.

e Ytid 4 byrjun mynsturs .

e Vélin byrjar a0 sauma par sem hjartad byrjar.

STOP

STOP takkinn er notadur pegar haetta 4 vid ein-
hverja saumardd p.e.a.s. vélin heftir fyrir endann
4 saumnum og stodvast sidan sjalfkrafa pegar
sidasta mynstri er lokid. STOP er afturkallad med

pvi ad yta aftur 4 takkann pegar nyr saumur er
valinn.

e Dbegar byrjad er a0 sauma nzesta hjartad er ytt

a til ad hefta fyrir i lok hjartans.
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Eitt mynstur

e Ytid 4 adur en byrjad er ad sauma
eitthvert mynstur eda ytio 4 takkann medan
vélin er ad sauma pad. Pa saumar vélin
mynstrid adeins einu sinni og stodvast sidan.

e Saumio hjarta. Vélin saumar pad adeins einu
sinni, stodvast og heftir fyrir 1 lokin.

e Ytid aftur 4 & til a0 afturkalla adgerdina.

Teyging a mynstrum

Haegt er ad breyta steerdum 4 skrautsaumum

med pvi ad breyta sporlengd eda sporbreidd.

En pad er einnig haegt ad lengja flatsaums-

skrautsauma 4an pess ad breyta péttleikanum {

sporunum, en pad er gert med pvi ad teygja a

peim med tokkunum (#) og (=)

e Ytid 4 saum L7. Ytid sidan 4 B, Ytid 4
teygingu (&) til a0 teygja 4 hjartamynstrinu.
Sjaid muninn a skjamyndinni.

e Saumid nu nokkur hjortu med pessari
breytingu.

Speglun
Speglun 4 mynstri snyr saumadtt mynstursins
vid. Skodid petta nanar 4 skjanum.

Speglun fra vinstri til haegri.

A pann hitt er oft haegt ad komast hja pvi ad allt
efnid sem verid er ad skreyta purfi ekki ad vera
inni 1 vélararminum p.e.a.s. haegra megin vio
nalina !

o Veljid L7.

e Saumid tvé hjortu. Ytid sidan 4 (€). til ad
spegla mynstrid pversum. Breytingin sést 4
skjanum

e Saumid nokkur hjortu 1 viobot.
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Speglun enda i enda

Snyr mynstrinu vid, enda til enda. X
o Ytio4d L22. A
e Saumid nokkur mynstur. Ytid sidan 4 "-;!,-.
speglunartakkann &). til ad spegla mynstrid “‘i\‘
langsum. Breytingin sést a skjanum. i
e Saumid nokkur svona speglud mynstur. ;g:j}"
Ath: Speglud mynstur geta aukid a fjolbreytnina ==

{ honnun saumarada. Haegt er ad spegla einstok

mynstur { @ adgerd. 1 adgerdinnni er hagt
ad spegla hannada mynsturrod..
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Skreytingar

Krosssaumar

Med pvi ad blanda saman hinum ymsu
krosssaumum er bheegt ad bua til fallega bokstafi
0g mynstur.

Efni: Baomull og undirleggsefni.

Ytid 4: Ofin medal 4 saumradgjafa.

Fotur: Mxlt er med gleerum faeti B.

Tvinni: Yfirtvinni er Gtsaumstvinni og
undirtvinni 4 spoluna.

Forriti0 eftirtalda sauma

Ytid 4 valmynd D, Aldamétasauma.

vtid 4 B og sidan 4 saum D13 (tvisvar
sinnum), D13, [, speglid hlidarspeglun
® @ |

Skodid saumana a skjanum.

Setjid undirleggsefni undir efnid.

Saumid rod af pessum saumum.

Ytio 4 , Ytid) sidan 4 hlidarspeglun (€.

Byrjid ad sauma 4 nakvaemlega sama stad og
byrjad var 4dur og saumid sdmu sauma vid
hlio fyrri saums.




Skreytingar

Bokstafir

Med Designer I USB er einnig hcegt ad sauma
Jfjoldan allan af bokstdfum og télustéfum m.a.

ur innbyggdu blokkstofunum 1 valmynd O,
utlinustéfunum i valmynd P, "Brush"-stofunum i
valmynd Q og skrifstofunum i valmynd R.

Med Designer I USB [ylgdi einnig Designer I

USB minnislykill, sem er med leturgerounum
"Palace Script” - "Clarendon" og "Kalligraphia’.
A myndinni til blidar sjdst pessar leturgerdir.
Myndin med bokstafnum A synir raunsteerd
stafanna. Sja nanar; forritun af USB minnislykli
abls. 76.

bid getio hannad mismunandi leturgerdir tir
leturgerdunum i PC télvunni med pui ad fara
eftir leiobeiningunum fyrir "3D QuickFont"
t6lvuforritio sem fylgir med Designer I USB.
Vistio einfaldlega hannada leturgerdarskra yfir
d Designer I USB minnislykilinn og tengid hann
sidan vid vélina ykkar.

Notid stafina fyrir fangamdrk, gjafir, til ad
merkja og dagsetja butasaumsvorur, og til ymissa
annarra nota.

Bokstafirnir forritadir
Efni: Badmullarefni og undirleggsefni.

Ytid a: Ofid medal 1 saumradgjafa.

Fotur: Mxlt er med gleera saumfaetinum B. Notid
Utsaumstvinna og undirtvinna 4 spéluna.

Forritun:

e Forritid setninguna “for old bags” til ad sauma
a poka utan um notada plastpoka.

e Forritid pegar feera parf efnid til. Myndin
hér til hlidar synir setninguna i 3 linum.

e vtio 4 B, og notid laust minni.

e Ytid 4 valmynd O og blokkskrift 4 skjanum.

e YioiFEOR® 0. 1. D® B A G, S,
@), EEA. Stafirnir koma og stefna 1 pa att sem
peir verda saumadir.

. vtio 4 og stafirnir koma nu 4 skjainn og
stefna 1 pa att sem peir verda saumadir.

Saumio:

e 4 efni med undirleggsefni: FOR

OLD
BAGS

Clare _ﬂ@Oﬂ
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Skreytingar

Fangamork i atlinu-stéfum.

Forritid na upphafsstafina i nafninu ykkar i
utlinu stofum
- Ytio a , og notid laust minni.

e Ytid 4 valmynd P, fyrir Gtlinu stafina.

Ytid 4 ykkar upphafsstafi.
viio 4 @©.
Ytid 4 0og saumio.

Fangamark i "Brush line"
Forritid upphafsstafina ykkar i pessari leturgerd.

° Ytid 4 , og notid laust minni.

e Ytid 4 valmynd Q, fyrir "Brush line" leturgerd.

Ytid 4 ykkar upphafsstafi.
viio 4 @©.
Ytio 4 0og saumio.

Fangamark i skrifstofum
Forriti® upphafsstafina ykkar i pessari leturgerd.

e Ytid 4 , og notid laust minni.

Ytid 4 valmynd R, - skrifstafi.

Ytid 4 ykkar upphafsstafi.
viio 4 @©.
Ytio 4 0og saumio.

Hastafir og lagstafir og tolustafir

Forritid fyrsta nafnid ykkar i hastofum og
lagstofum og bzetid sidan dagsetningunni vid
fyrir aftan.

Forritio
e Ytid 4 [, og notid laust minni.

e Veljio utlinu stafagero.

e Ytid 4 fyrsta stafinn i nafninu ykkar
og ytio sidan 4 takkann fyrir lagstafina [T

e Ytid 4 stafina fyrir restina af nafninu ykkar.
e Ytid 4 takkann |L..|. fyrir t6lustafina.

e Ytid 4 stafina fyrir dagsetninguna.

Saumid a efnid.

Ath: Ef pid viljid minnka stafina pa er pad gert med
tokkunum fyrir sporlengd og sporbreidd.




Butasaumur




Butasaumur

Butasaumur [ ey RN eros | e [ ser | et |

Enginn veit hvencer byrjad var ad sauma ﬁ E Butassunsspor
butasaum. Evropubuar sem fluttust til ‘;;;al rﬁ)z iRy X
Bandarikjanna komu med pessa tcekni med y §

sér par sem buitasaumurinn nadi feykilegum
vinsceldum.

Breski adallinn notadi buta af véndudum efnum
og saumadi pa saman i teppi med fallegum
bhandavinnu-sporum. Pessi teppi hofou beedi
mikid notagildi og voru um leid falleg.
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I dag notum vio saumavélina okkar Designer I
USB til ad bua til falleg teppi og fallegan fatnad
med buitasaum og gerum pad adeins d broti af
Dpeim tima sem purfti aour.

Efnin saumud saman

Saumid butana saman 4 fljotlegan og einfaldan
hatt med forritada 6mm (1/4") sporinu, sem
hannad var i pessum tilgangi.

Efni: Ofid medal - klippt 1 tvennt.

Ytid a: Valmynd E, - Bitasaumsspor, - E1.
Fotur: Mxlt er med saumfaeti A.

Saumao:

e Saumid efnin saman og latid efnisbrinina

renna medfram haegri kanti saumfotarins A.
betta er kallad ad sauma saman blokk!.

Rao: Notid jadarsaumsfotinn, sem faest aukalega,
en hann er med styringu haegra megin, en hun
sér um ad styra efninu.

Skrautsaumar halda

vatteringunni saman
T.d. Valmynd E, butasaumsspor E15, og ytid
sidan 4 (@).takkann.

e Saumid nokkur tigulspor med ca. 25mm
millibili til a0 "binda" blokkina vid vattefnio
og nedra efnid.




Butasaumur

Butatakni / "Crazy'"-batasaumur

Pessir aldagdmlu saumar voru avallt saumadir 1

héndunum. I dag saumar Designer I USB pessa
sauma 4 6rskommum tima.

Ytid a: Valmynd E, -Butasaumsspor, - E21.
Fotur: Mxlt er med gleera saumfaetinum B.

Saumao:
e Saumid med handahofs-stefnu a but af efni.

e Ytid 4 E15, E17, og/eda E20 eda adra sauma
ad eigin vali, og saumid avallt yfir efnin a
réttunni vid brotbrin efnanna.

Skynjarinn fyrir fotprystinginn gerir butasauminn

audveldari.

Handavinnuutlit a batasaum
Hermid eftir atliti handavinnuspora med glaerum
"6synilegum" tvinna og "tolvuspori"

Ytid a: Valmynd E, - Butasaumsspor, - E2.

Fotur: Mzlt er med saumfaeti P.

e DPraedid yfirtvinnann med glaerum "6synilegum” K
tvinna og setjio lit 4 spoluna, sem likist efninu '
sjalfu.

Saumio:

e Saumid medfram linum sem pid hafid merkt
a efnisprufuna. Innri brin saumfétsins P er -
3mm (1/8") og ytri brin hans er 6mm. (1/4") o
fra ndlinni. Saumid avallt 4 prefalt efni. Efra
efni, - vatteringuna og nedra efnio.

Ath: Pegar verid er ad sauma med "handavinnu'-
sporinu E2, pa fer arangur eftir pvi hvada efni, hvers
konar vatt-eringu og tvinna pid notid.
Tvinnaspennan er midud vid ad pid séud ad nota
badmullarefni, - badmullarefni { vatteringuna og
rayon Utsaumstvinna nr. 40 4 spéluna og glaran
"6synilegan" tvinna ad ofan. Ef pid erud ad nota
onnur efni/vatteringu/tvinna, pa saumio avallt
prufusaum 4 afgangsefni. Stillid tvinnaspennuna i
valmyndinni ef naudsyn krefur.
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Butasaumur

"Stipple" - butasaumur

Med innbyggda "stipple"-saumnum er fljotlegt ad

na fram pessari aferd 4 butasauminn.

Ytid a: Valmynd E, - Butasaumsspor, - E24.

Fotur: Mxlt er med saumfaeti S.

e Praedid nalina med glaerum "6synilegum"
tvinna og setjio lit a spoluna sem likist efninu
sjalfu.

Saumad:

e Saumid "Stipple" sauminn 4 efnisbut.

Butasaumur med bogasaum

Efni: Tveir 30 cm. ferningar ur venjulegu
badmullarefni, og eitt stykki af vattefni. Saumiod
eftirfarandi batasaumstaekni 4 vélina.

Ytid a: Ofid pykkt i saumriadgjafa og veljid sidan
saum E4.

Fotur: Mxlt er med gleera saumfaetinum B.

e Notid utsaumstvinna badi sem yfir og
undirtvinna til a0 na fram fallegri aferd.

e Teiknid prjar beinar linur med 25mm millibili
og byrjid vid jadarinn.

e Setjid vattefnid a milli efnanna.

e Saumid sidan bogasauminn eftir linunum.
Pokk sé skynjaranum fyrir prysting a
saumfétinn, sem gerir mjog audvelt ad sauma
petta.

e
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Butasaumur

Jadarstyring fyrir butasaum

Gott er ad nota jadarstyringuna pegar fjarlaegd
fra bran eda naesta saum er mikil. Jadarstyringin
er pd latin renna medfram jadri efnisins eda ofan
a naesta saum til hlidar. Rennid styringunni inn {
gatio 4 faetinum og herdid skrifuna.

Utsaumur i butasaumi

I Designer I USB vélinni og a disklingum

Jfra Husquarna er fjéldinn allur af fallegum
mynstrum sem henta vel 1 butasaum. Flettio
i gegn um faanleg mynstur aour en pio byrjio 4
ad sauma neesta butasaum. Vio bendum
ykkur einnig a Husquarna diskling 101, sem o Sk -
innibeldur stor butasaumsmynstur eftir Kerstin - .y
Widell. Frekari upplysingar um flutning a '
mynstrum af disklingi yfir a USB-minnislykilinn ¥ _

eru 1 leiobeiningunum fyrir “3D Disk Manager” Y -
sem eru a CD diskinum Designer I USB (Par eru ;
Dpeer bins vegar pvi miour eingéngu d enski)

e Setjid Utsaumstaekio 4 vélina og stillid vélina (‘ 4 - Moy
fyrir Gtsaum (sja bls. 69).

e Setjid vattefni undir efnid og spennid hvoru-
tveggja 1 utsaumsrammann.

e Setjid Designer I USB minnislykilinn 1
tengilinn og velji® @ eerae Veljid valmynd 2
og sidan mynstur 3.

Saumao:

e Rennid rammanum 4 utsaumstekio og ytid a
START. Vattstungan er ni saumud sjalfkrafa.
Einnig ma sauma annad mynstur.

e Notid jadarstyringuna svo pegar pid saumio
beinu vattstunguna.

99






Aldamotasaumar

101



Aldamotasaumar

Taekni vio aldamotasauma

Adur en saumavélin var fundin upp, pa skreyttu
einstaklega fallegir handunnir saumar fatnad
pess tima. Nu er heegt ad sauma fjéldan af
pessum saumum a adeins broti af peim tima sem
Dpurfti aour fyrr.

Almennt séd eru pessir saumar saumadir d
vondud venjuleg nattiruleg efni, bendla og
blundur ur lérefti, silki og badmull. Best er ad
Dvo pessi efni dour en saumad er a pau og e.t.v.
einnig aod stifa pau.

"Entredeux"

Pessi saumur er nefndur franska ordinu
"entredeux" sem pydir "a milli" og er mikid
notadur pegar blinda eda milliverk er saumad
vid efni, eda pegar verid er ad sauma hullsauma i
hentug efni.

Efni: Ofid punnt og notid undirleggsefni undir
efnin ef med parf.

Ytid a: Ofid punnt i saumradgjafa, - Valmynd D,
- aldamotasaumar, - saumur D7

Fotur: Mxlt er med saumfaeti A.

Nal: Mzlt er med "Wing"-hullsaumsnal.

e DPraedid yfirtvinna og spolu med finum tvinna
sem hentar efninu.

Saumao:
e Saumid sauminn.

Milliverk
e Leggid milliverksblinduna ofan 4 réttuna a
efninu.

e Ytid 4 valmynd A, - nytjasauma, - veljid beint
spor A2 og saumid milliverkid beggja megin.

e Saumid sidan "entredeux" sauminn beggja
megin 4 jadar milliverksins.

e Klippid efnid 4 milli saumanna a rongunni.

Ra0: Best er ad klippa med beittum en
oddlausum skaerum til ad fordast ad klippa
ovart 1 blunduna. Notid somu takni til ad
sauma blundu vid jadar. Leggid blunduna ca.
15mm. frd jadrinum. Saumid svo yfir jadarinn
a blindunni med "entredeux" og klippid

umframefnid fra 4 rongunni.
102
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Aldamotasaumar

Tengisau mar neny [ eros | rep | seT [HELe
Veljid tengisauminn pegar sauma parf tvo efni IR
saman jadar vid jadar, t.d. pegar blinda er L
saumud vid beinan jadar. Pessi saumur hentar jL
;
L
A
L
A
L
A
L
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vel fyrir flatan og fallegan fraigang.
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Efni: Profid med stuttri blindu og lérefti med

sléttum jadri, eda brjotid jadarinn adeins inn

undir.

Ytid a: Valmynd A, nytjasaumar, saumur A31

Fotur: Mxlt er med saumfeti A 1

e Setjid efnid og blinduna pannig undir ¥ ket
saumfétinn ad jadrarnir meetist undir midjum
feetinum.

e Latid jadar maeta jaori.

Saumao:

Haegra zik zak sporid i tengisaumnum fer Gt a

blinduna, en vinstra zik zak sporid inn a efnid

sjalft. .

Fanlegur aukahlutur: Sérstakur jadarfétur med

styringu.

""'sts“’“““‘x

Huallsaumur med "Wing'"-nal

I Designer I USB eru margir mjog fallegir
hillsaumar og med peim er hagt ad na fram
fallegri aferd a lausofin nattaruleg efni. Pessir
saumar henta mjog vel 4 finni blassur, boroduka
og munnpurrkur. .

Efni: Ofid punnt efni.

Ytid a: Ofid punnt i saumridgijafa, valmynd D,
-Aldamoétasaumar, Saumur D4..

Fotur: Mxlt er med saumfaeti B

Nal: Hullsaumsnal af "Wing" gerd.

e Notid finan tvinna sem hentar efninu.
Saumad:

e Saumid hullsauminn.

ooooi

LO00000000000]

e Veljid sauma D5, D10, og saumid vio hlidina
a fyrsta saumnum, og profid e.t.v. fleiri sauma
ur valmynd D, til ad sja hver hentar best fyrir
pad sem pid xtlid ad sauma.

Ra0: Profid saum D6 med 2mm. lengd og 2mm.
breidd.
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Aldamotasaumar

Tungujadar v (R eeos | e | ser et
Gangio fra jodrum med einhverjum af (5] W Fantssumar
tungusaum-unum sem eru i vélinni . Petta eru N
saumar med hlidarflutning og henta vel 4 jadra a =| 2| | 3
dikum, krogum, manséttum o fl. . . D DR P
L . T _r: ] . (il
Efni: Ofid punnt, - e.t.v. med undirleggsefni. :} 9| =/

Ytid 4: Ofid punnt i saumradgjafa, - Valmynd

H,- kantsaumar,- saumur H7. ez
03
Fotur: Mxlt er med saumfeeti S. i
Nal: Mxlt er med grofleika 80
e Notid Utsaumstvinna sem yfirtvinna og einnig <<
a spoluna, og notid lit sem fer vel vid efnid. P4
=
e Setjid undirleggsefni undir efnid. 4
Saumad: =)
e Setji0 efnid undir saumfétinn og 1atid jadarinn 4
renna medfram lokinu yfir griparanum. \\-.
e Saumid tungurnar og latid vélina sjalfa sja um

a0 flytja efnid. Vélin sér um ad faera efnid
afram og einnig til hlidanna 4 réttum hrada.

e Klippi® umframefnid sidan varlega fra
tungunum.
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Aldamotasaumar

Smokksaumur
Smokksaumar eru saumar sem eru saumadir

yfir rykkt og felld efni, og lita svipad ut og e 4
handsaumadir. s : : : = :
% Sy " o 1 - k-

Efni: Ofid punnt badmullar-batist, sem e.t.v.
hefur verid fellt eda rykkt i vél eda hondunum.
Med astraujudu undirleggsefni.

Ytid a: Valmynd D, - saumur D32.

Hpﬂdﬂl-[ﬂl-lﬂﬂm‘?l HpHJH.{HHf‘J%HuM

Fotur: Mxlt er med glaera saumfaetinum B.

e Strauid eda limid undirleggsefni 4 ronguna e e =
ey Y hﬂwm:-«-——-

yfir fellda efnid. = - B

Saumad:

e Saumid nokkra smokksauma 4 réttunni
yfir fellda eda rykkta efnid og notid
jadarstyringuna til ad na réttri fjarleegd a milli
sauma.

e Ytid 4 (&) og veljid speglun upp/nidur (£J og
byrjid 4 sama stad og byrjad var fyrst. Saumid
pannig ad oddar saumanna maetist.

e Veljid saum D30 og saumid annan
smokksaum vid hlid hins fyrra.
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Aldamotasaumar

Feneyjar saumar

[ Designer I USB er einnig haegt ad sauma
fallega Feneyjarsauma, en pad er heiti a
mynstrum, par sem hluti efnisins er klippt burt
og sidan saumad yfir jadrana a eftir. Flettid

i gegn um urval saumanna og notid sidan
einhvern af peim nzest pegar pid purfid ad
skreyta fatnad. Skodid t.d. Husqvarna diskling
nr. 26, en hann er sérstaklega hannadur fyrir
Fenyjarsauma af sérfreedingnum Michelle Pullen
fra Astraliu, og 4 honum eru mjog fallegir
saumar. Frekari upplysingar um flutning a
mynstrum af disklingi yfir 4 USB-minnislykilinn
eru 1 leiobeiningunum fyrir “3D Disk Manager”
sem eru a CD diskinum Designer I USB (Par eru
paer hins vegar pvi midur eingdngu 4 ensku)

e Stillid vélina fyrir dtsaum (sja bls. 64).

¢ Setjio Solvy uppleysanlegu filmuna undir
efnid og spennid i dtsaumsramma..

e Setjio Designer I USB minnislykilinn {
tengilinn og velji® @eerae. Veljid valmynd 4,
mynstur 3. Blom med klippanlegum flétum.

Saumad tit:

e Rennid rammanum 4 Gtsaumstekid. Ytid 4
Vélin saumar nu graeena legginn. Skiptid
um lit fyrir blomid og ytid aftur a . Vélin
saumar nu utlinur med beinum sporum a pa
fleti sem klippa 2 ut.

e Degar vélin stodvast er ramminn tekinn af, en
latio efnid afram vera 1 rammanum. Klippid
nu efnid innan saumudu flatanna, en reynid
ad klippa adeins efnid en ekki filmuna.
Klippid nokkud pétt upp vid beinu sporin.

e Rennid rammanum aftur 4 Gtsaumstaekio
og ytid 4 @. Vélin lykur nd vid ad sauma
blomid.
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Aldamotasaumar

"Pictogram" - saumar
Med "Pictogram" ttsaums adgerdinni getid pid
breytt saumum og hannad ykkar eigin mynstur.

Efni: Badmullarefni og undirleggsefni.

Tvinni: Gtsaumstvinni sem yfirtvinni, en finni
tvinni 4 spoluna.

Ytid a: Ofin medal 1 saumradgjafa, - Valmynd C,
- Pictogram saumar,- saumur C22.

Fotur: Mxlt er med saumfaeti B.

"Pictogram"- blom
1. Graeni leggurinn

o Ytid) 4 B illid 4 breidd 1.5.

e Saumid l6dréttan flatsaum 1 50mm lengd, fyrir
legginn 4 blominu.

e Ytid 4 .

2. Forritio graen lauf

o Ytio 4 B, og notid laust minni.
e Yti® 4 saum C2, , teygingu i 4, (%) | , 2 ,
, C22, , teygingu (=] 4 2, ., c2, B % O ﬂ Q O ﬂ

speglun enda 1 enda ®J, teygingu a4, %) . .
©.m e =& =g
Z2 B\ Z2 RN

3. Forritid gula midjukjarnann :::} «

5 o = = AT T
e Ytio 4 Bl og notid laust minni. “__F;F—T*—”"’ ‘_ﬂr”*—"’
e Ytid 4 CEI , breidd 4.0, teygingu Dan, ﬁ ,

&) Cs, , breidd 4.0, speglun enda i enda i '

| -

‘a

(®), teygingu B, W)

4, Forriti0 raudu blomalaufin

* Ytid 4 , og notid laust minni oo e1e)
< {E:-:'o@ < L Q -;ap
* Ytid 4 saum C4, , teygingu a2, ., 5/’;’ | Q 5} | Q

C2, speglun enda i enda (@), &), @), 3. ; ;
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Umbirda vélarinnar
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Umhirda vélarinnar

[ Designer I USB eru tvé innbyggd ljos, - eitt er
stadsett vinstra megin fyrir ofan ndlina (A) og hitt
er uppi 1 arminum (B). Notid eingdngu perur
eins og fylgdu vélinni, 12V, hamark 5W eins og
prentad er framan a vélina.

A Slokkvid 4 adalrofanum.

Skipt um peru (A)

1. Yti® gimmihulsunni sem er med
fylgihlutunum, pannig ad dypri hlutinn 4
henni OUT, fari utan um peruna..

2. Snuid perunni EKKI,- togid hana adeins nidur.

3. Pegar ny pera er sett i, er perunni stungio i
grynnri hluta hulsunnar IN, og perunni ytt
upp i perustedid. Verid viss um ad peran sitji
rétt.

Skipt um peru (B)
1. Losid um plasthlifina med pvi ad toga hana
lauslega nidur.

2.Ytid gimmihulsunni sem fylgir med fylgihlut-
unum pannig ad dypri hlutinn 4 henni OUT,
fari utan um peruna.

3. Snuid perunni EKKI, - togid hana skahallt
nidur.

4. Pegar ny pera er sett i, er perunni stungio {
grynnri hluta hulsunnar IN og perunni ytt upp
i perustxedid.

5. Setjid plasthlifina aftur 4 sinn stad med pvi ad
setja hana fyrst 1 raufarnar ad framan og prysta
henni sidan upp 1 holduna ad aftan.
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Umbirda vélarinnar

Umbhirda

Til ad halda vélinni 1 g6du lagi er naudsynlegt
ad hreinsa hana oft. Athugiod ad ekkert parf ad
smyrja vélina.

A Slokkvid 4 adalrofanum.

Hreinsun

Hreinsid vélina ad utanverdu adeins med
purrum og mjukum klut til ad hreinsa ryk og 16
af henni.

Strjukio skjainn med mjukum en adeins rokum
klut.

Stingplatan fjarlaegd

Takid saumfotinn af vélinni og rennid lokinu
fyrir griparann af arminum. Takid flytjarann
ur sambandi. Stingid endanum a burstanum
i artakio fyrir aftan stingplouna og sniid
burstanum. Hreinsid tennurnar a flytjaranum
med burstanum og einnig bilid 4 milli
tannaradanna.

Griparasveaedid hreinsad

Pegar 4 parf ad halda, parf ad hreinsa botninn 4
griparasvaedinu. Fjarlaegio griparahdlduna (1),
sem hylur fremri hluta griparans (2). Fjarlaegio
sidan griparann med pvi ad lyfta honum upp og
hreinsid hann med burstanum.

Setji0 hvorutveggja aftur a sinn stad.

Stingplatan sett a

Med flytjarann Gr sambandi stadsetjid pid
stingplotuna pannig ad hin sé ca. Smm
fyrir framan aftari kantinn. Ytid henni sidan
afturabak 2 sinn stad. Rennid lokinu yfir
griparann 4 sinn stad og setjio flytjarann 1
samband.




Umbirda vélarinnar

Truflanir og rad vid peim:

Adg=tid alltaf pegar pid lendid i einhverjum

vandradum pegar pid saumid:

e Gefio alltaf upp rétt efni og efnispykkt i saum-
radgjafann.

e Skiptid pa alltaf um og setjio nyja nal 1 vélina.

e Endurpraedid vélina, - baedi yfir og undirtvinna.

e Notid e.t.v. annad tvinnakefli fyrir yfirtvinnann
(larétt eda 160rétt).

e Noti0 e.t.v. tvinnanet utan um keflid. - Notid
adeins gaedatvinna. Fyrir alla venjulega sauma
malum vid med sama tvinna sem yfir og
undir-tvinna, en fyrir Gtsaum og hnappagot
maelum vid med Rayon Utsaumstvinna nr.40
sem yfirtvinna og finni undirtvinna a spéluna..

Efnid rykkist?
e Gefid alltaf upp rétt efni og efnispykkt 1
saumradgjafann.

e Athugid ndlina, - hin gaeti verio oddlaus.
e Skiptid um nal og setjid nyja nal i vélina.
e Endurpraedid vélina, - baedi yfir og undirtvinna.

e Breytid um tvinna og veljid tvinna sem hentar
efninu.

e Notid adeins gadatvinna.
e Stillid 4 styttri sporlengdina .
e Notid undirleggsefni.

Vélin hleypur yfir?

e Athugid nilina, - hun geeti verid skoddud.

e Skiptid um nal og notid pann grofleika sem
maelt er meod.

e Verio viss um ad nalin sitji rétt 1 holdunni og
eins hatt og hin kemst og ad flati kanturinn
snui aftur.

e Endurpraedid vélina, - baedi yfir og undirtvinna.
e Notid pann saumfoét, sem meelt var med.

e Slokkvid og kveikid aftur 4 vélinni.

e Hafid samband vid pjonustuadilann.

Nalin brotnar?

e Gxetid pess ad toga ekki 1 efnid pegar saumad
er.

e Skiptid um nal.
e Setjid ndlina rétt 1 vélina eins og lyst er 4 bls. 16.
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Léleg tvinnaspenna?
e Gefid upp rétt efni og efnispykkt 1
saumradgjafa.

e Endurpraedid vélina, - notid adeins
vidurkenndan gadatvinna.

e Ny ndl og e.t.v. pa tegund sem
hjalparvalmyndin maelir med.

e Slokkvid og kveikid aftur a vélinni til ad lata
hana kvarda sig 4 ny.

e Farid eftir ridleggingum i HJALPAR-
valmyndinni um undirleggsefni.

Efnid ferist ekki?
e Er flytjarinn i sambandi.
e Stillid a lengri sporlengd.

Yfirtvinninn slitnar?

e Er 1étt ad toga 1 tvinnann eda tekur eitthvad {
hann?

e Notid net yfir tvinnakeflid og notid
gedatvinna.

e Ny ndl og e.t.v. pa tegund sem mzlt var med.

e Endurpraedid vélina, - badi yfir og undirtvinna
og athugid ad pradingin sé rétt.

e Notid mismunandi keflispinna, laréttan eda
lodréttan.

e Slokkvid og kveikid aftur a vélinni til ad lata
hana kvarda sig 4 ny.

e Ef gatid 4 stingplotunni er skemmt, pa parf ad
skipta um stingplotu.
e Er rétt skifa fyrir framan tvinnakeflio?

Undirtvinninn slitnar?

e Spolid a nyja spolu.

e Skiptid um spolu i vélinni, - athugid ad spolan
sé rétt praedd.

e Ef gatid 4 stingplotunni er skemmt, pa parf ad
skipta um stingplotu.

Vidvorun fyrir undirtvinna vinnur ekki
e Hreinsid svadid 1 kring um spdluna.

e Notid eingdngu graenar Husqvarna spolur.

Tvinninn er 6jafn a spolunni
e Farid yfir praedingar fyrir spolun.



Umbirda vélarinnar

Tvinnaklippan virkar ekki
e Fjarlaegio stingplotuna og hreinsid allt
griparasvaedio.

e Ef pid erud ad sauma ut, - farid pa i SET
valmyndina og fullvissid ykkur um ad
tvinnaklippur séu stilltar a "auto".

Sporin ekki rétt, - 6regluleg eda of mjo
e Takid oryggi fyrir tviburanalar Gr sambandi
(SED).

e SIokkvid og kveikid aftur 4 vélinni til ad lata
hana kvarda sig 4 ny.

e Skiptid um nal, praedid vélina 4 ny.
¢ Notid undirleggsefni.

Saumfoéturinn fer ekki nidur?
e Slokkvid og kveikid aftur 4 vélinni.

* Ytid spolaranum { efri stodu.
e Skynjari fyrir fotlyftu 4 "auto" (SET valmynd).

Skjarinn of bjartur (eda of dokkur)
e Breytio birtustillingu i SET valmyndinni.

Skjarinn 6virkur

e Snertid skjainn.

e Slokkvid a skjavara i SET valmyndinni.

e Slokkvid og kveikid aftur 4 vélinni.

Takkar a skjanum virka ekki vid snertingu
e Kvardio skjainn. Sja leidbeiningar a bls. 31.

Vélin saumar haegt

e Athugid hradann.

e Fjarlaegio stingplotuna og burstid 16 og
ohreinindi Ur sveedunum 1 kring um flytjarann
og griparann.

e Komid vélinni til pjonustuadilans.

Hvernig a ad uppfera
Designer | USB

Allar upplysingar i pessum leidarvisi eru paer
nyjustu sem lagu fyrir vid prentun hans.

Vio faum stodugt abendingar fra eigendum og
umbodsadilum sa ilum Designer I USB og notum
pessar dbendingar oft til ad gera vélina enn

Vélin saumar ekki

* Ytid spolaranum 1 efri stoou.

e Fjarlaegio utsaumstaekio.

e Adgaxtid ad tenglar séu 6rugglega vel 1
sambandi.

e Adgaxti0 veggtengil og rafmagn ad honum.

Utsaumurinn rykkist
e Notid rétt undirleggsefni.
e Spennid efnid vel i rammann - sja bls. 66.

Ekki haegt ad forrita vélina

e Setjid utsaumstaekio 4 vélina.

e Setjid Designer I USB minnislykil 1 tengilinn.
e Lesid leiObeiningarnar.

Vélin saumar ekki Gtsaum

e Ytid ttsaumstaekinu alla leid inn i tengilinn 4
vélinni.

e Setjid Designer I USB minnislykil 1 tengilinn.

e Setjid rammann 4 arminn.

Latid lita 4 Designer | USB vélina med
reglulegu millibili

Ef pid hafid haft einhver af peim vandamalum
sem lyst er hér ad framan og ekki nad ad leysa
ur peim, pa farid med vélina til pjonustuadilans.
Ef um einhver sérstok vandamal er ad reda er
gott ad sauma 4 efnisbut, - Slikt synishorn segir
pjonustuadilanum oft meira en morg ord.

Hlutir og fylgihlutir fra 68rum adilum
Athugid ad abyrgd a Designer I USB fellur nidur
ef pid notid hluti eda fylgihluti fra 6drum adilum
en Husqvarna Viking. .

betur.

Vinsamlegast hafid samband vid heimasiou
okkar www.husqvarnaviking.com og/eda
umbodsadilann Pfaff-Borgarljos hf., Reykjavik
til ad spyrjast fyrir um "stigbzetur" 4 forriti
vélarinnar. .
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Efnisyfirlit

A8 saum loknum 27
Adal valmyndin 18
Afturabaksaumur 12
Aldamotasaumar 101-108
Applikeringar 84, 87-88
Beint spor 54
Beltaslaufur 60
Blindfaldur og sjaanlegur faldur 47-48
Bokstafir 93-94
Breikkandi eda mjokkandi flatsaumur 86
Butasaumur 95-100
"crazy'"-batasaumur 97
efnin saumud saman 96
frihendis 97
jadarstyring 99
med bogasaum 98
med handavinnuutliti 97
med dtsaumi 99
skrautsaumar 96
"Stipple"-butasaumur 98
Byrjad ad sauma 27
Byrjad ad sauma ut 09, 75
Byrjunarstada { Gtsaumi 71
Baxklingur med mynstrum 05
Beetur og istopp 59
Disklingadrif 05
Entredeux saumur 102
Faldur 48, 103
Feneyjarsaumur 106
FIX 12, 37, 73, 89
Flytjarinn 15
Forritun 35-38, 76-81, 92
Fotlyfting 13
Fragangur 4 jodrum 44-45
Fylgihlutum komid fyrir 7
Handavinnuutlit 4 applikeringu 87
Handverk 83-94
Heftingar 60
Hlada vistudum mynstrum 81
Hlutir vélarinnar 4-5
Hnappagot 49-50
fotur med skynjara 49
jafnvaegi 1 péttleika 52
med undirleggspradi 52
maelistika 49
opnud 53
paspel 53
saumradgjafi 49
saumuo 1 afongum 52
valmynd B 51-53
péttleiki 53
Hnappagatafétur med skynjara 31, 33
Holf fyrir fylgihluti

Holf fyrir fylgihluti

Hreinsun a vél

Hugbtinadur Designer I USB
Hullsaumur med "Wing" fjadurnal
Hvernig audvelt er ad sauma

Hvernig 4 ad uppfaera Designer [ USB

Innbyggéir saumar { itsaumsramma
Innbyggt disklingadrif
Istopp

Kaﬂaskiptingar i leidarvisi
Keflispinnar

Klippingar i mynstursaum
Krosssaumar

Kynnist vélinni

Pp3

Kvordun a skja

Leour
Lita-snertiskjarinn
Litir skodadir

Margbrepa zik zak

Milliverk

Mismunandi saumfaetur

Mjokkandi eda breikkandi flatsaumur
Motstadan

Nilar

Nalin uppi / Nalin niori
Net fyrir tvinnakefli
Nytjasaumar

Pictogram saumar

Rennilasar
Rykking

Sambland mynstra
Saumfaetur

Saumhradi
Saumradgjafinn

Saumur

Skipt um nal

Skipt um perur

Skipt um saumfoét
Skjarinn

Skrautsaumar
Skreytingar

Skynjari fyrir saumfaetur
Smokksaumur
Snertiskjar

Spolad a spoluna
Spolan sett i vélina
Sprettigluggar
Sprettigluggar 1 dtsaums-valmynd
Start / Stop

Stingplatan

111
113
103

19

113

82
05
59

3

8

75
92
4-38
31

40
17-38
73

58
102
14-15
80

0

16
12
05
39-62

107

56
54

76-81
14-15
12
19, 40-50
42-43
16
110
13
17-38
89-91
83-94
13
105
17-38
10-11
11

33

74

12
111

Stop 12, 37,73, 89



Takkarnir framan a vélinni
Tengisaumar

Teygjanlegt spor "eldingaspor"

Truflanir og rad vid peim
Tungujadar

Tuttugu og fimm nalarstodur
Tvinnahnifur

Tvinnanet

Tvinnaspennur

Tviburanalar

Taekni vid aldamotasauma
Toluafesting

Umbhirda vélarinnar
USB minnislykill
Utsaumsmat
Utsaumsvalmyndir
Utsaumsramminn
Utsaumstaekid
Utsaumur

Utsaumur { einum lit

Val 4 efni og tvinna
Valmyndir

A Nytjasaumar

B Hnappagot

C Pictogram saumar

D Aldamoétasaumar

E Butasaumsspor

F Applikeringar

G Barnasaumar

H Kantsaumar

K Omnigram-saumar

L Skrautsaumar

M Fondursaumar

N Tiskusaumar

O Bokstafir

P Bokstafir m/Gtlinum

Q Brush stafagerd

R Skrifstafir

S 4-atta saumar

T 8-atta saumar

U Minir saumar

V Sérsaumar
Valmyndin HJALP
Valmyndin SET
Valmyndin SET 1 Gtsaum
Valmyndin STILLID
Valmyndin STILLID { dtsaum
Valmyndir fyrir sauma
Vélin tekin 1 notkun
Vinnubordid

12
103
54
112-113
104
55

12, 37
65

27

10
102
50

109-113
17
66-67
70-71
66-67
64-65
63-82
73

40-41

20, 54-61
20, 51-53
22, 107
22, 101-107
22, 95-99
23, 84-88
23
23, 104
23
24, 89-91
24
24
25, 93-94
25
25
25
25, 66
25
26
26
34
29-32
71
28
72
20-26
6
-

Y firlit - hlutar vélarinnar
Zik zak spor

Prefalt beint spor
Prystingur 4 saumfot
Praedari fyrir nal
Praeding

Praeding fyrir tviburanal
Praedispor

4-5
58

57
13

8-10
10
40
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Vid askiljum okkur rétt til ad breyta vélinni og fylgihlutum

an fyrirvara, eda gera breytingar 4 framleidslu eda honnun
vélarinnar.

Slikar breytingar munu po6 avallt verda notendum
vélarinnar til hagsbota.
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